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PROLOGUE 


Outer Heaven Revolt (1995) 

A small, but powerfully armed nation called “Outer Heaven” emerges from deep 
within South Africa. NATO learns that they are designing a nuclear-equipped 
walking battle tank called “Metal Gear”, and they send in one of their best 
agents, Gray Fox. But, he is taken hostage, and they are forced to send in the 
newest member of FOX-HOUND, Solid Snake. He rescues Gray Fox and forces 

the surrender of Outer Heaven. As Solid Snake escapes, he is confronted by one 
man: Big Boss, the commander of FOX-HOUND. It seems that Outer Heaven was 
a mercenary company and Big Boss was the mastermind behind it. Big Boss had 
intentionally chosen his most inexperienced agent, Solid Snake, thinking he would 
fail, but he seriously miscalculated. After a fierce battle, Snake defeats Big Boss as 
Outer Heaven burns around him. 


Zanzibar Riot (1999) 

In 1999, Dr. Kio Marv, inventor of the oil refining microbe, OILIX, was taken hostage 
by Zanzibar, a heavily armed nation in central Asia ruled by a minority ethnic 
group. Zanzibar was planning to gain political and military hegemony over a world 
suffering under the cruel weight of a global energy crisis. Roy Campbell, the new 
commander of FOX-HOUND, called Solid Snake, now in retirement, back to active 
duty to infiltrate Zanzibar and recover Dr. Marv. 


Solid Snake made it past Zanzibar's impressive steel wall and penetrated deep into 
its interior. Once inside he destroyed Metal Gear, which had been completed after 
being transported from Outer Heaven, and defeated Gray Fox, former member 

of FOX-HOUND and now leader of the Zanzibar mercenary corps. Snake was also 
successful in retrieving the OILIX manufacturing process. Finally, he would once 
again meet his destiny with the man who was pulling the strings in Zanzibar, Big 
Boss! Big Boss had survived Outer Heaven and created Zanzibar in order to make 
a world rife with conflict and war, a world in which soldiers such as him would 
always have a place. After defeating Big Boss for the second and final time, Snake 
gave up on war and retired to the peaceful Alaskan wilderness. 


The Dawn of the New Millennium 

The nuclear weapons disposal facility on Shadow Moses Island in Alaska's Fox 
Archipelago is attacked and captured by Next Generation Special Forces led by 
members of FOX-HOUND. 


The terrorists have secured hundreds of nuclear warheads and they're demanding 
that the government turn over the remains of Big Boss. They warn that iftheir 
demands are not met within 24 hours, they'll launch a nuclear weapon. 


Solid Snake is once again called back to duty in a top-secret mission to deal with 
the greatest terrorist threat the world has ever seen. 


Firstly, Snake must single-handediy infiltrate the nuclear weapons disposal site 
and rescue two hostages: DARPA Chief Donald Anderson and the President of 
ArmsTech, Kenneth Baker. Secondly he must eliminate the terrorist threat and 
prevent a nuclear launch. The clock is ticking. Once again, Snake heads into 
battle... alone. 


DEFAULT CONTROLS 
SQUARE button Use weapon/Throw/Choke 
CIRCLE button Punch/Kick/Action/Tap on wall 
CROSS button Duck down (once ducked, press the 
directional buttons to crawl) 
TRIANGLE button Enter First Person View Mode 
directional buttons Run/Adjust view 
(in First Person View Mode) 
L2 button Equip item 
R2 button Equip weapon 
L1 button Change item 
R1 button Change weapon 


SELECT button Activate Codec 
START button Pause 


NOTE: to reset the game to the Title Screen at any time, press and hold the 
following buttons for three seconds: START, SELECT, L1, L2, RT and R2. Any unsaved 
data will be lost! 


SPECIAL CONTROLS 
Sticking to Walls 


You can stick your back up against walls and other objects by pressing and 
holding the directional button in the direction of the wall or object. 


Cargo Elevator Control Panel 
Press the relevant action button while standing in front of the control panel 
to operate the elevator. 


Elevator Controls #1 
To call the elevator, press the relevant action button while facing the control panel 
next to the elevator. Occasionally, it may take some time for the elevator to appear. 


Elevator Controls #2 
Stand in front of the control panel inside the elevator and the Floor Buttons 
will be displayed. 


Elevator Controls #3 
Press UP or DOWN to highlight a floor and use the relevant action button to select 
the floor you want to go to. 


Climbing Up and Down Ladders 
Press the relevant action button in front of or at the top of a ladder to climb 
up or down. 


Entering and Exiting Air Ducts 

Crawl to enter or exit an air duct. After pressing the Crawl Button, use the 
directional buttons to move into crawling position. When you are inside an air 
duct, you will be in Intrude Mode. 


When Using a Cardboard Box 

Although you can move normally while inside a cardboard box, your First Person 
View Mode is restricted, as if you are peeking through a hole in the box. As long 
as the enemies don't see you moving, they may just think that you're a cardboard 
box and ignore you. 


Special Events 

Rappelling 

CROSS button: Jump off the wall. Press DOWN while in mid-air to descend. 
Press RIGHT or LEFT while jumping to jump in either direction. 


CIRCLE button: Press and hold so Snake's feet will remain on the wall. Press the 
directional buttons while your feet are against the wall to move slowly in 
that direction. 


Torture Event 
CIRCLE button: Press repeatediy to restore your life. 


SELECT button: Submit to the torture. 


You will continue to receive electric shocks until the Time Gauge runs out. 
Continue to press the CIRCLE button to restore your life. When your Life Gauge 
runs out, the game is over. 


However, if you "Submit" you can avoid ending the game. 
NOTE: There are no continues in this portion of the game. 


GOAL OF THE GAME 


Infiltrate without being seen by your enemies. You're Solid Snake and you've 
got to single-handediy infiltrate the nuclear weapons disposal facility which is 
being occupied by a group of terrorists. If the enemy spots Snake they will call 
in reinforcements and go after him. You can't win in a firefight against superior 
numbers, so try to avoid unnecessary battles whenever you can. 


Mission Objectives 

Snake has two primary missions. 

1. Infiltrate the nuclear disposal site. Determine the nuclear launch capabilities 
of the terrorists and prevent a launch at all costs. 


2.Rescue the DARPA Chief and the ArmsTech President. When the game begins, 
your first goal is to rescue the DARPA Chief. 


STARTING THE GAME 
NEW GAME ret 


Begin the mission. Select the difficulty of the mission: EASY, NORMAL or HARD. 
NOTE: The EXTREME difficulty setting can only be selected after completing the 
game on one of the other difficulty settings. 


LOAD GAME 


Select this to view the Data Selection Screen. You must have previously saved 
a game. 


SPECIAL 


View information from your previous operations. 


OPTION 


Adjust various game settings. 


View the mission briefing videos. 


ON-SCREEN DISPLAY 


1. Life Gauge 

Solid Snake's remaining life. It is displayed when Snake receives damage. When 
the Life Gauge reaches zero, the game is over. When a boss enemy is defeated, 
your maximum life is increased according to the difficulty level you choose. 


2. Item 
Displays the item you are currently eguipped with. When nothing is eguipped, 
nothing is displayed. 


3. Weapons 
Displays the weapon you are currently eguipped with. When nothing is eguipped, 
nothing is displayed. 


Alert Mode 

When you are discovered by an enemy, the game enters Alert Mode and 
your radar becomes unusable. Once you leave the enemy's field of vision, 
the countdown starts. When it reaches zero, the game enters Evasion Mode. 


Evasion Mode 

In this mode, the enemy soldiers are looking for Snake. If you are discovered again, 
the game re-enters Alert Mode. If the countdown reaches zero, the game returns 
to Infiltration Mode. Radar is unusable in this mode. 


Electronic Jamming 

This is when the radar is unusable due to electronic jamming. During this time, 
weapons and other items which use electronic components, such as surveillance 
cameras and remote controlled missiles, will not function property. 


CAMERA MODES 


"Metal Gear Solid” employs a variety of camera modes to create a feeling of 
participating in an infiltration mission packed with tension and excitement. 
Familiarize yourself with each unique camera mode and use them to 

your advantage. 


Behind Mode 
Use “Behind Mode” to spy on your surroundings while remaining hidden... 


Stick up against certain walls or other objects by pressing and holding the relevant 
directional button and the camera position will move to give you a strategic view 
of your area. 


First Person View Mode 
Use “First Person View Mode” to closely examine your immediate surroundings... 


When you enter First Person View Mode, the camera shifts to your viewpoint — 
press the directional buttons to change the direction that Snake is looking in. 
While in First Person View Mode, your field of vision is represented as a green cone 
on your radar. 


Intrude Mode 

“Intrude Mode” operates when you are crawling through narrow areas... Advance 
by pressing UP and press DOWN to go backwards. You can also turn right or left 
by pushing in either direction. You can use the First Person View Mode while in 
Intrude Mode to get a better look around. 


ENEMY ALERTNESS LEVEL 


Infiltration Mode 
Infiltration Mode is the standard mode when Snake has not been discovered 
by enemy soldiers or surveillance cameras. 


Alert Mode 
\Nhen Snake is discovered by an enemy soldier or a surveillance camera, the game 
enters Alert Mode. 


Evasion Mode 
In Evasion Mode, the enemy soldiers are no longer patrolling their routes and are 
actively searching for Snake. 


Ifthe soldiers lose sight of Snake, the game will enter Evasion Mode. In Alert 
Mode, the enemies already know that Snake is around, so even if a noise is made, 
the game will not enter "Noise Mode". 


Enemy soldier movement in Infiltration Mode 

In Infiltration Mode, enemies generally patrol along a certain route. When the 
enemy soldiers hear a noise in Infiltration Mode, they leave their patrol route 
and investigate in the direction of the noise. This is called “Noise Mode” and the 


enemy's field of vision is displayed on the radar as a red cone. 


If the enemy soldiers search the area where the noise was made and find 
nothing unusual, they will return to their normal patrol routes. It is also possible 
to intentionally make a noise to lure the enemy soldiers in a particular direction. 
When you kill an enemy in this mode, he may drop an item. 


Enemy soldier movement in Evasion Mode 

If the enemy soldiers rediscover Snake in Evasion Mode, the game will re-enter 
Alert Mode. Stay out of sight of the enemy until the counter reaches zero, to 
re-enter Infiltration Mode and the enemies will quickly return to their normal 
patrol routes. 


In Evasion Mode, just as in Infiltration Mode, it is possible to use “Noise Mode” 
to lure your enemy in a particular direction. 


Enemy soldier movement in Alert Mode 
In Alert Mode, the enemy soldiers will call in reinforcements and attack Snake. 
If the soldiers lose sight of Snake, the game will enter Evasion Mode. 


GAME OVER 


When either Snake's Life Gauge or a hostage's Life Gauge reaches zero, the game 
will be over. In some stages, there are also traps which will cause the game to end 
if they are triggered. After the “Game Over” screen, wait a few seconds and the 
option to Continue or Exit will automatically be displayed. 


Continue 
Restarts the game from the nearest Continue Point. There is no limit to the 
number of continues. 


Continue Points 
Continue Points occur after moving to a new area or before fighting an 
enemy boss. 


Exit 
Quit the game and return to the Title Screen. 


SAVING & LOADING 


Saving 
Save your progress at the nearest Continue Point by contacting Mei Ling 
on the Codec. 


Loading 

Select "Load Game” on the Title Screen and the Data Selection Screen will be 
displayed. When the data is loaded, the game will restart from the saved 
Continue Point. 


Mission Log 
This provides a simple summary explaining your goal and actions up to that point. 
You can only view the Mission Log after you have loaded a saved game. 


CODEC 

Codec Mode 

Press the SELECT button to enter the Codec Mode. By using the Codec, Snake can 
get support and information from various people. Call Mei Ling on the Codec to 
save your progress. 


Incoming Calls 

When Snake receives a call on the Codec from another character, the Call 
sign will be displayed. Press the SELECT button to enter Codec Mode and the 
communication will begin. Calls provide particularly important information, 
so make sure you always answer them. 


Transmission Procedure 
1. Selecting a frequency 
Press RIGHT or LEFT to adjust the frequency. 


2. Starting a transmission 

Press UP or the CIRCLE button to start a transmission. If you have not selected 
the proper frequency, the message "NO RESPONSE” will be displayed. Sometimes 
even when the correct frequency has been selected, there may be no answer 
depending on the circumstances of the person you are calling. 


3. Using the Memory Feature 

Press DOWN to open the Memory Window (list of people with whom you have 
communicated). Choose the person you wish to call. Press the CIRCLE button to 
begin a transmission to that person or press the CROSS button to cancel and close 
the Memory Window. 


4. Exiting the Codec Mode 
Press the SELECT button while not transmitting to exit Codec Mode. 


CODEC FREQUENCIES 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


As commander of the operation, he provides Snake with hints on how to advance 
and useful information on the controls. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


As chief of FOX-HOUND's medical staff, she can provide details about FOX-HOUND 
as well as information about the boss enemies. 


Mei Ling 

140.96 MHz 

She's in charge of communications for this operation and is an expert in imaging 
technology. She is responsible for saving mission data. 


Nastasha Romanenko 

141.52 MHz 

A military analyst, Nastasha provides information about weapons and nuclear 
technology as well as tips about how to use your weapons and items. 


Master Miller 

141.80 MHz 

As a former survival instructor, he gives psychological advice as well as tips about 
various special technigues. He also has a wealth of information about Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Provides support and valuable background information. 


WEAPONS & ITEMS 


Equipping Weapons 

Press and hold the R2 button to display the Weapon Window. Select the weapon 
you want to equip with the directional buttons and then release the R2 button 
to equip your chosen weapon. If you decide not to equip a weapon, select "No 
Weapon” The numbers below the weapon icon show the remaining ammo and 
maximum ammo. 


Eguipping Items 
Press and hold the L2 button to display the Item Window. Use the directional 
buttons to select the item you want to eguip and then release the L2 button to 


eguip the item. If you decide not to Eguip an Item, select “No Item” 


The numbers below the item icon represent the current maximum number 
of items. 


Acguiring Items 
Items can be acguired by retrieving item boxes. You can use First Person View 
Mode to see what is inside an item box before you pick it up. 


You cannot hold more items or ammo than the maximum limit. When you have 
reached your maximum limit, the message "FULL" will be displayed and the item 
box will remain unopened. 


If an item box contains ammunition for a weapon that you have not yet acquired, 
the message “GET WEAPON FIRST” will be displayed. 


LIST OF MAIN ITEMS 


Some items may be unusable depending on the area and the circumstances. 


SCOPE (Binoculars) 
CIRCLE button Zoom in 
CROSS button Zoom out 


CIGARET (Cigarettes) 
Solid Snake's favourite brand. Remember: smoking is hazardous to your health. 


RATION (Military rations) 

Restores your life gauge. Press the CIRCLE button while the Item Menu is open to 
increase your life a certain amount. If your Life Gauge reaches zero while you have 
rations equipped, they will be used automatically. 


CARD LV1 (Level 1 security card) 

Equip this card to open security doors Level 1 and below. You will need to acquire 
higher level cards to progress. Use First Person View Mode to check a door's 
security levels. 


C.BOX A (Cardboard Box A) 
"To the Heliport” is written on it. Equip to have Snake hide inside the cardboard 
box. It may fool enemy soldiers... 


THERM.G (Thermal Goggles) 
Night vision equipment. Employs thermal imaging to enhance the heat signature 
of items and enemies. 


WEAPONS LIST 

SOCOM (SOCOM pistol) 

Press the SQUARE button to aim this semi-automatic pistol and then release the 
SQUARE button to fire. It can also be equipped with a suppressor. 


FA-MAS (FA-MAS rifle) 
Press the SQUARE button to fire this assault rifle. Press and hold to fire on full-auto. 


C4 (C4 explosive) 
Plastic explosive. Press the SQUARE button to set. Press the CIRCLE button 
to detonate. 


GRENADE (Hand Grenade) 
Fragmentation grenade. Press the SQUARE button to pull the safety pin and 
release to throw. Explodes five seconds after the pin is pulled. 


CHAFF.G (Chaff Grenade) 
Electronic jamming grenade. Press the SQUARE button to pull the pin, and release 
it to throw. Explodes five seconds after the pin is pulled. 


STUN.G (Stun Grenade) 
Temporarily stun enemies with this flash grenade. Press the SQUARE button to pull 
the pin, and release it to throw. Explodes five seconds after the pin is pulled. 


NIKITA (Remote Controlled Missile) 
Press the SQUARE button to fire. After firing, use the directional buttons to guide 
the missile. Can't be guided in areas with electronic jamming. 


CLAYMORE (Claymore Mine) 

Press and hold the SQUARE button to arm, then release the SQUARE button to set 
this anti-personnel landmine. Explodes when an enemy or Snake enters the active 
area. Crawl to disarm and retrieve. 


STINGER (Stinger Missiles) 
Use the directional buttons to aim, and press the SQUARE button to fire these 
radar-guided missiles. 


PSG1 (PSG1 rifle) 
Use the directional buttons to move the sights of this deadly sniper rifle and press 
the SQUARE button to fire. 


CAMERA (Digital Camera) 
Press the CIRCLE button to zoom in, and press the CROSS button to zoom out. 
Press the SQUARE button to snap a photo. 


BRIEFING 
You can change the camera only when a message is displayed in the upper right 
of the screen. 


CAMERA FREE 
Press the TRIANGLE button to zoom in, or the SQUARE button to zoom out. 


CAMERA CHANGE 
Press the CIRCLE button to change the camera angle to one of three options: A, B 
or C. 


OPTIONS 


CAPTION 
Turn the subtitles ON or OFF. 


SOUND 
Select either STEREO or MONAURAL sound. 


CHARACTER FILE 


Solid Snake 
Former member of FOX-HOUND and an expert at infiltration. He can accomplish 
his mission under any circumstances, in any location. 


Roy Campbell 
Former Commander of FOX-HOUND. Although retired, he was called back to active 
duty as operation commander for this mission. 


Meryl Silverburgh 
Campbell's niece, she was caught in the middle of FOX-HOUND's revolt. She has 
excellent training as a soldier, but no actual battle experience. 


Naomi Hunter 
Chief of FOX-HOUND's medical staff, she's in charge of gene therapy. She works 
along with Campbell to provide vital support for Snake. 


Mei Ling 
Operator in charge of communication data processing for this operation. 
She invented the Codec communicator that Snake uses. 


Liquid Snake 
A man with the same face as Snake. As FOX-HOUND's squad leader, he's the 
mastermind behind the terrorist attack 


Revolver Ocelot 
An expert with handguns and a sadist with a penchant for torture. 


Vulcan Raven 
He's a giant shaman with strong spiritual powers, blessed with a powerful body 
which is resistant to extreme cold. 


Sniper Wolf 
A brilliant sniper, she can wait in sniping position for hours, days or even a week 
without moving a muscle. 


Psycho Mantis 
A former member of the KGB's Psychic Intelligence Unit. He has powerful 
telekinetic and mind-reading abilities. 


Decoy Octopus 
Very little is known about him/her...? 


FOX-HOUND Genome Soldiers 

Members of the Next Generation Special Forces and reserve members of Unit 
Fox Hound. Although they have virtually no battle experience, they have been 
rigorously trained in VR simulators and are therefore experienced soldiers. 


Ninja 
Little is known about this ”cyborg ninja”. He uses stealth camouflage and wields 
a Japanese katana that can cut through steel like butter and even deflect bullets. 


Big Boss 
Former commander of FOX-HOUND, once known as the "Legendary Soldier”, 
his remains have been preserved by the military. 


Hal Emmerich 
An employee of ArmsTech Inc. His nickname, Otacon, references the Otaku 
convention, a Japanese animation festival. 


Nastasha Romanenko 
A freelance military analyst. She provides support to Snake as a specialist in 
nuclear technology. 


Master Miller 
FOX-HOUND's former survival teacher. He provides Snake support by Codec. 


Donald Anderson 
Director of the Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA). He's been 
taken hostage by the terrorists. 


Jim Houseman 


Secretary of Defence. Houseman commands this counter-terrorist operation from 
his AWACS (Airbome Warning And Control System) plane. 


Kenneth Baker 
President of ArmsTech Inc. - a huge arms conglomerate. Baker has been taken 
hostage by the terrorists along with DARPA Chief, Jim Houseman. 


CAST 
Solid Snake 


Liquid Snake 

Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 

Hal Emmerich 

Roy Campbell 

Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


a 
PROLOGUE 


Révolte ďOuter Heaven (1995) 

Une petite mais néanmoins puissante nation armóe nomme&e "Outer Heaven" 
émerge du fin fond de ĽAfrigue du Sud. L'OTAN apprend gu'elle travaille sur 

la conception ďun char de combat nucléaire, le "Metal Gear“, et envoie donc son 
meilleur agent, Gray Fox. Mais il est fait prisonnier, et il faut donc envoyer le plus 
récent membre de l'unité FOX-HOUND, Solid Snake. Il libère Gray Fox et précipite 
la reddition ďOuter Heaven. Alors que Solid Snake s'enfuit, il tombe nez à nez sur 
un homme, Big Boss, le commandant de FOX-HOUND. II semble qu'Outer Heaven 
n'était en fait composée que de mercenaires à la solde de Big Boss, le cerveau 
de toute l'opération. Big Boss a volontairement choisi son agent le moins 
expérimenté, Solid Snake, pensant qu'il échouerait, mais il s'est sévèrement 
trompé. Après un combat redoutable, Snake neutralise Big Boss alors qu'Outer 
Heaven brûle autour de lui. 


Révolte du Zanzibar (1999) 

En 1999, le Dr Kio Marv, inventeur de la bactérie raffineuse de pétrole, l'OILIX, 

est pris en otage par le Zanzibar, une nation lourdement armée située en Asie 
centrale et dirigée par une ethnie minoritaire. Le Zanzibar voulait atteindre 
l'hégémonie politique et militaire dans un monde paralysé par une importante 
crise de l'énergie. Roy Campbell, le nouveau commandant de FOX-HOUND, appelle 
Solid Snake, alors à la retraite, pour lui demander de s'infiltrer dans le Zanzibar 

et de libérer le Dr Marv. 


Solid Snake parvient à passer l'impressionnant mur d'acier du Zanzibar et s'infiltre 
dans le pays. Là, il détruit le Metal Gear, entretemps terminé après avoir été 
récupéré à Outer Heaven, et élimine Gray Fox, ancien membre de FOX-HOUND 

et désormais chef des mercenaires du Zanzibar. Snake réussit également 

à récupérer le processus de fabrication de l'OILIX. Enfin, il retrouve une fois encore 
l'homme qui tirait également les ficelles au Zanzibar, Big Boss! Big Boss a survécu 
à Outer Heaven et fondé le Zanzibar pour créer un monde rongé par les conflits 
et la guerre, un monde dans lequel les soldats comme lui auraient toujours une 


place prépondérante. Après avoir vaincu Big Boss une bonne fois pour toutes, 
Snake prend sa retraite dans les terres sauvages et paisibles d'Alaska. 


L'aube d'un nouveau millénaire 

Le centre d'élimination des armes nucléaires sur Shadow Moses Island, dans 
l'archipel Fox Archipelago, en Alaska, est attaqué et capturé par les forces 
spéciales de Nouvelle génération menées par des membres de FOX-HOUND. 


Les terroristes ont mis la main sur des centaines de têtes nucléaires et exigent que 
le gouvernement leur remette la dépouille de Big Boss. Si leur requête n'est pas 
satisfaite au bout de 24 heures, ils lanceront une arme nucléaire. 


Solid Snake est une fois encore rappelé au service actif pour une mission 
top-secrète visant à contrer la plus grande menace terroriste que le monde 
a jamais connue. 


Tout d'abord, Snake doit s'infiltrer seul dans le centre d'élimination des armes 
nucléaires et libérer deux otages : le chef du DARPA, Donald Anderson, et le 
président d'ArmsTech, Kenneth Baker. Ensuite, il doit éliminer la menace terroriste 
et empêcher tout lancement d'arme nucléaire. Le temps presse. Encore une fois, 
Snake va devoir se battre... seul. 


CONTRÔLES PAR DÉFAUT 


Touche SQUARE Utiliser une arme/Lancer/Étrangler 

Touche CIRCLE Coup de poing/Coup de pied/Action/ 
Ecouter â travers un mur 

Touche CROSS Se baisser (une fois baissć, appuyer sur 
les touches directionnelles pour ramper) 

Touche TRIANGLE Passer en vue subjective 

Touches directionnelles Courir/Ajuster la vue (en vue subjective) 

Touche L2 S'équiper d'un objet 


Touche R2 S'équiper d'une arme 
Touche L1 Changer d'objet 
Touche R1 Changer d'arme 
Touche SELECT Activer le codec 
Touche START Pause 


REMARQUE : pour retourner a l'écran-titre a tout moment, maintenez enfoncées 
les touches suivantes pendant trois secondes : START, SELECT, LT, L2, R1 et R2. 
Les données non sauvegardees seront perdues! 


CONTRÖLES SPECIAUX 


Se coller aux murs 
Vous pouvez vous coller aux murs et â d'autres objets en maintenant enfoncée 
la touche directionnelle dans la direction du mur ou de l'objet. 


Panneau de contröle des ascenseurs a marchandise 
Appuyez sur la touche d'action correspondante lorsque vous vous tenez en face 
d'un panneau de contrôle pour activer l'ascenseur. 


Commandes de l'ascenseur #1 

Pour appeler l'ascenseur, appuyez sur la touche d'action correspondante tout 
en faisant face au panneau de contrôle situé à côté de l'ascenseur. L'ascenseur 
peut mettre un certain temps à apparaître. 


Commandes de l'ascenseur #2 
Tenez-vous en face du panneau de contrôle à l'intérieur de l'ascenseur, et les 
boutons des étages apparaîtront. 


Commandes de l'ascenseur #3 
Appuyez sur les touches directionnelles HAUT ou BAS pour sélectionner un étage 
et utilisez la touche d'action correspondante pour confirmer l'étage souhaité. 


Monter et descendre d'échelles 
Appuyez sur la touche d'action correspondante devant ou en haut d'une &chelle 
pour y monter ou en descendre. 


Entrer ou sortir de conduits de ventilation 

Accroupissez-vous pour entrer ou guitter un conduit de ventilation. Lorsgue vous 
avez appuye sur la touche S'accroupir, utilisez les touches directionnelles pour 
vous déplacer en position accroupie. Quand vous êtes à l'intérieur d'un conduit 
de ventilation, vous passez en mode intrus (Intrude Mode). 


Utiliser une boite en carton 

Même si vous pouvez vous déplacer normalement quand vous êtes à l'intérieur 
d'une boîte en carton, le mode vue subjective est limité et vous donne 
l'impression de regarder à travers un trou dans la boite. Tant que les ennemis 
ne vous voient pas vous déplacer, ils vous prennent pour une boîte en carton 
et vous ignorent. 


Événements spéciaux 

Descente en rappel 

Touche CROSS : sautez en prenant appui sur le mur. Appuyez sur la touche 
directionnelle BAS en étant en l'air pour amorcer votre descente. Appuyez sur les 
touches directionnelles DROITE ou GAUCHE en cours de saut pour sauter dans 

la direction correspondante. 


Touche CIRCLE : maintenez cette touche enfoncée pour que les pieds de Snake 
restent collés au mur. Appuyez sur les touches directionnelles lorsque vos pieds 
sont collés au mur pour vous déplacer lentement dans cette direction. 


Événement de torture 
Touche CIRCLE : appuyez de manière répétée sur cette touche pour récupérer 
de la vie. 


Touche SELECT : soumettez-vous à la torture. 
Vous continuerez à subir des chocs électriques jusqu'à ce que la jauge de temps 


soit vide. Continuez à appuyer sur la touche CIRCLE pour récupérer de la vie. 
Quand votre jauge de vie est vide, c'est la fin de partie. 


Cependant, si vous vous “Soumettez”, vous pouvez éviter la fin de partie. 
REMARQUE : il n'est pas possible de continuer (Continue?) dans cette partie du jeu. 


OBJECTIF DU JEU 


Infiltrez-vous sans vous faire voir par vos ennemis. Vous incarnez Solid Snake 

et devez infiltrer seul le centre d'élimination des armes nucléaires occupé par 

un groupe terroriste. Si les ennemis aperçoivent Snake, ils appelleront des 
renforts et se lanceront à sa poursuite. Vous ne pouvez pas remporter un combat 
en infériorité numérique, alors tâchez d'éviter les combats superflus chaque fois 
que c'est possible. 


Objectifs de mission 

Snake a deux missions principales. 

1. Infiltrer le centre d'élimination des armes nucléaires. Déterminer les capacités 
de lancement nucléaire des terroristes et empêcher le lancement à tout prix. 


2. Libérer le chef du DARPA et le président d'ArmsTech. Lorsque le jeu commence, 
votre premier objectif consiste à libérer le chef du DARPA. 


DEMARRER LE JEU 
NOUVELLE PARTIE (NEW GAME) 


Demarrez la mission. Selectionnez sa difficulte : FACILE, NORMALE ou DIFFICILE 
(EASY, NORMAL ou HARD). 


REMARQUE : Le paramètre de difficulté EXTREME (EXTREME) ne peut être 


sélectionné qu'une fois que vous avez terminé le jeu dans n'importe lequel des 
niveaux de difficulté. 


CHARGER UNE PARTIE (LOAD GAME) 


Sélectionnez ceci pour afficher l'écran de sélection des données. Vous devez avoir 
préalablement sauvegardé une partie. 


SPECIAL (SPECIAL 


Affichez les informations de vos opérations précédentes. 


OPTIONS (OPTION) 


Modifiez divers paramètres du jeu. 


Affichez les vidéos de briefing de mission. 


AFFICHAGE A L'ECRAN 

1. Jauge de vie 

La vie restante de Solid Snake. Elle s'affiche lorsque Snake subit des dégâts. 
Lorsque la jauge de vie atteint zéro, c'est la fin de partie. Lorsqu'un boss ennemi 
est vaincu, votre vie maximale est augmentée en fonction du niveau de difficulté 
que vous avez choisi. 


2. Objets 
Affiche l'objet dont vous êtes actuellement équipé. Lorsque vous n'êtes équipé 
de rien, rien ne s'affiche. 


3. Armes 
Affiche l'arme dont vous êtes actuellement équipé. Lorsque vous n'êtes équipé 
de rien, rien ne s'affiche. 


Mode alerte (Alert Mode) 

Lorsqu'un ennemi vous aperçoit, le jeu entre en mode alerte, et votre radar 
devient inutilisable. Lorsque vous quittez le champ de vision de l'ennemi, 

le compte-a-rebours se lance. Lorsqu'il atteint zéro, le jeu entre en mode esquive 
(Evasion Mode). 


Mode esquive (Evasion Mode) 

Dans ce mode, les soldats ennemis se lancent à la poursuite de Snake. 

Si l'ennemi vous aperçoit à nouveau, le jeu se remet en mode alerte (Alert Mode). 
Si le compte-à-rebours atteint zéro, le jeu se remet en mode infiltration (Infiltration 
Mode). Le radar est inutilisable dans ce mode. 


Brouillage électronique 

C'est lorsque le radar est inutilisable à cause du brouillage électronique. 
Pendant ce temps, les armes et autres objets comportant des composants 
électroniques, comme les caméras de surveillance et les missiles téléguidés, 
ne fonctionneront pas correctement. 


MODES DE CAMÉRA 


"Metal Gear Solid” possède toute une variété de modes de caméra pour créer 
un sentiment d'immersion optimal lors des missions d'infiltration. 
Familiarisez-vous avec chaque mode de caméra pour les utiliser au mieux. 


Mode arričre (Behind Mode) 
Utilisez le “mode arričre" pour espionner les environs tout en restant cache... 


Collez-vous a certains murs ou autres objets en maintenant enfoncóe la touche 
directionnelle correspondante. La position de la caméra vous donnera une vue 
stratögigue de la zone. 


Vue subjective (First Person View Mode) 
Utilisez la "vue subjective" pour examiner en detail votre environnement immódiat... 


Quand vous passez en vue subjective, la caméra affiche votre point de vue. 
Appuyez sur les touches directionnelles pour modifier la direction dans laquelle 
regarde Snake. En vue subjective, votre champ de vision est represente par 

un cöne vert sur votre radar. 


Mode intrus (Intrude Mode) 

Le "mode intrus” se lance lorsque vous rampez dans des espaces confinćs... 
Avancez avec la touche HAUT et reculez avec la touche BAS. Vous pouvez aussi 
tourner à droite ou a gauche à l'aide des directions correspondantes. Vous pouvez 
utiliser la vue subjective lors du mode intrus pour un meilleur point de vue. 


NIVEAU D'ALERTE DE L'ENNEMI 


Mode infiltration (Infiltration Mode) 
Le mode infiltration est le mode par défaut quand Snake a été découvert par des 
soldats ennemis ou des caméras de surveillance. 


Mode alerte (Alert Mode) 
Lorsque Snake a été découvert par un soldat ennemi ou une caméra 
de surveillance, le jeu entre en mode alerte. 


Mode esquive (Evasion Mode) 
En mode esquive, les soldats ennemis quittent leur patrouille et cherchent 
activement Snake. 


Si les soldats perdent Snake de vue, le jeu entre en mode esquive. En mode alerte, 
les ennemis savent déjà que Snake est dans le coin alors, même s'il y a un bruit, 
le jeu n'entre pas en “mode bruit” (Noise Mode). 


Mouvements des soldats ennemis en mode infiltration 

En mode infiltration, les ennemis patrouillent généralement sur un chemin 
pré-établi. Lorsque les soldats ennemis entendent un bruit en mode infiltration, 
ils quittent leur patrouille et inspectent dans la direction d'où vient le bruit. C'est 
ce qu'on appelle le “mode bruit” (Noise Mode). Le champ de vision de l'ennemi 
s'affiche sous la forme d'un cône rouge sur le radar. 


Si les soldats ennemis inspectent la zone d'où vient le bruit, mais ne trouvent 
rien d'inhabituel, ils reprendront leur patrouille. II est également possible de faire 
volontairement du bruit pour attirer les soldats ennemis dans une direction 
particulière. Lorsque vous éliminez un ennemi dans ce mode, il peut vous laisser 
un objet. 


Mouvements des soldats ennemis en mode esquive 

Si les soldats ennemis aperçoivent à nouveau Snake en mode esquive, le jeu 
repassera en mode alerte. Restez hors de vue jusqu'à ce que le compte-à-rebours 
atteigne zéro pour repasser en mode infiltration. Les ennemis reprendront alors 
leur patrouille. 


En mode esquive, tout comme en mode infiltration, il est possible d'utiliser 
le "mode bruit” pour attirer votre ennemi dans une direction particulière. 


Mouvements des soldats ennemis en mode alerte 
En mode alerte, les soldats ennemis appelleront des renforts et attaqueront Snake. 
Si les soldats perdent Snake de vue, le jeu entre en mode esquive. 


GAME OVER 


Quand la jauge de vie de Snake ou celle d'un otage atteint zéro, c'est 

la fin de partie. Dans certains niveaux, il y a également des pièges qui 
entraineront la fin de partie si vous les déclenchez. Après l'écran “Game Over", 
attendez quelques secondes et l'option permettant de Continuer ou Quitter 
s'affichera automatiquement. 


Continuer (Continue) 


Relance la partie depuis le Point de continu le plus proche. Le nombre de continus 
n'est pas limité. 


Points de continu 
Les Points de continu s'obtiennent lorsque vous atteignez une nouvelle zone 
ou avant de combattre un boss ennemi. 


Quitter (Exit) 
Quittez le jeu et retournez à l'écran-titre. 


SAUVEGARDE ET CHARGEMENT 


Sauvegarde 
Sauvegardez votre progression au Point de continu le plus proche en contactant 
Mei Ling sur le codec. 


Chargement 

Sélectionnez “Charger la partie” (Load Game) à l'écran-titre, et l'écran de sélection 
des données s'affichera. Une fois les données chargées, le jeu reprendra à partir 
du Point de continu. 


Journal de mission (Mission Log) 
II fournit un simple résumé expliquant votre objectif et vos actions jusqu'ici. Vous 
ne pouvez voir le journal de mission qu'après avoir chargé une sauvegarde. 


CODEC 

Mode codec (Codec Mode) 
Appuyez sur la touche SELECT pour passer en mode codec. En utilisant le codec, 
Snake peut obtenir de l'assistance et des informations auprès de diverses 
personnes. Appelez Mei Ling sur le codec pour sauvegarder votre progression. 


Appels entrants 

Lorsque Snake recoit un appel d'un autre personnage sur le codec, le symbole 
d'appel s'affiche. Appuyez sur la touche SELECT pour entrer en mode codec 

et la communication commence. Les appels fournissent des informations 
particulièrement importantes, alors tächez de toujours y répondre. 


Procédure de transmission 

1. Sélectionner une fréquence 

Appuyez sur les touches directionnelles DROITE ou GAUCHE pour ajuster 
la fréquence. 


2. Démarrer une transmission 

Appuyez sur la touche directionnelle HAUT ou sur la touche CIRCLE pour démarrer 
une transmission. Si vous n'avez pas sélectionné la bonne fréquence, le message 
“AUCUNE RÉPONSE" (NO RESPONSE) s'affiche. Parfois, même si vous avez 
sélectionné la bonne fréquence, il peut ne pas y avoir de réponse suivant qui 
vous appelez. 


3. Utiliser la fonction d'historique 

Appuyez sur la touche directionnelle BAS pour ouvrir la fenêtre d'historique (liste 
des personnes avec qui vous avez communiqué). Choisissez la personne que vous 
souhaitez appeler. Appuyez sur la touche CIRCLE pour démarrer une transmission 
avec cette personne ou appuyez sur la touche CROSS pour annuler et fermer 

la fenêtre d'historique. 


4. Quitter le mode codec 
Appuyez sur la touche SELECT hors transmission pour quitter le mode codec. 


FREQUENCES DU CODEC 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


Commandant de l'opération, il fournit a Snake des conseils pour progresser et des 
informations utiles sur les contröles. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


Chef de l'équipe médicale de FOX-HOUND, elle fournit des details sur FOX-HOUND 
et des informations sur les boss ennemis. 


Mei Ling 

140.96 MHz 

Elle est responsable des communications pour cette operation et experte 

en technologie d'imagerie. C'est elle qui sauvegarde les donnees de missions. 


Nastasha Romanenko 
141.52 MHz 


Analyste militaire, Nastasha fournit des informations sur les armes et technologies 
nucléaires ainsi que des conseils sur l'utilisation des armes et objets. 


Master Miller 
141.80 MHz 


Ancien instructeur en survie, il offre un soutien psychologique ainsi que 
des conseils sur diverses techniques spéciales. II possède également des 
connaissances étendues sur l'Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Fournit une assistance et de prócieuses informations. 


ARMES ET OBJETS 


S'ćquiper d'armes 

Maintenez enfoncóe la touche R2 pour afficher la fenâtre d'armes. Selectionnez 
l'arme dont vous souhaitez vous équiper à l'aide des touches directionnelles, 
puis relâchez la touche R2 pour vous équiper de l'arme choisie. Si vous décidez 
de ne pas vous équiper d'une arme, sélectionnez ‘Aucune arme” (No Weapon). 
Les chiffres sous l'icône d'arme indiquent les munitions restantes et les 
munitions maximales. 


S'équiper d'objets 
Maintenez enfoncée la touche L2 pour afficher la fenêtre d'objets. Utilisez les 


touches directionnelles pour sélectionner l'objet dont vous souhaitez vous 
équiper, puis lâchez la touche L2 pour vous en équiper. Si vous décidez de ne pas 
vous équiper d'un objet, sélectionnez “Aucun objet" (No Item). 


Les chiffres sous l'icône d'objet indiquent le nombre maximal actuel d'objets. 


Obtenir des objets 

Vous pouvez obtenir des objets en récupérant des boîtes à objets. Vous pouvez 
utiliser la vue subjective pour voir ce que contient une boîte à objets avant 

de la ramasser. 


Vous ne pouvez pas porter plus d'objets ni de munitions que la limite. Une fois 
la limite atteinte, le message “PLEIN” (FULL) s'affiche, et votre boîte à objets 
reste fermée. 


Si une boite a objets contient des munitions pour une arme que vous n'avez pas 
encore obtenue, le message “OBTENEZ L'ARME EN PREMIER” 
(GET WEAPON FIRST) s'affichera. 


LISTE D'OBJETS PRINCIPAUX 


Certains objets peuvent ätre inutilisables suivant la zone oü vous vous trouvez 
ou en raison d'autres circonstances. 


SCOPE (jumelles) 
Touche CIRCLE Zoom avant 
Touche CROSS Zoom arriere 


CIGARET (cigarettes) 
La marque préférée de Solid Snake. Remarque : fumer est dangereux pour 
la sante. 


RATION (rations militaires) 

Remplissent votre jauge de vie. Appuyez sur la touche CIRCLE une fois 

le menu d'objets ouvert pour accroître votre vie. Si votre jauge de vie atteint 
zero, et que vous avez des rations dans votre &quipement, elles seront 
utilisees automatiquement. 


CARD LVI (carte de sécurité niveau 1) 

Equipez-vous de cette carte pour ouvrir les portes sécurisées de niveau 1 ou 
moins. Vous devrez obtenir des cartes de niveau supérieur pour progresser 
davantage. Utilisez la vue subjective pour vérifier le niveau de sécurité d'une porte. 


C.BOX A (Boite en carton A) | 

Les mots "Vers I'héliport” (To the Heliport) sont écrits dessus. Equipez- 
vous-en pour que Snake se cache à l'intérieur. Cela pourrait tromper les 
soldats ennemis... 


THERM.G (lunettes å vision thermique) 
Équipement de vision nocturne. Utilise l'imagerie thermique pour améliorer 
la signature de chaleur des objets et ennemis. 


LISTE DES ARMES 
SOCOM (pistolet SOCOM) 
Appuyez sur la touche SQUARE pour viser avec ce pistolet semi-automatique, puis 


relâchez-la pour tirer. Il peut également être équipé d'un silencieux. 


FA-MAS (fusil FA-MAS) 
Appuyez sur la touche SQUARE pour tirer avec ce fusil d'assaut. Maintenez 
la touche enfoncée pour passer en mode automatique. 


C4 (explosif C-4) 
Du plastique explosif. Appuyez sur la touche SQUARE pour le poser. Appuyez sur 
la touche CIRCLE pour le faire exploser. 


GRENADE (grenade) 

Grenade à fragmentation. Appuyez sur la touche SQUARE pour retirer la goupille, 
puis relâchez-la pour la lancer. Elle explose cinq secondes après qu'on a retiré 

la goupille. 


CHAFF.G (paillettes) 

Grenade de brouillage électronique. Appuyez sur la touche SQUARE pour retirer 
la goupille, puis relâchez-la pour la lancer. Elle explose cinq secondes après 
qu'on a retiré la goupille. 


STUN.G (grenade étourdissante) 

Étourdissez temporairement les ennemis avec cette grenade aveuglante. Appuyez 
sur la touche SQUARE pour retirer la goupille, puis relâchez-la pour la lancer. Elle 
explose cinq secondes après qu'on a retiré la goupille. 


NIKITA (missile téléguidé) 

Appuyez sur la touche SOUARE pour tirer. Une fois le missile tire, utilisez les 
touches directionnelles pour le guider. Le guidage est impossible dans les zones 
ou le brouillage &lectronigue est actif. 


CLAYMORE (mine Claymore) 

Maintenez enfoncóe la touche SQUARE pour armer, puis relâchez-la pour placer 
cette mine anti-personnel. Elle explosera si un ennemi ou Snake entre dans 

la zone d'action. Accroupissez-vous pour la desarmer et la récupérer. 


STINGER (missiles Stinger) 
Utilisez les touches directionnelles pour viser, puis appuyez sur la touche SQUARE 
pour tirer ces missiles radioguidćs. 


PSG1 (fusil PSG1) 
Utilisez les touches directionnelles pour déplacer la lunette de ce fusil de sniper 
redoutable et appuyez sur la touche SQUARE pour tirer. 


CAMERA (appareil-photo numérique) 
Appuyez sur la touche CIRCLE pour faire un zoom avant ou sur la touche CROSS 
pour un zoom arrière. Appuyez sur la touche SQUARE pour prendre une photo. 


BRIEFING 


Vous pouvez changer la caméra uniquement lorsqu'un message s'affiche dans 
le coin supérieur droit de l'écran. 


CAMERA FREE (CAMÉRA LIBRE) 
Appuyez sur la touche TRIANGLE pour faire un zoom avant ou sur la touche 
SQUARE pour un zoom arrière. 


CAMERA CHANGE (CHANGER LA CAMERA) 
Appuyez sur la touche CIRCLE pour changer l'angle de la caméra et utiliser l'une 
des trois options suivantes : A, B ou C. 


OPTIONS 
SOUS-TITRES (CAPTION) 
Activez (ON) ou désactivez (OFF) les sous-titres. 


SON (SOUND) 
Selectionnez STEREO ou MONAURAL. 


FICHE PERSONNAGE 


Solid Snake 
Ancien membre de FOX-HOUND et expert en infiltration. II peut accomplir 
sa mission quelles que soient les circonstances et ou gu'il soit. 


Roy Campbell 
Ancien commandant de FOX-HOUND. Bien gu'â la retraite, il a été rappele 
au service actif et officie comme commandant des opérations pour cette mission. 


Meryl Silverburgh 
Nièce de Campbell, elle a été capturée en pleine révolte de FOX-HOUND. Elle 
a un excellent entraînement militaire, mais aucune expérience réelle de combat. 


Naomi Hunter 
Chef de l'équipe médicale de FOX-HOUND, elle est responsable de la thérapie 
génique. Elle travaille avec Campbell pour fournir une assistance vitale à Snake. 


Mei Ling 
Opératrice responsable du traitement des données de communication pour cette 
opération. Elle a inventé le codec que Snake utilise pour communiquer. 


Liquid Snake 
Un homme qui a le même visage que Snake. Ancien chef d'escouade de FOX- 
HOUND, il est le cerveau qui se cache derričre I'attaque terroriste. 


Revolver Ocelot 
Expert en armes à feu et véritable sadique avec un penchant visible pour 
la torture. 


Vulcan Raven 
C'est un chamane géant aux puissants pouvoirs spirituels possédant un corps 
robuste lui permettant de résister au froid extrême. 


Sniper Wolf 
Excellent sniper, elle peut rester en position pendant des heures, des jours voire 
même une semaine sans bouger le moindre muscle. 


Psycho Mantis 
Ancien membre de l'unité de renseignements psychologiques du KGB. Il possède 
des pouvoirs télékinétiques et peut lire les pensées. 


Decoy Octopus 
On ne sait pas grand-chose sur lui/elle... 


Genome Soldiers de FOX-HOUND 

Membres des forces spéciales de Nouvelle génération et membres de réserve 
de l'unité Fox Hound. Bien qu'ils n'aient virtuellement aucune expérience 

de combat, ils se sont entraînés dur sur des simulateurs en réalité virtuelle, 

ce qui en fait des soldats aguerris. 


Ninja 
On sait peu de choses sur ce “ninja cyborg”. Il utilise le camouflage et son katana 
japonais pour couper l'acier comme si c'était du beurre et même dóvier les balles. 


Big Boss 
Ancien commandant de FOX-HOUND, autrefois surnommé le "Soldat légendaire”. 
Sa dépouille a été conservée par l'armée. 


Hal Emmerich 
Employé d'ArmsTech Inc. Son surnom vient de la convention pour otaku, l'Otacon, 
un festival d'animation japonais. 


Nastasha Romanenko 
Analyste militaire freelance. Elle fournit une assistance à Snake en tant que 
spécialiste des technologies nucléaires. 


Master Miller 
Ancien professeur de survie de FOX-HOUND. II fournit de l'assistance à Snake 
via le codec. 


Donald Anderson 
Directeur du DARPA (Defence Advanced Research Projects Agency). Il a été pris 
en otage par les terroristes. 


Jim Houseman 
Ministre de la Défense. Houseman commande cette opération contre-terroriste 
depuis son avion AWACS (Airborne Warning And Control System). 


Kenneth Baker 

Président d'ArmsTech Inc., un important conglomérat d'armes. Baker a été 
pris en otage par les terroristes en même temps que le chef du DARPA, 
Donald Anderson. 
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a 
PROLOGO 


La rivolta di Outer Heaven (1995) 

Una nazione piccola ma potente chiamata "Outer Heaven" emerge dal cuore 
del Sudafrica. La NATO scopre che guesta cittâ sta progettando un carro armato 
bipede nucleare dal nome “Metal Gear" e decide di inviare uno dei suoi migliori 
agenti, Gray Fox. Tuttavia, ľagente viene preso in ostaggio e la NATO & costretta 
a inviare l'ultimo arrivato del team FOX-HOUND, Solid Snake. Snake salva Gray 
Fox e costringe Outer Heaven alla resa. Durante la fuga, Solid Snake si ritrova ad 
affrontare un uomo: Big Boss, il comandante di FOX-HOUND. Si scopre cosi che 
Outer Heaven era un'entitâ mercenaria frutto della mente di Big Boss. Big Boss 
aveva volutamente scelto il suo agente piu inesperto, Solid Snake, pensando che 
non avrebbe portato a termine la missione, ma si era sbagliato di grosso. 

Dopo una feroce battaglia, Snake sfida Big Boss mentre Outer Heaven č ormai 
in fiamme. 


La rivolta di Zanzibar (1999) 

Nel 1999, il dottor Kio Marv, inventore di OILIX, un batterio in grado di raffinare 
petrolio, viene preso in ostaggio da Zanzibar, una nazione dall'arsenale distruttivo 
del centro dell'Asia guidata da una minoranza etnica. Zanzibar stava progettando 
di conguistare la supremazia politica e militare in un mondo flagellato dal peso di 
una crisi energetica globale. Roy Campbell, il nuovo comandante di FOX-HOUND, 
si rivolge a Solid Snake, ormai non piu in servizio, per scendere nuovamente 

in campo, infiltrarsi a Zanzibar e salvare il dottor Marv. 


Solid Snake riesce a oltrepassare la massiccia protezione in acciaio e penetrare nel 
cuore di Zanzibar. Una volta all'interno, annienta Metal Gear, che era stato portato 
a termine dopo essere trasportato da Outer Heaven, e sconfigge Gray Fox, ex 
membro di FOX-HOUND e ora leader delle truppe mercenarie di Zanzibar. Snake 
riesce anche a rimpossessarsi del processo di produzione di OILIX. Infine, ancora 
una volta, il suo destino si incrocia con guello dell'uomo che reggeva le fila di 
Zanzibar: Big Boss! Big Boss era soprawvissuto al collasso di Outer Heaven e aveva 
creato Zanzibar per seminare guerre e conflitti nel mondo, un mondo in cui 


i soldati come lui avrebbero sempre trovato un posto. Dopo aver sconfitto Big Boss 
per la seconda e ultima volta, Snake decide di abbandonare I'universo bellico 
e si ritira nella tranquillita dell'Alaska selvaggia. 


L'alba del nuovo millennio 

L'impianto di smantellamento delle armi nucleari sull'isola di Shadow Moses 
nell'arcipelago delle isole Fox in Alaska viene attaccato e conguistato dalle Forze 
speciali di prossima generazione, guidate da membri di FOX-HOUND. 


| terroristi riescono cosi a mettere le mani su centinaia di testate nucleari 
e chiedono al governo di restituire loro il corpo di Big Boss. Se le loro richieste 
non verranno esaudite entro 24 ore, minacciano di lanciare una testata nucleare. 


Ancora una volta, Solid Snake viene richiamato in servizio in una missione 
top-secret per sventare la piü grande minaccia nucleare che il mondo abbia 
mai conosciuto. 


In primo luogo, Snake deve riuscire da solo a infiltrarsi nell'impianto di 
smaltimento delle armi nucleari e salvare due ostaggi: il capo della DARPA Donald 
Anderson e il presidente di ArmsTech, Kenneth Baker. Ouindi, deve annientare la 
minaccia terroristica e sventare il lancio della testata nucleare. Le lancette corrono. 
Ancora una volta, Snake si tuffa nella mischia... Da solo. 


CONTROLLI PREDEFINITI 


Tasto SOUARE Usa arma/lancia/blocca 
Tasto CIRCLE Pugno/Calcio/Azione/Spostarsi 
Su una parete 
Tasto CROSS Abbassati (dopo esserti abbassato, premi 
i tasti direzionali per avanzare a carponi) 
Tasto TRIANGLE Entra in modalita di visualizzazione 
in prima persona 


Tasti direzionali Corri/Modifica visualizzazione (in modalitâ 
di visualizzazione in prima persona) 

Tasto L2 Attiva oggetto 

Tasto R2 Attiva arma 

Tasto L1 Cambia oggetto 

Tasto R1 Cambia arma 

Tasto SELECT Attiva Codec 

Tasto START Metti in pausa 


NOTA: per ripristinare il gioco alla schermata del titolo in qualsiasi momento, 
tieni premuti i seguenti tasti per tre secondi: START, SELECT, L1, L2, R1 e R2. 
Tutti i dati non salvati andranno persi! 


CONTROLLI SPECIALI 


Spostarsi lungo le pareti 


Puoi metterti con la schiena contro pareti o altri oggetti tenendo premuti 
i tasti direzionali nella direzione della parete o dell'oggetto. 


Pannello di controllo del montacarichi 
Per azionare il montacarichi, premi il tasto azione corrispondente mentre ti trovi 
di fronte al quadro dei comandi. 


Comandi ascensore #1 

Per chiamare l'ascensore, premi il tasto azione corrispondente mentre ti trovi di 
fronte al quadro dei comandi accanto all'ascensore. A volte, l'ascensore potrebbe 
impiegare un po' di tempo ad arrivare. 


Comandi ascensore #2 
Posizionati di fronte al quadro dei comandi all'interno dell'ascensore per 
visualizzare i tasti dei piani. 


Comandi ascensore #3 
Premi il tasto SU o GIU per evidenziare un piano e usa il tasto azione 
corrispondente per selezionare il piano a cui andare. 


Salire e scendere le scale 
Premi il tasto azione corrispondente quandb ti trovi in fondo o in cima a una scala 
per salire o scendere. 


Entrare e uscire nei condotti dell'aria 

Abbassati per entrare o uscire da un condotto dell'aria. Dopo aver premuto 

il pulsante per abbassarti, usa i tasti direzionali per avanzare a carponi. Quando 
ti trovi all'interno di un condotto dell'aria, si attiva la modalita di intrusione. 


Utilizzo di una scatola di cartone 

Anche se all'interno di una scatola di cartone puoi muoverti normalmente, la 
modalita di visualizzazione in prima persona & limitata, come se stessi guardando 
da un foro nella scatola. Finche i nemici non ti vedono muovere, potrebbero 
scambiarti per una scatola di cartone e ignorarti. 


Eventi speciali 

Calarsi con la corda N 

Tasto CROSS: salta giu dal muro Premi il tasto GIU mentre sei a mezz'aria per 
calarti. Premi il tasto DESTRA o SINISTRA mentre stai saltando per saltare a destra 
o sinistra. 


Tasto CIRCLE: tieni premuto per fare in modo che i piedi di Snake restino a contatto 
con la parete. Premi i tasti direzionali mentre i piedi sono a contatto con la parete 
per spostarti lentamente nella direzione corrispondente. 


Tortura 
Tasto CIRCLE: premi ripetutamente per ripristinare la tua vita. 


Tasto SELECT: invia a tortura 


Continuerai a ricevere scariche elettriche fino alla fine del tempo a disposizione. 
Continua a premere il tasto CIRCLE per ripristinare la tua vita. Quando la tua barra 
della vita si esaurisce, finisce il gioco. 


Tuttavia, se selezioni l'invio puoi evitare il game over. 


NOTA: non & possibile continuare in questa parte del gioco. 


SCOPO DEL GIOCO 


Infiltrarti senza essere visto dai nemici. Sei Solid Snake e devi riuscire a infiltrarti da 
solo nell'impianto di smantellamento delle armi nucleari occupato da un gruppo 
di terroristi. Se il nemico avvista Snake, chiamerà i rinforzi per dargli la caccia. Non 
puoi vincere in uno scontro a fuoco contro nemici in numero superiore, quindi 
cerca di evitare scontri inutili ogni volta che ti è possibile. 


Obiettivi della missione 

Snake ha due missioni principali. 

1 Infiltrarsi nell'impianto di smantellamento delle armi nucleari. Determinare 
le capacità di attacco nucleare dei terroristi e prevenire un lancio 
a qualunque costo. 


2. Salvare il capo della DARPA e il Presidente di ArmsTech. Quando il gioco 
comincia, il tuo primo obiettivo è salvare il capo della DARPA. 


INIZIARE IL GIOCO 


NUOVO GIOCO 


Inizia la missione. Seleziona la difficoltà della missione: FACILE, NORMALE 
o DIFFICILE. 


NOTA: l'impostazione di difficolta ESTREMA puö essere selezionata solo dopo aver 
completato il gioco con uno degli altri livelli di difficoltâ. 


CARICARE IL GIOCO 


Seleziona questa opzione per visualizzare la schermata di selezione dei dati. Devi 
avere salvato almeno una partita in precedenza. 


SPECIALE 


Visualizza le informazioni delle tue operazioni passate. 


Modifica le varie impostazioni del gioco. 


Visualizza i video di briefing sulla missione. 


VISUALIZZAZIONE DELLO SCHERMO 


1.Barra della vita 

La vita residua di Solid Snake. Viene visualizzata quando Snake riceve danni. 
Quando la barra della vita raggiunge lo zero, finisce il gioco. Quando un boss 
nemico viene sconfitto, il valore massimo della tua vita viene esteso in base 

al livello di difficolta selezionato. 


2. Oggetto 
Visualizza l'elemento attualmente in dotazione. Quando non sono presenti 
oggetti, non viene visualizzato nulla. 


3. Armi 
Visualizza l'arma attualmente in dotazione. Quando non sono presenti armi, 
non viene visualizzato nulla. 


Modalitâ di allerta 

Quando vieni scoperto da un nemico, il gioco entra in modalita di allerta e il tuo 
radar diventa inutilizzabile. Quando esci dal campo visivo del nemico, inizia il 
conto alla rovescia. Ouando il tempo raggiunge lo zero, il gioco entra in modalitâ 
di evasione. 


Modalitâ di evasione 

In guesta modalitâ, i soldati nemici cercano Snake. Se vieni scoperto di nuovo, 

il gioco rientra in modalita di allerta. Se il conto alla rovescia raggiunge lo zero, il 
gioco torna alla modalitâ di infiltrazione. Il radar & inutilizzabile in guesta modalitâ. 


Interferenza elettronica 

Si verifica guando il radar & inutilizzabile a causa di un'interferenza elettronica. 

In guesti casi, le armi e altri oggetti che sfruttano componenti elettroniche, come 
telecamere di sorveglianza e missili radiocomandati, non funzionano come 
dovrebbero. 


MODALITÂ DELLA FOTOCAMERA 


“Metal Gear Solid” sfrutta una serie di modalitâ della fotocamera per farti 
sembrare di partecipare realmente a una missione di infiltrazione ricca di tensione 
e adrenalina. Familiarizza con tutte le modalitâ della fotocamera per sfruttarle 

a tuo vantaggio. 


Modalitâ fantasma 
Sfrutta la modalita fantasma per spiare l'ambiente circostante restando nascosto... 


Spostati accanto a pareti o altri oggetti tenendo premuto il tasto direzionale 
corrispondente e la posizione della fotocamera si spostera di conseguenza per 
offrirti una visuale strategica dell'area. 


Modalitä di visualizzazione in prima persona 
Sfrutta la modalita di visualizzazione in prima persona per osservare da vicino 
l'ambiente immediatamente circostante... 


Quando entri in modalità di visualizzazione, la fotocamera si sposta sul tuo punto 
di vista - premi i tasti direzionali per modificare la direzione in cui guarda Snake. 
Mentre sei in modalità di visualizzazione in prima persona, il campo visivo è 
rappresentato come un cono di luce verde sul tuo radar. 


Modalità di intrusione 

La modalità di intrusione si attiva quando ti muovi a carponi in spazi ristretti... Per 
avanzare premi il tasto SU e per arretrare premi il tasto GIÙ. Puoi anche girare a 
destra o a sinistra premendo i tasti delle rispettive direzioni. Mentre sei in modalità 
di intrusione, puoi attivare la modalità di visualizzazione in prima persona per 
avere una migliore visuale dell'ambiente circostante. 


LIVELLO DI ALLERTA DEL NEMICO 


Modalità di infiltrazione 
La modalità di infiltrazione è la modalità standard che si attiva quando Snake non 
viene visto dai soldati nemici o dalle telecamere di sorveglianza. 


Modalità di allerta 
Quando Snake viene visto da un soldato nemico o da una telecamera 
di sorveglianza, il gioco entra in modalità di allerta. 


Modalità di evasione 
Nella modalità di evasione, i soldati nemici non pattugliano più le strade 
e si dedicano esclusivamente alla ricerca di Snake. 


Se i soldati perdono di vista Snake, il gioco entra in modalità di evasione. 
In modalità di allerta, i nemici sanno che Snake è nell'area; pertanto, anche 
se fai rumore, il gioco non entra nella modalità rumore. 


Movimento dei soldati nemici in modalitâ di infiltrazione 

Nella modalita di infiltrazione, in genere i nemici pattugliano un percorso ben 
preciso. Quando i soldati avversari sentono un rumore in modalita di infiltrazione, 
abbandonano il percorso di pattugliamento per perlustrare la zona in cui hanno 
sentito il rumore. Questa modalita si chiama "rumore" e il campo visivo del nemico 
č visualizzato sul radar come un cono di luce rossa. 


Se i soldati nemici perlustrano l'area in cui hanno sentito il rumore e non trovano 
nulla di sospetto, tornano al normale percorso di pattugliamento. Puoi anche 
fare rumore volontariamente per attirare i soldati nemici in una direzione precisa. 
Ouando uccidi un nemico in guesta modalita, potrebbe lasciare un oggetto. 


Movimento dei soldati nemici in modalita di evasione 

Se i soldati nemici riescono a ritrovare Snake in modalita di evasione, il gioco 
rientra in modalita di allerta. Non farti vedere dal nemico fino a che il conto alla 
rovescia non raggiunge lo zero per rientrare in modalita di infiltrazione e aspettare 
che i soldati riprendano il loro normale percorso di pattugliamento. 


Proprio come nella modalita di infiltrazione, nella modalita di evasione puoi 
utilizzare la modalita rumore per attirare il nemico in un punto preciso. 


Movimento dei soldati nemici in modalita di allerta 
In modalita di allerta, i soldati nemici chiamano i rinforzi e attaccano Snake. 
Se i soldati perdono di vista Snake, il gioco entra in modalita di evasione. 


GAME OVER 


Ouando la barra della vita di Snake o di un ostaggio raggiunge lo zero, termina il 
gioco. In alcune fasi di gioco, ci sono anche alcune trappole che, una volta attivate, 
fanno terminare il gioco. Dopo la schermata di "Game Over", aspetta alcuni 
secondi: viene automaticamente visualizzata l'opzione per continuare o uscire 

dal gioco. 


Continuare il gioco 
Riprendi il gioco dal check point più vicino. Non c'e limite al numero volte in cui 
puoi continuare il gioco. 


Check point 
I check point si presentano guando ti sposti in una nuova zona O prima 
di affrontare un boss nemico. 


Uscita dal gioco 
Abbandona il gioco e torna alla schermata del titolo. 


SALVATAGGIO E CARICAMENTO 


Salvataggio 
Salva i progressi di gioco al check point piü vicino contattando Mei Ling sul Codec. 


Caricamento 

Seleziona l'opzione per caricare il gioco dalla schermata del titolo per visualizzare 
la schermata di selezione dei dati. Una volta caricati i dati, il gioco riprende dal 
check point salvato. 


Registro delle missioni 

Si tratta di un semplice riepilogo dei tuoi obiettivi e delle tue azioni fino al punto 
del gioco a cui sei arrivato. Puoi visualizzare il registro delle missioni soltanto dopo 
aver caricato un gioco salvato. 


CODEC 

Modalitâ Codec 

Premi il tasto SELECT per entrare in modalitâ Codec. Usando il Codec, Snake puö 
ricevere assistenza e informazioni da varie persone. Chiama Mei Ling sul Codec 
per salvare i tuoi progressi. 


Chiamate in entrata 

Quando Snake riceve una chiamata sul Codec da un altro personaggio, viene 
visualizzato il simbolo di chiamata. Premi il tasto SELECT per entrare in modalitâ 
Codec e avviare la comunicazione. Le chiamate forniscono informazioni 
particolarmente importanti, quindi assicurati sempre di rispondere. 


Procedura di trasmissione 
1. Selezione della frequenza 
Premi i tasti DESTRA o SINISTRA per modificare la frequenza. 


2. Avvio di una trasmissione 

Premi il tasto SU e il tasto CIRCLE per avviare una trasmissione. Se non selezioni 
la frequenza corretta, viene visualizzato il messaggio "NO RESPONSE” (Nessuna 
risposta). A volta, anche se selezioni la frequenza corretta, potrebbe non esserci 
nessuna risposta in base alla situazione della persona che stai chiamando. 


3. Utilizzo della funzione di memoria 

Premi GIU per aprire la finestra della memoria (l'elenco delle persone con cui hai 
comunicato). Scegli la persona che vuoi chiamare. Premi il tasto CIRCLE per iniziare 
una trasmissione con la persona selezionata; oppure, premi il tasto CROSS per 
annullare e chiudere la finestra della memoria. 


4. Uscita dalla modalitâ Codec 
Premi il tasto SELECT guando non stai trasmettendo per uscire dalla modalitâ 
Codec. 


FREQUENZE DEL CODEC 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


In veste di comandante dell'operazione, fornisce a Snake suggerimenti per 
avanzare e informazioni utili sui controlli. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


E la direttrice del personale medico di FOX-HOUND e puö fornire dettagli 
su FOX-HOUND e informazioni sui boss nemici. 


Mei Ling 
140.96 MHz 


E la responsabile delle comunicazioni per questa operazione ed & un'esperta della 
tecnologia di imaging. E responsabile del salvataggio dei dati della missione. 


Nastasha Romanenko 
141.52 MHz 


Analista militare, Nastasha fornisce informazioni sulle armi e le tecnologie nucleari 
e consigli per utilizzare armi e oggetti. 


Master Miller 
141.80 MHz 


Ex istruttore di tecniche di sopravvivenza, offre un supporto psicologico e consigli 
sulle varie tecniche speciali. Puö fornire anche moltissime informazioni sull Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Fornisce assistenza e preziose informazioni sul background. 


ARMIE OGGETTI 


Selezione delle armi 

Tieni premuto il tasto R2 per visualizzare la finestra delle armi. Seleziona l'arma 
che vuoi utilizzare con i tasti direzionali; guindi, rilascia il tasto R2 per attivare 
l'arma selezionata. Se decidi di non attivare un'arma, seleziona "No Weapon” 
(Nessuna arma). I numeri visualizzati sotto un'arma indicano le munizioni 
rimanenti e ilnumero massimo di munizioni. 


Selezione degli oggetti 

Tieni premuto il tasto R2 per visualizzare la finestra degli oggetti. Usa i tasti 
direzionali per selezionare l'oggetto che vuoi utilizzare e rilascia il tasto L2 per 
attivare l'oggetto. Se decidi di non attivare un oggetto, seleziona “No Item” 
(Nessun oggetto). 


I numeri visualizzati sotto l'oggetto indicano il numero massimo di oggetti attuale. 


Acguisizione di oggetti 

Puoi acguisire oggetti recuperando le scatole degli oggetti. Puoi utilizzare la 
modalita di visualizzazione in prima persona per vedere il contenuto di una scatola 
prima di prenderla. 


Non puoi attivare piu oggetti o munizioni del numero massimo consentito. 
Ouando hai raggiunto il limite massimo, viene visualizzato il messaggio “FULL” 
(COMPLETO) e la scatola dell'oggetto non viene aperta. 


Sela scatola di un oggetto contiene munizioni per un'arma che non hai ancora 
acquisito, viene visualizzato il messaggio “GET WEAPON FIRST" (ARMA NON 
ANCORA ACQUISITA). 


ELENCO DEGLI OGGETTI PRINCIPALI 


Alcuni oggetti possono essere inutilizzabili a seconda dell'area e delle circostanze. 


SCOPE (binocolo) 
Tasto CIRCLE Aumenta lo zoom 
Tasto CROSS Diminuisci lo zoom 


CIGARET (Sigarette) 
La marca preferita di Solid Snake. Ricorda: fumare nuoce alla salute. 


RATION (Razioni militari) 

Ricarica la tua barra della vita. Premi il tasto CIRCLE mentre č aperto il menu 
degli oggetti per ricaricare la barra della vita di un tot. Se la barra della vita 

si esaurisce del tutto mentre hai razioni disponibili, gueste saranno utilizzate 
automaticamente. 


CARD LV1 (Card di sicurezza di Livello 1) 

Attiva guesta card per aprire le porte di sicurezza di Livello 1 e inferiore. Per 
avanzare, dovrai acguisire card di livello superiore. Sfrutta la modalita di 
visualizzazione in prima persona per verificare il livello di sicurezza di una porta. 


C.BOX A (Scatola di cartone A) 

Su questa scatola © riportata la scritta “To the Heliport” (All'eliporto). Attivala 
per far nascondere Snake all'interno della scatola di cartone. Potresti riuscire 
a ingannare i soldati nemici... 


THERM.G (Visore termico) 
Attrezzatura per la visione notturna. Sfrutta la tecnologia di imaging termico 
per visualizzare la traccia di calore di oggetti e nemici. 


ELENCO DELLE ARMI 
SOCOM (Pistola SOCOM) 
Premi il tasto SQUARE per puntare questa pistola semiautomatica e rilascia 


il tasto SQUARE per sparare. Puoi abbinare a questa pistola anche un silenziatore. 


FA-MAS (Fucile FA-MAS) 
Premi il tasto SQUARE per sparare con questo fucile d'assalto. Tenere premuto 
per sparare una raffica continua. 


C4 (Esplosivo C4) 
Esplosivo al plastico. Premi il tasto SQUARE per attivare l'esplosivo. Premi 
il tasto CIRCLE per detonare. 


GRANADE (Bomba a mano) 

Granata a frammentazione. Premi il tasto SQUARE per rimuovere la linguetta 

di sicurezza e rilascia per lanciare la bomba. Esplode dopo 5 secondi da quando 
rimuovi la linguetta. 


CHAFF.G (Granata Chaff) 

Granata di interferenza elettronica. Premi il tasto SQUARE per rimuovere la 
linguetta di sicurezza e rilascia per lanciare la granata. Esplode dopo 5 secondi 
da quando rimuovi la linguetta. 


STUN.G (Granata stordente) 

Stordisci temporaneamente i nemici con questa granata di luce. Premi 

il tasto SQUARE per rimuovere la linguetta di sicurezza e rilascia per lanciare 
la granata. Esplode dopo 5 secondi da quando rimuovi la linguetta. 


NIKITA (Missile radiocomandato) 

Premi il tasto SQUARE per lanciare. Dopo aver lanciato il missile, usa 

i tasti direzionali per guidarne la direzione. Non puö essere guidato in aree 
soggette a interferenza elettronica. 


CLAYMORE (Mina Claymore) 

Tieni premuto il tasto SQUARE per armare e rilascialo per attivare guesta mina 
antiuomo da terra. Esplode guando un nemico o Snake entra nell'area attiva. 
Abbassati a carponi per disarmare la mina e recuperarla. 


STINGER (Missili Stinger) 
Usa i tasti direzionali per prendere la mira e premi il tasto SQUARE per lanciare 
guesti missili radar. 


PSG1 (Fucile PSG1) 
Usa i tasti direzionali per muovere il mirino di questo micidiale fucile da cecchino 
e premi il tasto SQUARE per sparare. 


CAMERA (Fotocamera digitale) 
Premi il tasto CIRCLE per aumentare lo zoom e il tasto CROSS per diminuire 
lo zoom. Premi il tasto SQUARE per scattare una foto. 


Puoi modificare le impostazioni della fotocamera solo quando viene visualizzato 
un messaggio sulla parte in alto a destra della schermata. 


FOTOCAMERA LIBERA 
Premi il tasto TRIANGLE per aumentare lo zoom e il tasto SQUARE per diminuire 
lo zoom. 


IMPOSTAZIONE DELLA FOTOCAMERA 
Premi il tasto CIRCLE per modificare l'angolazione della fotocamera con una delle 
tre opzioni disponibili: A,B o C. 


DIDASCALIA 
Attiva o disattiva i sottotitoli. 


AUDIO 
Seleziona la modalita audio STEREO o MONOAURALE. 


SCHEDA DEI PERSONAGGI 

Solid Snake 

Ex membro di FOX-HOUND ed esperto di infiltrazione. Puö portare a termine la sua 
missione in gualsiasi luogo e circostanza. 


Roy Campbell 
Ex comandante di FOX-HOUND. Anche se in pensione, č stato richiamato 
in servizio per dirigere le operazioni di guesta missione. 


Meryl Silverburgh 
Nipote di Campbell, & stata catturata durante la rivolta di FOX-HOUND. Ha 
un'eccellente formazione militare, ma nessuna esperienza pratica sul campo. 


Naomi Hunter 
Capo del personale medico di FOX-HUND, č responsabile della terapia genica. 
Lavora insieme a Campbell per fornire un supporto vitale a Snake. 


Mei Ling 
Operatrice incaricata dell'elaborazione dati delle comunicazioni per guesta 
operazione. Ha inventato il comunicatore Codec utilizzato da Snake. 


Liguid Snake 
Uomo con le stesse sembianze di Snake. In veste di leader dell'unita FOX-HOUND, 
e la mente che ha orchestrato I'attacco terroristico. 


Revolver Ocelot 
Esperto di pistole e sadico con un debole per la tortura. 


Vulcan Raven 
Gigantesco sciamano con grandi poteri spirituali, con un corpo robusto resistente 
al freddo estremo. 


Sniper Wolf 
Brillante cecchino, & in grado di restare appostata per ore, giorni o persino una 
settimana senza muovere un muscolo. 


Psycho Mantis 
Un ex membro dell'unita di intelligence psichica del KGB. Ha potenti capacita 
di telecinesi e lettura del pensiero. 


Decoy Octopus 
Di lui/lei sappiamo molto poco... 


Soldati Genoma di FOX-HOUND 


Membri delle Forze speciali di prossima generazione e riserve dell'unità Fox 
Hound. Anche se non hanno pressoch& nessuna esperienza di combattimento, 
sono stati rigidamente addestrati e, pertanto, sono soldati esperti. 


Ninja 

Si conosce molto poco di guesto "cyborg ninja". Sfrutta mimetizzazione e furtivita; 
brandisce una katana giapponese in grado di tagliare l'acciaio come se fosse burro 
e persino di deviare i proiettili. 


Big Boss 
Ex comandante di FOX-HOUND, una volta conosciuto come il "soldato 
leggendario", i suoi resti sono stati conservati dalle forze dell'esercito. 


Hal Emmerich 
Un dipendente di ArmsTech Inc. Il suo soprannome, Otacon, fa riferimento alla 
convention di Otaku, un festival giapponese sull'animazione. 


Nastasha Romanenko 
Analista militare freelancer. Fornisce il supporto a Snake come esperta 
di tecnologie nucleari. 


Master Miller 
Ex insegnante di tecniche di sopravvivenza di FOX-HOUND. Fornisce assistenza 
a Snake tramite il Codec. 


Donald Anderson 
Direttore dell'Agenzia per i progetti di ricerca avanzata per la difesa (DARPA). 
E stato preso in ostaggio dai terroristi. 


Jim Houseman 
Segretario della Difesa. Houseman guida guesta operazione antiterroristica da suo 
aereo AWACS (Airborne Warning and Control System). 


Kenneth Baker 
Presidente della ArmsTech Inc., un'enorme azienda di armi conglomerata. Baker 
č stato preso in ostaggio dai terroristi con Donald Anderson, il capo della DARPA. 


CAST 
Solid Snake 


Liquid Snake 

Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 

Hal Emmerich 

Roy Campbell 

Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


ERE 
PROLOG 


,Outer Heaven"-Revolte (1995) 

Im Herzen Südafrikas bildet sich die kleine, aber bis an die Zähne bewaffnete 
Nation namens „Outer Heaven”. Als die NATO erfährt, dass man dort einen mit 
einem nuklearen Sprengkopf ausgerüsteten, laufenden Kampfpanzer mit dem 
Namen „Metal Gear” entwickelt, schickt sie einen ihrer besten Agenten, Gray 
Fox. Doch als dieser als Geisel genommen wird, sieht man sich gezwungen, das 
neueste Mitglied von FOX-HOUND zu entsenden, Solid Snake. Dieser rettet Gray 
Fox und erzwingt die Kapitulation von Outer Heaven. Auf seiner Flucht begegnet 
Solid Snake Big Boss, dem Kommandeur von FOX-HOUND. Allem Anschein nach 
war Outer Heaven ein Söldnerunternehmen und Big Boss der Drahtzieher hinter 
allem. Big Boss hatte mit Absicht seinen unerfahrensten Agenten, Solid Snake, 
ausgewählt, da er dachte, dass dieser im Einsatz fallen würde, doch damit hatte 
er sich schwer verrechnet. Nach einem erbitterten Kampf kann Solid Snake Big 
Boss besiegen, während um ihn herum Outer Heaven in Flammen aufgeht. 


Aufstand in Zanzibarland (1999) 

Im Jahre 1999 wurde Dr. Kio Marv, der Erfinder des Erdöl raffinierenden 
Mikroorganismus OILIX in Zanzibarland, einer schwer bewaffneten Nation 

in Zentralasien, die von einer ethnischen Minderheit regiert wurde, entführt. 
Zanzibarland plante, die politische und militärische Vormachtstellung in einer Welt 
zu übernehmen, die unter dem Gewicht einer globalen Energiekrise in die Knie 
gezwungen wurde. Roy Campbell, der neue Kommandeur von FOX-HOUND, rief 
Solid Snake, jetzt im Ruhestand, in den aktiven Dienst zurück, um Zanzibarland 

zu infiltrieren und Dr. Marv zu retten. 


Solid Snake konnte Zanzibarlands beeindruckende, stählerne Mauer überwinden 
und tief ins Land vordringen. Als er drin war, zerstörte er Metal Gear, der nach 
seinem Transport aus Outer Heaven hier fertiggestellt worden war. Snake 

konnte Gray Fox besiegen, ein ehemaliges Mitglied von FOX-HOUND und 
jetziger Anführer des Söldnerkorps von Zanzibarland. Außerdem konnte Snake 
die Herstellungsformel der OILIX-Mikrobe in seinen Besitz bringen. Schließlich 


begegnete er dem Mann, der in Zanzibarland die Fäden zog: Big Boss! Big Boss 
hatte Outer Heaven überlebt und Zanzibarland gegründet, um eine Welt voller 
Konflikte und Kriege zu schaffen, in der Soldaten wie er immer einen Platz haben 
würden. Nachdem er Big Boss zum zweiten und letzten Mal besiegt hatte, hängte 
Snake das Kriegshandwerk an den Nagel und setzte sich in der friedlichen Wildnis 
von Alaska zur Ruhe. 


Die Dämmerung des Neuen Jahrtausends 

Die Entsorgungsanlage für Atomwaffen auf Shadow Moses Island auf dem 
Fox-Archipel in Alaska wird von einer Spezialeinheit der nächsten Generation 
unter Führung von Mitgliedern von FOX-HOUND angegriffen. 


Die Terroristen bringen Hunderte von nuklearen Sprengköpfen in ihren Besitz 
und verlangen, dass die Regierung ihnen die sterblichen Überreste von Big Boss 
übergibt. Sie drohen damit, eine Atomwaffe abzufeuern, wenn ihren Forderungen 
nicht innerhalb von 24 Stunden Folge geleistet wird. 


Erneut wird Solid Snake für eine streng geheime Mission zurück in den Dienst 
gerufen, um die größte terroristische Bedrohung zu zerschlagen, die die Welt 
je erlebt hat. 


Zuerst muss Snake allein die Entsorgungsanlage für Atomwaffen infiltrieren 
und zwei Geiseln retten: DARPA-Chef Donald Anderson und den Präsidenten 
von ArmsTech, Kenneth Baker. Anschließend muss er die Bedrohung durch die 
Terroristen ausschalten und den Start der Atomrakete verhindern. Die Uhr tickt. 
Wieder einmal zieht Snake in den Kampf ... ganz allein. 


STANDARDSTEUERUNG 


SQUARE-Taste Waffe benutzen/Werfen/Würgen 
CIRCLE-Taste Schlagen/Treten/Aktion/An Wand haften 


CROSS-Taste Ducken (drücke in der Hocke die 
Richtungstasten, um zu kriechen) 

TRIANGLE-Taste Wechsel in die Ego-Perspektive 
(First Person View) 

Richtungstasten Rennen/Blickwinkel anpassen 
(in der Ego-Perspektive) 

L2-Taste Gegenstand ausrüsten 

R2-Taste Waffe ausrüsten 

L1-Taste Gegenstand wechseln 

R1-Taste Waffe wechseln 

SELECT-Taste Codec aktivieren 

START-Taste Pause 


HINWEIS: Um das Spiel jederzeit zum Titelbildschirm zurückzusetzen, halte die 
folgenden Tasten drei Sekunden lang gedrückt: START, SELECT, L1, L2, RT und R2. 


Nicht gespeicherte Daten gehen verloren! 


SPEZIALSTEUERUNG 


An Wänden haften 
Du kannst mit deinem Rücken an Wänden und anderen Objekten haften, indem 
du die Richtungstaste in Richtung der Wand oder des Objekts gedrückt hältst. 


Lastenaufzug-Bedienfeld 
Drücke die entsprechende Aktionstaste, während du vor dem Bedienfeld stehst, 
um den Aufzug zu bedienen. 


Aufzugsteuerung #1 
Drücke die entsprechende Aktionstaste, während du vor dem Bedienfeld neben 
dem Aufzug stehst, um den Aufzug zu rufen. Es kann manchmal etwas dauern, 
bis der Aufzug da ist. 


Aufzugsteuerung #2 
Wenn du auf das Bedienfeld im Inneren des Aufzugs blickst, siehst du die Tasten 
für die einzelnen Etagen. 


Aufzugsteuerung #3 
Markiere eine Etage mit der Oben-Taste oder der Unten-Taste und wähle die Etage, 
auf die du fahren möchtest, mithilfe der jeweiligen Aktionstaste aus. 


Leitern hoch- und herunterklettern 
Drücke vor oder an der Spitze einer Leiter die entsprechende Aktionstaste, 
um die Leiter hoch- oder herunterzuklettern. 


In Lüftungsschächte ein- oder aussteigen 

Um in einen Lüftungsschacht zu klettern oder einen zu verlassen, musst du 
kriechen. Nachdem du die Kriechen-Taste (Crawl) gedrückt hast, musst du dich 
mithilfe der Richtungstasten in Kriechposition begeben. Sobald du das Innere 


eines Lüftungsschachts betrittst, befindest du dich im Eindringen-Modus 
(Intrude Mode). 


Der Einsatz eines Kartons 

Im Inneren eines Kartons kannst du dich zwar normal bewegen, deine 
Ego-Perspektive (First Person View) ist jedoch eingeschränkt, da du durch 

ein Loch im Karton hindurchschauen musst. Solange deine Feinde nicht sehen, 
wie du dich bewegst, können sie denken, dass du einfach nur ein Pappkarton 
bist, und dich ignorieren. 


Spezielle Ereignisse 

Abseilen (Rappelling) 

CROSS-Taste: Springe von der Wand. Drücke in der Luft die Unten-Taste, um 
abzusteigen. Drücke im Sprung entweder die Rechts-Taste oder die Links-Taste, 
um in die jeweilige Richtung zu springen. 


CIRCLE-Taste: Gedrückt halten, damit Snakes Füße an der Wand bleiben. Drücke 
die Richtungstasten, während sich deine Füße an der Wand befinden, um dich 
langsam in die jeweilige Richtung zu bewegen. 


Folter-Ereignis (Torture Event) 
CIRCLE-Taste: Wiederholt drücken, um dein Leben wiederherzustellen. 


SELECT-Taste: Ergib dich der Folter. 


Du erhältst wiederholt elektrische Schläge, bis die Zeitanzeige abläuft. Drücke 
weiter die CIRCLE-Taste, um dein Leben wiederherzustellen. Sobald deine 
Lebensanzeige abgelaufen ist, ist das Spiel vorbei. 


Wenn du dich aber „ergibst“ (Submit), kannst du ein Ende des Spiels vermeiden. 
HINWEIS: In diesem Bereich des Spiels gibt es kein Fortsetzen (Continues). 


ZIEL DES SPIELS 


Infiltrieren, ohne von deinen Feinden entdeckt zu werden. Du bist Solid Snake 

und musst völlig auf dich allein gestellt in die Entsorgungsanlage für Atomwaffen 
eindringen, die eine Terroristengruppe besetzt hat. Sobald Snake von seinen 
Feinden entdeckt wird, werden sie Verstärkung rufen und ihn verfolgen. Ein 
Feuergefecht gegen zahlenmäßig überlegene Gegner kannst du nicht gewinnen - 
also versuche nach Möglichkeit, unnötigen Schusswechseln aus dem Weg 

zu gehen. 


Missionsziele (Mission Objectives) 

Snake hat zwei vorrangige Missionen. 

1. Die Entsorgungsanlage für Atomwaffen infiltrieren. Die Fähigkeiten der 
Terroristen, den Start einer Atomrakete durchzuführen, bestätigen und einen 
derartigen Start um jeden Preis verhindern. 


2. Die Rettung des DARPA-Chefs und des Präsidenten von ArmsTech. 
Bei Spielbeginn ist dein oberstes Ziel die Rettung des DARPA-Chefs. 


SPIELSTART 
NEUES SPIEL (NEW GAME) 


Beginne die Mission. Wähle den Schwierigkeitsgrad der Mission: LEICHT, NORMAL 
oder SCHWER (EASY, NORMAL, HARD). 

HINWEIS: Der Schwierigkeitsgrad EXTREM (EXTREME) kann erst ausgewählt 
werden, nachdem das Spiel in den anderen Schwierigkeitsstufen 

abgeschlossen wurde. 


SPIEL LADEN (LOAD GAME) 


Wähle diese Option, um den Datenauswahl-Bildschirm (Data Selection Screen) 
aufzurufen. Hierfür musst du bereits ein Spiel gespeichert haben. 


SPEZIAL (SPECIAL) 


Sieh dir Informationen aus deinen früheren Operationen an. 


OPTION 


Passe verschiedene Spieleinstellungen an. 


Sieh dir die Briefing-Videos für die Mission an. 


BILDSCHIRMANZEIGE 


1. Lebensanzeige 

Solid Snakes verbleibendes Leben. Sie wird angezeigt, wenn Snake Schaden 
erleidet. Sobald die Lebensanzeige null erreicht, ist das Spiel vorbei. Nach dem 
Sieg über einen Endgegner wird dein maximales Leben entsprechend der 
ausgewählten Schwierigkeitsstufe erhöht. 


2. Gegenstand 
Zeigt den aktuell ausgerüsteten Gegenstand - wenn kein Gegenstand ausgerüstet 
ist, wird nichts angezeigt. 


3. Waffen 
Zeigt die aktuell ausgerüstete Waffe - wenn keine Waffe ausgerüstet ist, wird 
nichts angezeigt. 


Alarm-Modus (Alert Mode) 

Wenn du von einem Feind entdeckt wirst, geht das Spiel in den Alarm-Modus 
(Alert Mode) über und dein Radar wird unbrauchbar. Sobald du das Sichtfeld des 
Gegners verlässt, startet der Countdown. Wenn dieser null erreicht, geht das Spiel 
in den Ausweichen-Modus (Evasion Mode) über. 


Ausweichen-Modus (Evasion Mode) 

In diesem Modus suchen die feindlichen Soldaten nach Snake. Wirst du erneut 
entdeckt, wird der Alarm-Modus (Alert Mode) erneut aktiviert. Wenn der 
Countdown null erreicht, kehrt das Spiel zurück in den Infiltration-Modus. 

In diesem Modus ist dein Radar unbrauchbar. 


Elektronische Störung (Electronic Jamming) 

Tritt ein, wenn das Radargerät aufgrund elektronischer Störungen (Electronic 
Jamming) unbrauchbar ist. Während dieser Zeit funktionieren Waffen und andere 
Gegenstände mit elektronischen Komponenten (wie z. B. Überwachungskameras 
und ferngelenkte Raketen) nicht korrekt. 


KAMERAMODI 


„Metal Gear Solid” verwendet eine Reihe von Kameramodi, um dem Spieler das 
Gefühl zu geben, unmittelbar an einer Infiltrationsmission voller Spannung und 
Aufregung beteiligt zu sein. Mach dich mit den einzelnen Kameramodi vertraut 
und nutze sie zu deinem Vorteil. 


Hinter-Modus (Behind Mode) 
Nutze den ,Hinter-Modus" (Behind Mode), um deine Umgebung auszuspionieren, 
während du gleichzeitig versteckt bleibst ... 


Hafte an bestimmten Wänden oder anderen Objekten, indem du die 
entsprechende Richtungstaste gedrückt hältst - die Kameraposition wird 
angepasst, um dir einen strategischen Überblick über deine Umgebung zu geben. 


Ego-Perspektive (First Person View) 
Benutze die ,Ego-Perspektive" (First Person View), um deine unmittelbare 
Umgebung genau zu untersuchen ... 


Sobald du die Ego-Perspektive (First Person View) aktivierst, wechselt die Kamera 
zu deinem Blickwinkel - drücke die Richtungstasten, um die Richtung zu ändern, 
in die Snake blickt. Solange die Ego-Perspektive aktiviert ist, wird dein Sichtfeld auf 
deinem Radar als grüner Kegel dargestellt. 


Eindringen-Modus (Intrude Mode) 

Der „Eindringen-Modus“ (Intrude Mode) wird aktiviert, sobald du durch enge 
Bereiche kriechst ... Rücke mit der Oben-Taste vor und drücke die Unten-Taste, 

um dich rückwärts zu bewegen. Du kannst dich auch nach links oder rechts 
drehen, indem du die jeweilige Richtungstaste drückst. Nutze die Ego-Perspektive 
(First Person View) im Eindringen-Modus (Intrude Mode), um dir einen besseren 
Überblick zu verschaffen. 


FEIND-AUFMERKSAMKEITSSTUFE 


Infiltration-Modus 
Der Infiltration-Modus ist der Standard-Modus, solange Snake nicht von 
feindlichen Soldaten oder Überwachungskameras entdeckt worden ist. 


Alarm-Modus (Alert Mode) E 
Sobald Snake von einem feindlichen Soldaten oder einer Uberwachungskamera 
entdeckt wird, geht das Spiel in den Alarm-Modus (Alert Mode) über. 


Ausweichen-Modus (Evasion Mode) 
Im Ausweichen-Modus (Evasion Mode) patrouillieren die feindlichen Soldaten 
nicht mehr auf ihren Routen, sondern suchen aktiv nach Snake. 


Wenn die Soldaten Snake nicht mehr im Blick haben, geht das Spiel in den 
Ausweichen-Modus (Evasion Mode) über. Im Alarm-Modus (Alert Mode) weiß der 
Gegner bereits, dass Snake in der Nähe ist, deshalb geht das Spiel nicht in den 
„Geráusch-Modus“ (Noise Mode) über, auch wenn ein Geräusch gemacht wird. 


Bewegungen der feindlichen Soldaten im Infiltration-Modus 

Im Infiltration-Modus patrouillieren Feinde in der Regel auf ganz bestimmten 
Routen. Sobald die gegnerischen Soldaten ein Geräusch hören, verlassen sie diese 
Routen und untersuchen den Bereich, aus dem das Geräusch kam. Dies ist der 
„Geräusch-Modus“ (Noise Mode) und der Sichtbereich des Feindes wird auf dem 
Radar als roter Kegel angezeigt. 


Wenn die feindlichen Soldaten das Gebiet durchsuchen, in dem sie das Geräusch 
gehört haben, und nichts Ungewöhnliches finden, kehren sie auf ihre normalen 
Patrouillenrouten zurück. Du kannst auch absichtlich ein Geräusch verursachen, 
um die feindlichen Soldaten in eine bestimmte Richtung zu locken. Wenn du in 
diesem Modus einen Feind eliminierst, kann er einen Gegenstand fallen lassen. 


Bewegungen der feindlichen Soldaten im Ausweichen-Modus (Evasion Mode) 
Wenn die feindlichen Soldaten Snake im Ausweichen-Modus (Evasion Mode) 
erneut entdecken, geht das Spiel wieder in den Alarm-Modus (Alert Mode) über. 
Bleib aus der Sicht des Gegners, bis die Anzeige null erreicht hat, um wieder in 
den Infiltration-Modus überzugehen. Dann kehren die Feinde in Kürze wieder auf 
ihre normalen Patrouillenrouten zurück. 


Im Ausweichen-Modus (Evasion Mode) ist es (ebenso wie im Infiltration-Modus) 
möglich, den Gegner mithilfe des „Geráusch-Modus“ (Noise Mode) in eine 
bestimmte Richtung zu locken. 


Bewegungen der feindlichen Soldaten im Alarm-Modus (Alert Mode) 

Im Alarm-Modus (Alert Mode) rufen die gegnerischen Soldaten Verstärkung und 
greifen Snake an. Wenn die Soldaten Snake aus den Augen verlieren, kehrt das 
Spiel in den Ausweichen-Modus (Evasion Mode) zurück. 


SPIEL VORBEI 


Wenn entweder Snakes Lebensanzeige oder die Lebensanzeige einer Geisel null 
erreicht, ist das Spiel vorbei. An einigen Stellen gibt es auch Fallen, die das Ende 
des Spiels bedeuten, sobald sie ausgelöst werden. Warte nach der „Game Over“- 
Anzeige ein paar Sekunden - anschließend erscheint automatisch die Option, 
das Spiel fortzusetzen (Continue) oder zu verlassen (Exit). 


Fortsetzen (Continue) 
Startet das Spiel vom nächsten Fortsetzen-Punkt (Continue Point) aus erneut. 
Dies kannst du unbegrenzt oft tun. 


Fortsetzen-Punkte (Continue Points) 
Fortsetzen-Punkte (Continue Points) erscheinen, sobald du einen neuen Bereich 
erreicht hast oder bevor du gegen einen Endgegner kämpfst. 


Verlassen (Exit) 
Beende das Spiel und kehre zum Titelbildschirm zurück. 


SPEICHERN & LADEN 


Speichern 
Speichere deinen Spielstand beim nächsten Fortsetzen-Punkt (Continue Point), 
indem du Mei Ling auf dem Codec kontaktierst. 


Laden 

Wahlst du im Titelbildschirm den Eintrag „Spiel laden“ (Load Game) aus, erscheint 
der Datenauswahl-Bildschirm (Data Selection Screen). Sobald die Daten geladen 
sind, startet das Spiel vom gespeicherten Fortsetzen-Punkt (Continue Point) 

aus erneut. 


Missionsprotokoll (Mission Log) 

Diese Option bietet eine kurze Zusammenfassung, die dir dein Ziel und die 
Aktionen bis zu diesem Punkt darstellt. Du kannst dir das Missionsprotokoll 
(Mission Log) erst ansehen, nachdem du ein Spiel gespeichert hast. 


CODEC 

Codec-Modus 

Drücke die SELECT-Taste, um den Codec-Modus zu aktivieren. Mithilfe des Codec 
kann Snake Unterstützung und Informationen von verschiedenen Leuten erhalten. 
Rufe Mei Ling auf dem Codec an, um deinen Fortschritt zu speichern. 


Eingehende Anrufe 

Wenn Snake auf dem Codec einen Anruf von einem anderen Charakter 

erhält, wird das Rufzeichen angezeigt. Drücke die SELECT-Taste, um den 
Codec-Modus zu aktivieren, und die Kommunikation zu starten. Anrufe bringen 
dir besonders wichtige Informationen, deshalb solltest du sie nach Möglichkeit 
immer annehmen. 


Übertragungsprozedur 
1. Wähle eine Frequenz. 
Drücke die Rechts-Taste oder die Links-Taste, um die Frequenz anzupassen. 


2. Starte eine Übertragung. N 
Drücke die Oben-Taste oder die CIRCLE-Taste, um eine Übertragung zu starten. 
Solltest du nicht die richtige Freguenz ausgewählt haben, erscheint die Meldung 


„KEINE ANTWORT“ (NO RESPONSE). Manchmal erhältst du auch keine Antwort, 
obwohl du die Frequenz korrekt eingestellt hast - je nachdem, in welcher Situation 
sich die angerufene Person gerade befindet. 


3. Verwendung der Memory-Funktion. 

Drücke die Unten-Taste, um das Memory-Fenster zu öffnen (eine Liste der Leute, 
mit denen du kommuniziert hast). Wähle die Person, die du anrufen möchtest. 
Drücke die CIRCLE-Taste, um eine Übertragung zu dieser Person zu starten, oder 
drücke die CROSS-Taste, um abzubrechen und das Speicherfenster zu schließen. 


4. Beenden des Codec-Modus E 
Drücke die SELECT-Taste, wenn keine Übertragung aktiv ist, um den Codec-Modus 
zu verlassen. 


CODEC-FREQUENZEN 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Als Kommandant der Operation versorgt er Snake mit Hinweisen zu seiner 
Vorgehensweise und nützlichen Informationen zur Steuerung. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


Als Chefin des medizinischen Personals von FOX-HOUND kann sie Snake sowohl 
mit Details über FOX-HOUND selbst, als auch über die Endgegner versorgen. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Mei ist für die Kommunikationen innerhalb dieser Operation zuständig und eine 
Expertin auf dem Gebiet der Bildverarbeitungstechnik. Sie ist für das Speichern 
der Missionsdaten verantwortlich. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Als militärische Analystin bietet Nastasha Informationen über Waffen und 
Nukleartechnologie sowie Tipps zum Einsatz deiner Waffen und Gegenstände. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Der ehemalige Survival-Ausbilder gibt psychologische Ratschläge sowie Tipps zu 
diversen Spezialtechniken. Außerdem verfügt er über reichhaltige Informationen 
über Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Bietet Unterstützung und wertvolle Hintergrundinformationen. 


WAFFEN & GEGENSTÄNDE 


Waffen ausrüsten 

Halte die R2-Taste gedrückt, um das Waffenfenster zu öffnen. Wähle die Waffe, die 
du ausrüsten möchtest, mit den Richtungstasten aus und lass dann die R2-Taste 

los, um die ausgewählte Waffe auszurüsten. Falls du beschließt, keine Waffe 
auszurüsten, wähle den Eintrag „Keine Waffe“ („No Weapon”). Die Zahlen unter dem 
Waffensymbol geben Aufschluss über die verbleibende und die maximale Munition. 


Gegenstände ausrüsten 

Halte die L2-Taste gedrückt, um das Gegenstandfenster (Item) zu öffnen. Wähle 
den Gegenstand, den du ausrüsten möchtest, mit den Richtungstasten aus und 
lass dann die L2-Taste los, um den Gegenstand auszurüsten. Wenn du beschließt, 
keinen Gegenstand auszurüsten, wähle den Eintrag „Kein Gegenstand” 

(„No Item”). 


Die Zahlen unter dem Gegenstand geben Aufschluss über die aktuelle und die 
maximale Anzahl von Gegenständen. 


Gegenstände erhalten 

Gegenstände (Items) erhältst du durch das Auffinden von Gegenstandskisten. 
In der Ego-Perspektive (First Person View) kannst du sehen, was sich in einer 
Gegenstandskiste befindet, bevor du sie aufnimmst. 


Du kannst nicht mehr Gegenstände oder Munition aufnehmen, als maximal 
möglich. Sobald du das Maximallimit erreicht hast, wird die Meldung ,VOLL" 
(„FULL“) angezeigt und die Gegenstandskiste nicht geöffnet. 


Falls eine Gegenstandskiste Munition für eine Waffe enthält, die du noch 
nicht erhalten hast, erscheint die Meldung „ZUERST WAFFE BESORGEN" 
(„GET WEAPON FIRST”). 


LISTE WICHTIGER GEGENSTÄNDE (ITEMS) 


Je nach Bereich und Situation können manche Gegenstände unbrauchbar sein. 


Fernglas (SCOPE) 
CIRCLE-Taste Heranzoomen 
CROSS-Taste Herauszoomen 


Zigaretten (CIGARET) 
Solid Snakes Lieblingsmarke. Denk dran: Rauchen gefährdet deine Gesundheit. 


Militärrationen (RATION) 

Erneuert deine Lebensanzeige. Drücke bei geöffnetem Gegenstandsmenü (Item 
Menu) die CIRCLE-Taste, um deine Lebensanzeige um eine bestimmte Menge 
aufzufüllen. Erreicht deine Lebensanzeige null, während du Rationen mit dir führst, 
werden sie automatisch verwendet. 


Sicherheitskarte Stufe 1 (CARD LV1) 

Rüste diese Karte aus, um Sicherheitstüren der Stufe 1 und darunter zu öffnen. 
Im Verlauf des Spiels wirst du Karten mit höheren Sicherheitsstufen brauchen, 
um voranzukommen. Nutze die Ego-Perspektive (First Person View), um die 
Sicherheitsstufe einer Tür zu überprüfen. 


Pappkarton A (C.BOX A) 

Darauf steht „Zum Heliport” (To the Heliport). Rüste den Karton aus, um Snake ein 
Versteck zu bieten. Möglicherweise kannst du so feindliche Soldaten in die Irre 
führen ... 


Wärmebildbrille (THERM.G) 
Nachtsichtausrüstung. Verwendet Wärmebildsensoren, um die Hitzesignaturen 
von Gegenständen und Feinden zu verstärken. 


WAFFENLISTE 
SOCOM-Pistole (SOCOM) 

Drücke die SQUARE-Taste, um mit dieser halbautomatischen Pistole zu zielen und 
lass dann die SQUARE-Taste wieder los, um zu feuern. Die Waffe kann auch mit 
einem Schalldämpfer ausgerüstet werden. 


FAMAS-Gewehr (FA-MAS) 
Drücke die SQUARE-Taste, um dieses Sturmgewehr abzufeuern. Halte die Taste 
gedrückt, um vollautomatisch zu feuern. 


C4-Sprengstoff (C4) 
Plastiksprengstoff. Drücke die SQUARE-Taste, um ihn anzubringen, und 
anschließend zur Detonation die CIRCLE-Taste. 


Handgranate (GRENADE) 

Splittergranate. Drücke die SQUARE-Taste, um den Sicherungsstift zu ziehen, und 
lass sie los, um die Granate zu werfen. Explodiert fünf Sekunden, nachdem der 
Stift gezogen wurde. 


Störgranate (CHAFF.G) 

Elektronische Störgranate (Electronic Jamming Grenade). Drücke die SQUARE- 
Taste, um den Sicherungsstift zu ziehen, und lass sie los, um die Granate zu 
werfen. Explodiert fünf Sekunden, nachdem der Stift gezogen wurde. 


Blendgranate (STUN.G) 

Betäube den Gegner vorübergehend mit dieser Blendgranate. Drücke die 
SQUARE-Taste, um den Stift zu ziehen, und lass sie los, um die Granate zu werfen. 
Explodiert fünf Sekunden, nachdem der Stift gezogen wurde. 


Ferngesteuerte Rakete (NIKITA) 

Drücke zum Feuern die SQUARE-Taste. Nachdem sie abgefeuert wurde, kannst du 
die Rakete mithilfe der Richtungstasten steuern. In Gebieten mit elektronischen 
Störungen (Electronic Jamming) kann die Rakete nicht gesteuert werden. 


Claymore-Mine (CLAYMORE) 

Halte die SQUARE-Taste gedrückt, um diese Antipersonen-Landmine zu aktivieren, 
und lass die SQUARE-Taste los, um sie zu platzieren. Explodiert, sobald ein 

Feind (oder Snake) den aktiven Bereich betritt. Du kannst die Mine kriechend 
entschärfen und wieder bergen. 


Stinger-Raketen (STINGER) 
Ziele die Stinger mithilfe der Richtungstasten und drücke die SQUARE-Taste, 
um die radargesteuerten Raketen abzufeuern. 


PSG1-Gewehr (PSG1) 
Bewege das Zielfernrohr dieses tödlichen Präzisionsgewehrs mithilfe 
der Richtungstasten und drücke zum Feuern die SQUARE-Taste. 


Digitalkamera (CAMERA) 
Drücke zum Heranzoomen die CIRCLE-Taste und zum Herauszoomen 
die CROSS-Taste. Mit der SQUARE-Taste kannst du ein Foto schießen. 


Du kannst die Kamera nur wechseln, wenn oben rechts auf dem Bildschirm eine 
Meldung eingeblendet wird. 


Kamera frei (CAMERA FREE) 
Drücke zum Heranzoomen die TRIANGLE-Taste und zum Herauszoomen die 
SQUARE-Taste. 


Kamerawechsel (CAMERA CHANGE) 
Wechsele den Kamerawinkel mit der CIRCLE-Taste zu einer der drei Optionen: 
A, B oder C. 


OPTIONEN 


UNTERTITEL (CAPTION) 
Schalte die Untertitel EIN oder AUS. 


SOUND 
Wähle entweder STEREO- oder MONO-Wiedergabe. 


CHARAKTERAKTE (CHARACTER FILE) 

Solid Snake 

Ehemaliges FOX-HOUND-Mitglied und Infiltrationsexperte. Er kann seine Mission 
unter allen Umständen und an jedem Ort erfolgreich beenden. 


Roy Campbell 

Ehemaliger Kommandant von FOX-HOUND. Obwohl er eigentlich im Ruhestand 
ist, wurde er als Operationskommandeur für diese Mission in den aktiven Dienst 
zurückbeordert. 


Meryl Silverburgh 
Campbells Nichte - sie wurde von der FOX-HOUND-Revolte überrascht. Sie verfügt 
über eine exzellente Ausbildung als Soldatin, aber keine echte Kampferfahrung. 


Naomi Hunter 

Die Chefin des medizinischen Personals von FOX-HOUND ist verantwortlich für 
die Gentherapie. Sie arbeitet mit Campbell zusammen, um Snake mit wertvollen 
Informationen zu unterstützen. 


Mei Ling 

Die für die Verarbeitung der Kommunikationsdaten dieser Operation 
verantwortliche Agentin. Sie hat den Codec-Communicator erfunden, den Snake 
verwendet. 


Liquid Snake 
Ein Mann, der genauso aussieht wie Snake. Als Truppanführer von FOX-HOUND 
ist er der Drahtzieher hinter dem Angriff der Terroristen. 


Revolver Ocelot 
Ein Experte für Handfeuerwaffen und ein Sadist mit einem Hang zum Foltern. 


Vulcan Raven 
Ein riesiger Schamane mit starken spirituellen Kräften und gesegnet mit einem 
kraftvollen Körper, der extremer Kälte widerstehen kann. 


Sniper Wolf 
Eine brillante Scharfschützin. Sie kann stunden-, tage- oder sogar wochenlang 
auf der Lauer liegen, ohne einen Muskel zu bewegen. 


Psycho Mantis 

Ein ehemaliges Mitglied der parapsychologischen Abteilung des KGB. 
Er verfügt über mächtige Fähigkeiten auf dem Gebiet der Telekinese 
und des Gedankenlesens. 


Decoy Octopus 
Über ihn/sie ist nur sehr wenig bekannt ...? 


FOX-HOUND-Genom-Soldaten 

Mitglieder des Spezialkommandos der nächsten Generation und Mitglieder der 
Reserve von Einheit Fox Hound (Unit Fox Hound). Zwar verfügen sie über praktisch 
keine Kampferfahrung, sie wurden jedoch einem strengen Training in VR- 
Simulatoren unterzogen und sind daher erfahrene Soldaten. 


Ninja 

Über diesen ,Cyborg-Ninja“ ist nur sehr wenig bekannt. Er verwendet eine Stealth- 
Tarnung und führt ein japanisches Katana, das durch Stahl wie durch Butter 
schneiden und sogar Kugeln ablenken kann. 


Big Boss N 
Die sterblichen Überreste des ehemaligen Kommandanten von FOX-HOUND - 
ehemals als „Legendärer Soldat” bekannt - wurden vom Militär aufbewahrt. 


Hal Emmerich 
Ein Angestellter der ArmsTech Inc. - sein Spitzname, Otacon, nimmt Bezug auf die 
Otaku-Convention, ein japanisches Anime-Festival. 


Nastasha Romanenko 
Eine selbstständige Militäranalystin. Als Spezialistin für Nukleartechnologie 
versorgt sie Snake mit wichtigen Informationen. 


Master Miller 
FOX-HOUNDs ehemaliger Survival-Ausbilder. Er unterstützt Snake über Codec. 


Donald Anderson 
Leiter der „Defence Advanced Research Projects Agency“ (DARPA). Er wurde von 
den Terroristen als Geisel genommen. 


Jim Houseman 


Verteidigungsminister. Houseman befehligt diese Antiterror-Operation von Bord 
seiner AWACS-Maschine (Airborne Warning And Control System) aus. 


Kenneth Baker 

Präsident von ArmsTech Inc., einem riesigen Waffenkonzern. Baker wurde 
gemeinsam mit DARPA-Chef Donald Anderson von den Terroristen 

als Geisel genommen. 
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Solid Snake 
Liquid Snake 
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Naomi Hunter 
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Mei Ling 
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Genome Soldier B 
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Kim Nguyen 
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Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
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Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


£ 
PROLOGO 


Revuelta en Outer Heaven (1995) 

La pequeña, aunque poderosa, nación fortificada llamada "Outer Heaven’ emerge 
en el corazön de Sudafrica. La OTAN descubre que estan disefiando un tangue de 
batalla bipedo con capacidad nuclear, al gue han bautizado como 'Metal Gear' 

y envian a uno de sus mejores agentes, Gray Fox. Sin embargo, Fox es tomado 
como rehén y, en su lugar, se ven obligados a enviar al miembro mas reciente de 
FOX-HOUND, Solid Snake. Snake rescata a Gray Fox y consigue la rendiciön de Outer 
Heaven. En su intento de huida, Solid Snake ve como un hombre se interpone en 

su camino: Big Boss, el comandante de FOX-HOUND. Al parecer, Outer Heaven era 
una compaňía de mercenarios y Big Boss estaba detrás de todo. Big Boss habia 
seleccionado intencionadamente al agente con menos experiencia, Solid Snake, 
suponiendo que fracasaria, pero el plan le saliö mal. Tras un intenso combate, Snake 
derrota a Big Boss mientras Outer Heaven se consume en las Ilamas. 


Disturbios en Zanzibar (1999) 

En 1999, el doctor Kio Marv, inventor del combustible refinado por bacterias, 

OILIX, fue tomado como rehén en Zanzibar, una naciön fortificada en Asia central 

y dirigida por una minoria &tnica. Los planes de Zanzibar eran lograr la hegemonia 
politica y militar en un mundo sumido en una crisis energetica global. Roy Campbell, 
nuevo comandante de FOX-HOUND, acude a un retirado Solid Snake y le coloca 

de nuevo en activo para infiltrarse en Zanzibar y rescatar al doctor Marv. 


Solid Snake logra atravesar el impresionante muro de acero de Zanzibar y se 
infiltra en el interior. Una vez dentro, Snake destruyö Metal Gear, gue habia sido 
transportado desde Outer Heaven, y derrotö a Gray Fox, antiguo miembro de FOX- 
HOUND y ahora lider de la compafila de mercenarios de Zanzibar. Ademäs, Snake 
consiguiö recuperar el proceso de fabricaciön del OILIX. Finalmente, su destino se 
entrelazö de nuevo con el hombre que manejaba los hilos en Zanzibar, jBig Boss! 
Big Boss sobreviviö en Outer Heaven y construyö Zanzibar con el fin de crear un 
mundo sumido en el conflicto y la guerra, un mundo en el que los soldados como 
el tuvieran un lugar predominante. Despućs de derrotar a Big Boss una segunda 


y Ultima vez, Snake abandona la guerra y se retira a las tierras salvajes y pacificas 
de Alaska. 


El amanecer del nuevo milenio 

Las fuerzas especiales Nueva Generaciön, lideradas por miembros de FOX-HOUND, 
atacan y capturan las instalaciones de eliminaciön de armas nucleares de la isla 

de Shadow Moses, en el archipielago Fox de Alaska. 


Los terroristas se han hecho con cientos de armas nucleares y exigen ahora 
al gobierno que les envie los restos de Big Boss. Sino se cumplen sus exigencias 
en 24 horas, los terroristas lanzarån un arma nuclear. 


Solid Snake vuelve una vez mås al servicio activo y se embarca en una misiön 
secreta para enfrentarse con los mayores terroristas que el mundo haya 
visto jamas. 


En primer lugar, Snake deberâ infiltrarse en solitario en las instalaciones de 
eliminaciön de armas nucleares y rescatar a dos rehenes: el jefe DARPA, Donald 
Anderson y el presidente de ArmsTech, Kenneth Baker. Despućs, debera eliminar 
la amenaza terrorista y evitar el lanzamiento de armas nucleares. El reloj estâ en 
marcha. Una vez mas, Snake se lanza a la refriega... solo. 


CONTROLES PREDETERMINADOS 


Boton SOUARE Usar arma/Lanzar/Estrangular 

Boton CIRCLE Pufietazo/Patada/Acción/Golpear en la pared 

Botón CROSS Agacharse (al estar agachado, pulsa los botones 
de dirección para arrastrarte) 

Botón TRIANGLE Modo "Vista en primera persona” 

Botones de dirección Correr/Ajustar vista (en el modo 
"Vista en primera persona”) 

Botón L2 Equipar objeto 


Botön R2 Equipar arma 
Botön L1 Cambiar objeto 
Botón R1 Cambiar arma 
Botón SELECT Activar Códec 
Botón START Pausar 


NOTA: Para reiniciar el juego y volver a la pantalla del título en cualquier momento, 
mantén pulsados los siguientes botones durante tres segundos: START, SELECT, L1, 
L2, R1 y R2. jSe perderán todos los datos que no hayas guardado! 


CONTROLES ESPECIALES 


Pegarse a las paredes 
Puedes pegar la espalda a la pared y otros objetos manteniendo pulsado el botón 
de dirección en la dirección en la que se encuentra la pared o el objeto. 


Panel de control del ascensor 
Pulsa el botón de acción relevante mientras estás enfrente del panel de control 
para hacer funcionar el ascensor. 


Controles del ascensor 1 

Para llamar al ascensor, pulsa el botón de acción relevante mientras te sitüas 
enfrente del panel de control junto al ascensor. En ocasiones, el ascensor puede 
tardar un tiempo en aparecer. 


Controles del ascensor 2 
Quédate de pie frente al panel de control en el interior del ascensor para ver los 
botones de los pisos. 


Controles del ascensor 3 
Pulsa ARRIBA o ABAJO para seleccionar el piso al que quieres ir y usa el botón 
de acción relevante. 


Subir y bajar escaleras 
Pulsa el botön de acciön relevante frente a una escalera o sobre ella para subirla 
o bajarla. 


Entrar y salir de conductos de ventilaciön 

Arrästrate para entrar o salir de un conducto de ventilaciön. Tras pulsar el botön 
de agacharse, usa los botones de direcciön para moverte. Una vez dentro de un 
conducto de ventilación, estarás en el modo 'Intrusiön'. 


Usar la caja de cartön 

Aunque puedes moverte con normalidad mientras estäs dentro de la caja de 
cartön, el modo Vista en primera persona" esta limitado, ya que tienes que 
mirar por un agujero de la caja. Mientras los enemigos no vean tu movimiento, 
seguramente pensarän que se trata de una simple caja de cartön y te ignorarän. 


Eventos especiales 

Räpel 

Botön CROSS: Saltar por el muro. Pulsa ABAJO mientras estäs en el aire 
para descender. Pulsa DERECHA o IZQUIERDA mientras saltas para moverte 
en esa direcciön. 


Botön CIRCLE: Mantener pulsado para dejar los pies de Snake pegados al muro. 
Pulsa los botones de direcciön mientras estäs pegado al muro para moverte 
lentamente en esa direcciön. 


Evento de tortura 
Botön CIRCLE: Pulsar repetidamente para recuperar la vida. 


Botön SELECT: Rendirse. 


Continuaräs recibiendo descargas eléctricas hasta que la barra de tiempo se 
agote. Sigue pulsando el botön CIRCLE para recuperar la vida. Si la barra de salud 
se agota, la partida acabara. 


No obstante, puedes 'Rendirte' y evitar que la partida acabe. 
NOTA: La opciön de continuar no estarâ en esta parte del juego. 


OBJETIVO DEL JUEGO 


Infiltrarse sin que te vean tus enemigos. Te pondräs en la piel de Solid Snake 

y deberas infiltrarte en solitario en las instalaciones de eliminaciön de armas 
nucleares, capturada recientemente por un grupo terrorista. Si el enemigo localiza 
a Snake, solicitara refuerzos y tratara de matarle. No puedes vencer en tiroteos 
contra un numero alto de enemigos, asi que intenta evitar combates innecesarios 
si es posible. 


Objetivos de la misiön 

Snake tiene dos misiones principales. 

1. Infiltrarse en las instalaciones de eliminaciön de armas nucleares. Determinar 
la capacidad de lanzamiento nuclear de los terroristas y evitar un lanzamiento 
atoda costa. 


2. Rescatar al jefe DARPA y al presidente de ArmsTech. Cuando se inicia el juego, 
el primer objetivo es rescatar al jefe DARPA. 


INICIO DEL JUEGO 
NUEVA PARTIDA 


Inicia la misiön. Selecciona la dificultad de la misiön: FACIL, NORMAL o DIFICIL. 
NOTA: La dificultad EXTREMA solo estarä disponible tras completar el juego en una 
de las dificultades anteriores. 


CARGAR PARTIDA 


Selecciona esta opciön para ver la pantalla de selecciön de datos. Deberäs tener 
una partida guardada anteriormente. 


ESPECIAL 


Ver informaciön de las operaciones anteriores. 


OPCIONES 


Cambia algunos ajustes del juego. 


INSTRUCCIONES 


Ver los videos de instrucciones de la misiön. 


INTERFAZ DE LA PANTALLA 


1. Barra de salud 

La vida que le queda a Solid Snake. Aparece cuando Snake recibe daño. Si la barra 
de salud Педа a cero, la partida acabará. Cuando se derrota a un jefe enemigo, 

la vida maxima aumentara en funciön del nivel de dificultad seleccionado. 


2. Objeto 
Muestra el objeto eguipado. Si no hay objetos eguipados, no se mostrara nada. 


3. Armas 
Muestra el arma eguipada. Si no hay objetos eguipados, no se mostrara nada. 


Modo 'Alerta' 

Si te descubre un enemigo, el juego entra en el modo Alerta' y el radar no 
funcionara. Al abandonar el campo de vision del enemigo, se inicia una cuenta 
atrás. Cuando Педа a cero, el juego entra en el modo 'Evasiön'. 


Modo 'Evasiön' 

En este modo, los soldados enemigos buscaran a Snake. Si te descubren de 
nuevo, el juego volverä a entrar en el modo 'Alerta'. Si la cuenta aträs İlega a cero, 
el juego volverá al modo 'Infiltración'. ΕΙ radar no funciona en este modo. 


Interferencias electrönicas 

Si existen interferencias electrönicas, el radar no funcionarâ. Durante las 
interferencias, las armas y otros objetos con componentes electrönicos, como 
camaras de vigilancia y misiles por control remoto, no funcionaran correctamente. 


MODOS DE CAMARA 


'Metal Gear Solid’ emplea varios modos de cämara para aumentar la sensaciön 
de participar en una misiön de infiltraciön, ademas de la tensiön y la emociön. 
Familiarizate con cada modo de camara y sacales partido. 


Modo 'Alrededores' 
Usa el modo 'Alrededores' para espiar lo que sucede a tu alrededor mientras 
permaneces oculto. 


Pegate a algunas paredes y otros objetos manteniendo pulsado el boton de 
direcciön correspondiente y la camara se movera para darte una vision estrat&gica 
de la zona. 


Modo 'Vista en primera persona' 
Usa el modo 'Vista en primera persona' para examinar de cerca lo gue sucede 
a tu alrededor. 


Al entrar en el modo 'Vista en primera persona', la camara se colocara en tu 
campo de visión. Pulsa los botones de dirección para cambiar la dirección hacia la 
que mira Snake. Mientras estes en el modo 'Vista en primera persona', tu campo 
de vision estara representado por un cono verde en el radar. 


Modo 'Intrusiön’ 

El modo 'Intrusión' se activa al arrastrarse en zonas estrechas. Avanza con ARRIBA 
y pulsa ABAJO para retroceder. También puedes girar a izguierda o derecha 
pulsando el botön de direcciön correspondiente. Puedes usar el modo 'Vista en 
primera persona" mientras está activado el modo 'Intrusión' para ver mejor los 
alrededores. 


NIVEL DE ALERTA ENEMIGA 


Modo 'Infiltración' 
El modo 'Infiltración' es el modo estandar, cuando ningun soldado enemigo ni las 
camaras de vigilancia han descubierto a Snake. 


Modo 'Alerta' 
Si un soldado enemigo o una camara de vigilancia descubre a Snake, el juego 
entrará en el modo ‘Alerta’. 


Modo 'Evasión' 
En el modo “Evasión”, los soldados enemigos ya no patrullarán de manera normal, 
sino que trataran de dar con Snake. 


Si los soldados pierden de vista a Snake, el juego entrarä en el modo 'Evasion'. 
En el modo ‘Alerta’, los enemigos saben que Snake anda cerca, de manera que 
no se activara el modo 'Ruidos' si se hace un ruido. 


Movimiento de los soldados enemigos en el modo 'Infiltración" 

En el modo 'Infiltración', los enemigos seguirán una ruta de patrulla determinada. 
Si los soldados enemigos escuchan un ruido en el modo 'Infiltración', 
abandonarán la ruta de patrulla para investigar en la dirección de la que procede 
el ruido. Es el denominado modo 'Ruidos', durante el cual el campo de visión del 
enemigo se mostrará en el radar como un cono rojo. 


Si los soldados enemigos buscan en el ârea de donde procedia el ruido 

y no descubren nada extraño, volverän a sus rutinas habituales de patrulla. 
Tambien es posible hacer un ruido intencionadamente con el fin de dirigir 
la atenciön del enemigo a una direcciön determinada. Cuando matas a un 
enemigo en este modo, es posible que deje caer un objeto. 


Movimiento de los soldados enemigos en el modo 'Evasión' 

Si los soldados enemigos descubren de nuevo a Snake en el modo 'Evasiön', 
el juego entrarâ de nuevo en el modo Alerta'. Mantente alejado del campo 
de vision del enemigo hasta que la cuenta atrás Педие a cero para volver 

al modo 'Infiltraciön', en el que los enemigos volverán rápidamente a sus 
rutinas habituales de patrulla. 


En el modo “Evasión”, al igual que en el modo 'Infiltración', es posible usar 
el modo 'Ruidos' para dirigir la atenciön del enemigo hacia una direcciön concreta. 


Movimiento de los soldados enemigos en el modo 'Alerta' 

En el modo ‘Alerta’, los soldados enemigos solicitarán refuerzos y atacaran 
a Snake. Si los soldados pierden de vista a Snake, el juego entrarä 

en el modo 'Evasiön'. 


FIN DE LA PARTIDA 


Si la barra de salud de Snake o la de un rehćn Педа a cero, la partida acabará. 

En algunos momentos, tambien habra trampas cuya activaciön causaran el fin 
de la partida. Al aparecer la pantalla Game Over", espera unos segundos y veräs 
las opciones de ‘Continue’ o ‘Exit’. 


Continue 
Reinicia la partida desde el punto de continuaciön mas cercano. No hay limite 
en el numero de veces que se puede continuar. 


Puntos de continuaciön 
Los puntos de continuaciön se encuentran al desplazarse a nuevas äreas o antes 
de enfrentarse a un jefe enemigo. 


Exit 
Abandona la partida y regresa a la pantalla del titulo. 


GUARDAR Y CARGAR 


Guardar 
Guarda los avances en el punto de continuaciön mäs cercano contactando con 
Mei Ling a traves del Cödec. 


Cargar 

Selecciona 'Cargar partida' en la pantalla del titulo para ver la pantalla de selecciön 
de datos. Cuando se carguen los datos, la partida se iniciarâ en el punto 

de continuaciön donde guardaste. 


Registro de misiön 
Ofrece un resumen de los objetivos y tus acciones hasta ese punto. Solo puede 
verse el registro de misiön al cargar una partida guardada. 


CODEC 

Modo 'Cödec' 

Pulsa el botön SELECT para activar el modo 'Codec'. Gracias al uso del Cödec, 
Snake obtendrä informaciön y apoyo de varias personas. Llama a Mei Ling 
en el Cödec para guardar la partida. 


Llamadas entrantes 
Cuando Snake recibe una Ilamada de otro personaje en el Cödec, se mostrarä 
la seńal de Ilamada. Pulsa el boton SELECT para activar el modo 'Codec' 


y establecer la comunicación. Las Ilamadas te proporcionarán información 
importante, asi que asegürate de responder siempre. 


Procedimiento de transmisiön 
1. Seleccionar una frecuencia 
Pulsa DERECHA o IZQUIERDA para ajustar la frecuencia. 


2. Iniciar la transmisión 

Pulsa ARRIBA o el botön CIRCLE para iniciar una transmisiön. Si no has 
seleccionado la frecuencia correcta, se mostrarâ el mensaje 'NO RESPONSE". 

En función de las circunstancias de la persona a la que llames, en algunas 
ocasiones no habrâ respuesta incluso si has seleccionado la frecuencia correcta. 


3. Funciön "Memory" 

Pulsa ABAJO para abrir el panel Memory (lista de personas con las que te has 
comunicado). Selecciona la persona a la que quieres llamar. Pulsa el botón CIRCLE 
para iniciar la transmisiön con esa persona o pulsa el botön CROSS para cancelar 
y cerrar el panel "Memory". 


4. Salir del modo 'Códec' 
Pulsa el botön SELECT fuera de una transmisiön para salir del modo 'Codec'. 


FRECUENCIAS DE CODEC 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


Como comandante en jefe de la operaciön, proporciona pistas a Snake sobre 
cömo avanzar, ademas de informaciön importante acerca de los controles. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


Como jefa del departamento médico de FOX-HOUND, puede proporcionarte 
detalles sobre FOX-HOUND, asi como informaciön sobre los jefes enemigos. 


Mei Ling 
140.96 MHz 


Estå a cargo de las comunicaciones en esta operaciön y es experta en tecnologia 
de imagen. Es la responsable de guardar los datos de la misiön. 


Nastasha Romanenko 
141.52 MHz 


Nastasha es una analista militar que te ofrece informaciön sobre armas y 
tecnologia nuclear, asi como consejos acerca de cömo usar las armas y los objetos. 


Master Miller 
141.80 MHz 


Como antiguo instructor de supervivencia, te proporciona asistencia psicolögica 
y consejos sobre algunas tecnicas especiales. Ademas, cuenta con bastante 
informaciön sobre Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Proporciona apoyo y es una valiosa fuente de informaciön. 


ARMAS Y OBJETOS 
Equipar armas 


Manten pulsado el botön R2 para mostrar el panel de armas. Selecciona el arma 
que deseas equipar con los botones de direcciön y, a continuaciön, suelta el botön 
R2 para equipar el arma seleccionada. Si decides no equipar un arma, selecciona 
"No Weapon’. Los números debajo del icono del arma representan la municiön 
restante yla municiön mâxima. 


Eguipar objetos 

Manten pulsado el botön L2 para mostrar el panel de objetos. Usa los botones de 
direcciön para seleccionar el objeto gue deseas eguipar y, a continuaciön, suelta 
el botön L2 para equipar el objeto seleccionado. Si decides no equipar un objeto, 
selecciona 'No Item". 


Los nümeros debajo del icono del objeto representan el nümero mâximo 
de objetos disponibles. 


Conseguir objetos 

Los objetos se pueden conseguir recogiendo cajas de objetos. Puedes usar 
el modo Vista en primera persona! para ver el interior de una caja de objetos 
antes de recogerla. 


No puedes tener mâs objetos ni municiön gue el mâximo permitido. Cuando 
alcances el máximo permitido, se mostrará el mensaje FULL y no se abrirá la caja 
de objetos. 


Si una caja de objetos contiene municiön para un arma que todavia no has 
conseguido, se mostrarâ el mensaje "GET WEAPON FIRST". 


Lista de los objetos principales 


Es posible que no puedas usar algunos objetos en funciön del ärea 
o las circunstancias. 


SCOPE (Binoculares) 
Botön CIRCLE Acercar 
Botön CROSS Alejar 


CIGARET (Cigarrillos) 
La marca favorita de Solid Snake. Recuerda: fumar es malo para la salud. 


RATION (Raciones militares) 

Recupera vida en la barra de salud. Pulsa el botön CIRCLE con el panel 

de objetos abierto para recuperar una parte de tu salud. Las raciones se 
consumiran automäticamente si estân eguipadas y la barra de salud Ilega a cero. 


TARJETA LVI (Tarjeta de seguridad de Nivel 1) 

Equipa esta tarjeta para abrir las puertas de seguridad de Nivel 1 y niveles 
inferiores. Tendräs que hacerte con tarjetas de niveles superiores para conseguir 
avanzar. Usa el modo Vista en primera persona” para echar un vistazo al nivel 
de seguridad de las puertas. 


C.BOX A (Caja de cartön A) 
Tiene escrito ‘To the Heliport’. Equipa esta caja de cartón para ocultar a Snake 
en su interior. Puede engañar a los soldados enemigos... 


THERM.G (Gafas térmicas) 
Eguipo de vision nocturna. Emplea la vision térmica para ver la huella térmica 
de objetos y enemigos. 


SOCOM (Pistola SOCOM) 

Pulsa el botön SQUARE para apuntar con esta pistola semiautomätica y, 

a continuaciön, suelta el botön SQUARE para disparar. Tambien puede equiparse 
con un silenciador. 


FA-MAS (Rifle FA-MAS) 
Pulsa el botön SQUARE para disparar este rifle de asalto. Mantén pulsado para 
disparar en automatico. 


C4 (Explosivo C4) 
Explosivo plästico. Pulsa el botön SQUARE para fijarlo. Pulsa el botön SQUARE 
para detonarlo. 


GRENADE (Granada de mano) 

Granada de fragmentaciön. Pulsa el botön SQUARE para tirar de la anilla 
de seguridad y suelta el botön para lanzar la granada. Explota a los cinco 
segundos despućs de haber tirado de la anilla. 


CHAFF.G (Granada Chaff) 

Granada de interferencias electrönicas. Pulsa el botön SQUARE para tirar 

de la anilla y suelta el botön para lanzar la granada. Explota a los cinco segundos 
después de haber tirado de la anilla. 


STUN.G (Granada aturdidora) 

Aturde de manera temporal a los enemigos con esta granada cegadora. 
Pulsa el botön SQUARE para tirar de la anilla y suelta el botön para lanzar la 
granada. Explota a los cinco segundos después de haber tirado de la anilla. 


NIKITA (Misil por control remoto) 

Pulsa el botön SQUARE para disparar. Tras disparar, usa los botones 

de direcciön para guiar el misil. No es posible guiar el misil en äreas con 
interferencias electrönicas. 


CLAYMORE (Mina Claymore) 

Mantén pulsado el botön SQUARE para activar esta mina de tierra antipersona 
y, a continuaciön, suelta el botön SQUARE para fijarla. Explotarâ cuando 

un enemigo o el propio Snake entren en el ärea de activaciön. Arrästrate para 
desactivarla y recogerla. 


STINGER (Misiles Stinger) 
Usa los botones de direcciön para apuntar y pulsa el botön SQUARE para disparar 
estos misiles guiados por radar. 


PSG1 (Rifle PSG1) 
Usa los botones de dirección para mover la mira de este letal rifle de francotirador 
y pulsa el botón SQUARE para disparar. 


CAMERA (Camara digital) 
Pulsa el botón CIRCLE para acercar y el botón CROSS para alejar. Pulsa el botón 
SQUARE para tomar una foto. 


INSTRUCCIONES 


Solo se puede cambiar de camara si se muestra un mensaje en la parte superior 
derecha de la pantalla. 


CAMARA LIBRE 
Pulsa el botón TRIANGLE para acercar y pulsa el botón SQUARE para alejar. 


CAMBIO DE CÄMARA 
Pulsa el botön CIRCLE para cambiar el angulo de la camara a una de las tres 
posiciones: A, Bo C. 


OPCIONES 


SUBTITULOS 
ACTIVA o DESACTIVA los subtitulos. 


SONIDO | 
Selecciona sonido ESTEREO о MONO. 


ARCHIVO DE PERSONAJES 

Solid Snake 

Antiguo miembro de FOX-HOUND y experto en infiltraciön. Cumple su misiön 
en cualquier lugar, sin importar las circunstancias. 


Roy Campbell 
Antiguo comandante de FOX-HOUND. Aungue se encuentra retirado, 
ha sido asignado como comandante en jefe en esta operaciön. 


Meryl Silverburgh 

Sobrina de Campbell, se ha visto envuelta en medio de la revuelta de FOX-HOUND. 
Cuenta con una excelente formaciön militar, pero no tiene ninguna experiencia 

en combate. 


Naomi Hunter 
Jefa del departamento médico de FOX-HOUND, su especialidad es la terapia 
genetica. Colabora con Campbell para proporcionar soporte vital a Snake. 


Mei Ling 
Operadora a cargo de la transmisiön de comunicaciones en esta operaciön. 
Inventö el comunicador Cödec que emplea Snake. 


Liquid Snake 
Un hombre con el mismo rostro que Snake. Como lider del equipo FOX-HOUND, 
es el mâximo responsable de los ataques terroristas. 


Revolver Ocelot 
Experto pistolero y un sädico con cierto gusto por la tortura. 


Vulcan Raven 
Un brujo gigante con fuertes poderes sobrenaturales, bendecido con un poderoso 
fisico muy resistente al frio extremo. 


Sniper Wolf 


Francotiradora brillante, puede esperar en su posiciön de tiro durante horas, 
dias o incluso semanas sin mover ni un müsculo. 


Psycho Mantis 
Antiguo miembro de la Unidad de inteligencia psiquica de la KGB. 
Posee un gran poder de telequinesia y habilidades para leer la mente. 


Decoy Octopus 
Es muy poco lo que se sabe de... ¿él? ¿ella? 


Soldados Genoma de FOX-HOUND 

Miembros de las fuerzas especiales Nueva Generación y miembros en reserva 
de la Unidad Fox-Hound. Aunque no poseen experiencia real de combate, 
han sido duramente entrenados en simuladores de realidad virtual, 

por lo que son expertos soldados. 


Ninja 

No se conoce demasiado sobre este 'ciborg ninja'. Emplea camuflaje öptico 

y lleva una katana japonesa que corta el acero como si se tratase de mantequilla 
e incluso puede detener las balas. 


Big Boss 
Antiguo comandante de FOX-HOUND, conocido en otros tiempos como 
el "Soldado legendario”. Los militares conservan sus restos. 


Hal Emmerich 
Empleado de ArmsTech Inc. Su apodo, Otacon, es una referencia 
a las convenciones Otaku, unos festivales de animación japonesa. 


Nastasha Romanenko 
Analista militar autónoma. Proporciona apoyo a Snake como especialista 
en tecnología nuclear. 


Master Miller 
Antiguo instructor de supervivencia de FOX-HOUND. Proporciona apoyo 
a Snake a través del Códec. 


Donald Anderson 
Director de la Agencia de Proyectos de Investigación Avanzados de Defensa 
(DARPA, por sus siglas en inglés). Los terroristas le han capturado como rehén. 


Jim Houseman 
Secretario de defensa. Houseman dirige la operación antiterrorista desde 
su avión AWACS (Airborne Warning And Control Sistem). 


Kenneth Baker 
Presidente de ArmsTech Inc., una megacorporación armamentística. Los terroristas 
han tomado como rehén a Baker junto al jefe DARPA, Donald Anderson. 


VOCES 


Solid Snake 
Liquid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


Переворот B Outer Heaven (1995 ron) 

Ha tore Африки формируется небольшая, HO отлично вооруженная армия 

- Outer Heaven («Внешние небеса»). НАТО получает сведения O TOM, что 

они разрабатывают шагающий танк Metal Gear («Стальной механизм»), 
оснащенный ядерным оружием, и отправляет туда своего лучшего агента 
Грея Фокса. Однако он попадает в плен, и спецслужбы вынуждены отправить 
на задание нового бойца из отряда FOX-HOUND («Паратая гончая») - Солида 
Снейка. Ему удается спасти Грея Фокса и заставить Outer Heaven сложить 
оружие. Намереваясь покинуть вражескую территорию, он натыкается на Биг 
Босса — командира отряда FOX-HOUND. Как оказалось, именно он стоял BO 
главе армии наемников Outer Heaven. Биг Босс намеренно отправил самого 
неопытного агента Солида Снейка, рассчитывая, что он провалит задание, 

и это была его ошибка. Вступив в жестокую схватку, Снейк все же побеждает 
Биг Босса и оставляет его тело тлеть на развалинах базы Ощег Неауеп. 


Мятеж в Занзибаре (1999 год) 

1999 год. Доктора Кио Марва, изобретателя топливо-преобразующих 
микробов, также известных как OILIX, берут в заложники боевики Занзибара, 
хорошо вооруженного государства в центральной Азии, во главе которого 
стоит национальное меньшинство. Занзибар планирует добиться 
политического и военного превосходства над всем миром, вызвав тотальный 
энергетический кризис. Рой Кэмпбелл, новый командир отряда FOX- 

HOUND, уговаривает Снейка вернуться и отправиться в Занзибар на поиски 
доктора Марва. 


Солид Снейк преодолевает стальную стену Занзибара и оказывается внутри. 
Там он расправляется с Греем Фоксом, бывшим солдатом FOX-HOUND, 

а ныне лидером наемных солдат Занзибара, и уничтожает Metal Gear, 
который был переправлен из Outer Heaven. Там же он узнает о процессе 
получения ОШХ. В конце концов, Снейк снова пересекается с человеком, 
который руководил всем в Занзибаре - Биг Боссом! Ему удалось выжить 


после событий B Outer Heaven и основать Занзибар, чтобы спровоцировать 
в мире серию конфликтов и войн, создав условия, в которой солдаты вроде 
него будут всегда при деле. Сразив Биг Босса во второй и последний раз, 
Снейк решает оставить войны и вновь подает в отставку, чтобы спокойно 
жить в глуши Аляски. 


На заре нового тысячелетия 

Местоположение ядерного оружия на острове Тень Моисея близ Лисьих 
островов Аляски было раскрыто и атаковано отрядом «Сил специального 
назначения следующего поколения», возглавляемых людьми из FOX-HOUND. 


Террористы получили доступ к сотням ядерных боеголовок и потребовали 
у правительства вернуть останки Биг Босса. Если их требование не будет 
исполнено в течение 24 часов, они применят ядерное оружие. 


Солиду Снейку вновь приходится вернуться и отправиться на секретное 


задание, чтобы устранить самых опасных террористов, которых только 
видел мир. 


Сначала Снейк должен проникнуть на базу с ядерным оружием и спасти 
двух заложников: начальника DARPA Дональда Андерсона и президента 
ArmsTech Кеннета Бейкера. А затем устранить террористическую угрозу 

и предотвратить запуск. Время идет. И Снейку в очередной раз приходится 
вступить в бой... в одиночку. 


УПРАВЛЕНИЕ ПО УМОЛЧАНИЮ 


кнопка SQUARE применить оружие/выбросить/душить 

кнопка CIRCLE удар рукой/удар ногой/действие/прижаться 
к стене 

кнопка CROSS пригнуться (в этом положении нажимайте 
кнопки направлений, чтобы красться) 


кнопка TRIANGLE включить режим OT первого лица 
кнопки направлений бежать/настроить обзор 
(в режиме от первого лица) 
кнопка 12 взять предмет 
кнопка К2 взять оружие 
кнопка L1 сменить предмет 
кнопка RI сменить оружие 
кнопка SELECT включить кодек 
кнопка START пауза 


ПРИМЕЧАНИЕ: чтобы вернуться на начальный экран в любое время, 
удерживайте следующие кнопки в течение трех секунд: START, SELECT, L1, 12, 
R1 и R2. Все несохраненные данные будут потеряны! 


ОСОБОЕ УПРАВЛЕНИЕ 


Прижимание к стене 
Вы можете прижаться спиной к стене или другим объектам, удерживая 
кнопку направления в сторону стены или объекта. 


Панель управления грузовым лифтом 
Стоя лицом к панели управления, нажмите кнопку действия, чтобы 
управлять лифтом. 


Управление лифтом №1 

Чтобы вызвать лифт, нажмите кнопку действия, стоя лицом к панели 
управления возле лифта. В некоторых случаях прибытие лифта может 
занять немного времени. 


Управление лифтом №2 
Если вы встанете лицом к панели управления внутри лифта, появятся кнопки 
с номерами этажей. 


Управление лифтом N°3 
Нажимайте кнопки «ВВЕРХ» или «ВНИЗ», чтобы выбрать нужный этаж, 
а затем нажмите кнопку действия, чтобы подтвердить свой выбор. 


Передвижение по лестнице 
Нажмите кнопку действия, находясь возле нее, чтобы взбираться или 
спускаться по ней. 


Вентиляционная труба 

Присев, подойдите ко входу или к выходу вентиляционной трубы. Нажимайте 
кнопки направлений, чтобы передвигаться в этом положении. Внутри 
вентиляционной трубы будет работать режим обзора «Вторжение». 


Картонная коробка 
Несмотря на то, что вы можете передвигаться внутри картонной коробки, 
режим обзора от первого лица будет ограничен, будто вы всматриваетесь 


через дыру в коробке. Ваши враги будут принимать вас за картонную 
коробку и не обращать на нее внимания, если вы не станете перемещаться 
у них на глазах. 


Особые действия 

Спуск на канате 

Кнопка «CROSS»: спрыгивание со стены. Нажмите кнопку «ВНИЗ», чтобы 
спускаться. Нажимайте кнопки «ВПРАВО» или «ВЛЕВО», чтобы прыгать 
в соответствующем направлении. 


Кнопка «CIRCLE»: удерживайте эту кнопку, чтобы Снейк уперся ногами 
в стену. Нажимайте кнопки направлений в этом положении, чтобы он начал 
медленно двигаться в нужном направлении. 


Пытка 
Кнопка «CIRCLE»: быстро нажимайте ее, чтобы восстановить здоровье. 


Кнопка SELECT: нажмите ее, чтобы начать пытку. 


Вы будете получать разряды электрического тока, пока шкала времени 
не истощится полностью. Продолжайте нажимать кнопку «CIRCLE», чтобы 
восстановить жизнь. Если шкала жизни закончится, игра будет завершена. 


Тем не менее, если вы нажмете «Подчиниться», 
завершения игры можно избежать. 
ПРИМЕЧАНИЕ: на этом этапе игры продолжения нет. 


ЦЕЛЬ ИГРЫ 


Проникните незамеченным в стан врагов. Вы - Солид Снейк, и вы должны 
в одиночку пробраться на объект размещения ядерного оружия, который 
был захвачен террористами. Если враг заметит Снейка, он вызовет 
подкрепление и будет его преследовать. Вы не сможете выжить в бою 

с врагом, который значительно превосходит числом, поэтому старайтесь 
уйти от перестрелок, если это возможно. 


Задачи миссии 

Перед Снейком стоят две первоочередных задачи: 

1. Проникнуть на объект размещения ядерного оружия. Оценить ядерную 
мощь террористов и предотвратить запуск ядерной боеголовки 
любой ценой. 


2. Спасти шефа DARPA и президента компании ArmsTech. 
Самым первым заданием в игре будет спасение шефа DARPA. 


НАЧАЛО ИГРЫ 
НОВАЯ ИГРА 


Начало миссии. Выберите уровень сложности игры: ЛЕГКИЙ, ОБЫЧНЫЙ 
и ТЯЖЕЛЫЙ. 


ПРИМЕЧАНИЕ: получить уровень сложности ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ можно после 
полного прохождения игры на одном из других уровней сложности. 


ЗАГРУЗКА ИГРЫ 


Выберите этот параметр, чтобы открыть экран выбора сохраненных данных. 
Для этого сначала нужно сохранить игру. 


ОСОБОЕ НАЗНАЧЕНИЕ 


Здесь вы можете просмотреть информацию о предыдущих операциях. 


НАСТРОЙКИ 


Позволяет менять различные игровые настройки. 


СПРАВКА 


Здесь вы можете просмотреть видеоролики с инструкциями для миссии. 


ИГРОВОИ ЭКРАН 

1. Шкала жизни 

Оставшийся запас жизни Солида Снейка. Отображается на экране, 

когда Снейк получает урон. Если шкала жизни истощается до нуля, игра 
завершается. Когда вы побеждаете вражеского босса, ваше максимальное 
количество жизни увеличивается в соответствии с уровнем сложности, 

на котором вы играете. 


2. Предмет 
Отображает предмет, KOTOPbIM Bbl OCHALLIEHBI. Если Bbl ничего HE используете, 
ничего He отображается. 


3. Оружие 
Отображает оружие, KOTOPbIM Bbl оснащень. Если Bbl ничего не используете, 
ничего не отображается. 


Режим тревоги 

Как только враг раскръвает ваше местоположение, запускается режим 
тревоги, а радар отключается. Покинув поле зрения врага, начинается отсчет 
времени. По его истечении игра переходит в режим уклонения. 


Режим уклонения 

В этом режиме солдаты врага ищут Снейка. Если вас обнаружили, игра 
вернется в режим тревоги. По истечении некоторого времени игра 
возвращается в режим проникновения. Радар также недоступен в этом 
режиме. 


Радиоэлектронные помехи 

Радар становится непригодным из-за искусственных радиоэлектронных 
помех. В это время оружие и другие предметы, имеющие электронные 
составляющие, такие как камеры видеонаблюдения и телеуправляемые 
ракеты, не будут функционировать правильно. 


РЕЖИМЫ КАМЕРЫ 


Игра Metal Gear Solid насчитывает несколько режимов камеры, позволяющих 
ощутить все напряжение от проникновения на вражескую территорию. 
Изучите все уникальные возможности каждого режима камеры, 

чтобы в дальнейшем использовать их преимущества. 


Режим камеры «За спиной» 
Используйте режим камеры «За спиной», чтобы осмотреть окрестности, 
оставаясь незамеченным... 


Прижмитесь к стене или другому объекту, зажав соответствующую 
кнопку направления, и положение камеры изменится, предоставляя вам 
возможность стратегически осмотреть местность. 


Режим камеры от первого лица 
Используйте этот режим, чтобы тщательно изучить территорию... 


Включая режим камеры от первого лица, вы видите то, что видит персонаж. 
Нажимайте кнопки направлений, что изменить направление взгляда Снейка. 
В этом режиме ваше поле зрения отображено зеленым конусом на радаре. 


Режим вторжения 


Данный режим включается, когда вы крадетесь в узких и протяженных 
местах... Продвигайтесь вперед, нажимая кнопку «ВВЕРХ», а назад - кнопку 
«ВНИЗ». Также вы можете повернуть направо или налево, используя 
соответствующие кнопки направлений. В режиме вторжения доступен режим 
камеры от первого лица, позволяющий вам лучше оглядеть окрестности. 


УРОВЕНЬ ТРЕВОГИ ВРАГОВ 


Режим проникновения 
Режим проникновения - это режим, в котором расположение Снейка 
не раскрыто врагом или камерами видеонаблюдения. 


Режим тревоги 
Если расположение Снейка раскрыто врагом или камерами 
видеонаблюдения, включается режим тревоги. 


Режим уклонения 
В этом режиме вражеские солдаты бросают свои позиции и отправляются 
на поиски Снейка. 


Когда солдаты потеряют ваш след, игра перейдет в режим уклонения. 
В свою очередь, если в режиме тревоги вы поднимете шум, игра не перейдет 
в «режим шума», так как солдаты уже знают, что вы где-то поблизости. 


Передвижение вражеских солдат в режиме проникновения 

В этом режиме солдаты, как правило, патрулируют территорию 

по определенному маршруту. Если один из них в режиме проникновения 
услышит какой-либо шум, он направится к его источнику. 

Это называется «режим шума», а поле зрения врага отображается 

на радаре красным конусом. 


Если солдат не обнаружит ничего подозрительного, он вернется на свой 


маршрут патрулирования. Также Bbl можете нарочно поднять шум 
и заманить врагов в определенную точку на карте. Если убить врага в зтом 
режиме, из него может выпасть предмет. 


Передвижение врагов в режиме уклонения 

Если вражеские солдаты обнаружат Снейка в режиме уклонения, игра 
вернется в режим тревоги. Оставайтесь вне их поля зрения, пока отсчет 
не дойдет до нуля, после этого игра вернется в режим проникновения, 
а враги вернутся на свои маршруты патрулирования. 


В режиме уклонения, как и в режиме проникновения, можно поднять шум, 
чтобы завести врага в ловушку. 


Передвижение врагов в режиме тревоги 
В данном режиме вражеские солдаты вызывают подмогу и атакуют Снейка. 
Если солдаты потеряют его след, игра перейдет в режим уклонения. 


ИГРА ОКОНЧЕНА 


Если запас жизни Снейка или одного из заложников упадет до нуля, игра 
завершится. Ha некоторых уровнях расставлены ловушки, и, если они 
сработают, вы провалите миссию. Когда появится экран «Игра окончена», 
подождите несколько секунд, и y вас появится возможность продолжить игру 
или выйти из нее. 


Продолжение 
Ваша игра продолжится с последней контрольной точки. Количество 
продолжений не ограничено. 


Контрольные точки 
Контрольные точки находятся в начале каждой новой зоны, а также перед 
сражением с вражеским боссом. 


Выход 
Выход из игры и возвращение на начальный экран. 


СОХРАНЕНИЕ И ЗАГРУЗКА ИГРЫ 


Сохранение игры 
Вы можете сохранить свою текущую игру у ближайшей контрольной точки, 
связавшись через кодек с Мэй Лин. 


Загрузка игры 

Выберите «Загрузить игру» на начальном экране, чтобы открыть экрана 
выбора сохраненных данных. Когда данные загрузятся, игра начнется 

с контрольной точки, на которой вы сохранились. 


Журнал записей 

Здесь хранится информация о цели вашей миссии, а также ваша статистика 
на момент сохранения игры. Журнал записей можно открыть только после 
загрузки сохраненной игры. 


Режим кодека 

Нажмите кнопку SELECT, чтобы войти в режим кодека. С его помощью Снейк 
может получить информацию от нескольких людей. Свяжитесь с Мэй Лин, 
используя кодек, чтобы сохранить игру. 


Входящие звонки 

Если другой персонаж будет пытаться связаться со Снейком через кодек, 
на экране появится значок звонка. Нажмите кнопку SELECT, чтобы войти 
в режим кодека и принять звонок. Такие звонки, как правило, содержат 


важную информацию, поэтому старайтесь всегда отвечать на них. 


Передача сигналов 
1. Выберите частоту 
Нажимайте кнопки «ВПРАВО» и «ВЛЕВО», чтобы поймать нужную частоту. 


2. Начало передачи сигналов 

Нажмите кнопку «ВВЕРХ» или кнопку «CIRCLE», чтобы начать передачу 
сигналов. Если вы выбрали не ту частоту, отобразится сообщение «Нет 
ответа». Иногда, даже если вы верно выбрали частоту, вам могут не ответить 
по какой-либо причине. 


3. Сохраненные контакты 
Нажмите кнопку «ВНИЗ», чтобы открыть окно контактов (список людей, 
с которыми вы уже связывались). Выберите, с кем хотите связаться. 


Нажмите кнопку «CIRCLE», чтобы начать передачу сигналов, или нажмите 
кнопку «CROSS», чтобы закрыть окно. 


4. Выход из режима кодека 
Если вы не передаете сигналы, нажмите кнопку SELECT, и вы выйдите 
из режима кодека. 


ЧАСТОТЫ КОДЕКА 


Рой Кэмпбелл 
140.85 МГц 


Командующий операцией, дает подсказки по управлению персонажем. 


Наоми Хантер 
140.85 МГц 


Начальница медицинского персонала FOX-HOUND, делится информацией 


об отряде FOX-HOUND и вражеских боссах. 


Мэй Лин 

140.96 МГц 

Во время этой операции отвечает за обеспечение радиосвязи, а также 
специализируется на обработке изображений. Также на ней сохранение 
данных миссии. 


Наташа Романенко 
141.52 МГц 


Военный аналитик Наташа передает информацию об оружии и ядерных 
технологиях, а также дает советы по использованию оружия и предметов. 


Macrep Munnep 
141.80 МГц 


Бывший инструктор по выживанию, психологически помогает Снейку, a также 
подсказывает о различных особенностях объектов. Знает много интересного 
об Аляске. 


Мерил Сильверберг 
140.15 Мгц 


Оказывает поддержку и предоставляет полезную справочную информацию. 


ОРУЖИЕ И ПРЕДМЕТЫ 


Выбор оружия 

Зажмите кнопку В2, чтобы открыть окно оружия. Далее с помощью кнопок 
направлений выберите оружие, которое вы хотите использовать, и отпустите 
кнопку В2. Если вы не хотите использовать какое-либо оружие, выберите 
«Без оружия». Числа под оружием отображают оставшееся и максимальное 
количество патронов. 


Выбор предметов 

Зажмите кнопку 12, чтобы открыть окно предметов. Далее с помощью 
кнопок направлений выберите предмет, который вы хотите использовать, 
и отпустите кнопку L2. Если вы не хотите использовать какой-либо предмет, 
выберите «Без предмета». 


Числа под значком предмета отображают максимальное 
количество предметов. 


Поиск предметов 

Предметы можно найти в коробках с предметами. Войдите в режим 
камеры от первого лица, чтобы заглянуть внутрь коробки и узнать, 
что там содержится. 


Bbi He можете подобрать больше максимального количества предметов или 
боеприпасов. Когда вь достигнете максимального количества предметов или 
боеприпасов, появится сообщение «МАКСИМУМ», а коробки с предметами 
будут закрытыми. 


Если в коробке найти боеприпасы к оружию, которого у вас еще нет, появится 
сообщение «СНАЧАЛА НАЙДИТЕ ОРУЖИЕ». 


СПИСОК ОСНОВНЫХ ПРЕДМЕТОВ 


Некоторые предметы нельзя использовать в определенной зоне или при 
определенных обстоятельствах. 


ОПТИЧЕСКИЙ ПРИБОР (бинокль) 
Кнопка «CIRCLE» приблизить 
Кнопка «CROSS» отдалить 


CIGARET (сигареты) 
Любимая марка Солида Снейка. Помните: курение вредит вашему здоровью. 


ПАЕК (сухой паек) 

Восстанавливает шкалу жизни. В меню предметов нажмите кнопку «CIRCLE», 
чтобы пополнить жизни. Если шкала жизни истощится до нуля, когда у вас 
есть паек, он автоматически будет израсходован. 


ПРОПУСК 1 УРОВНЯ 

Выберите этот предмет, чтобы открыть двери первого уровня и ниже. 

Чтобы пройти дальше понадобится пропуск уровнем выше. Включите режим 
камеры от первого лица, чтобы узнать, какой уровень пропуска необходим 
для двери. 


K. KOPOBKA A (kapToHHaa коробка A) 
На них написано «Ha Гелипорт». Наденьте ee Ha Снейка, чтобы спрятать его. 
Так вы сможете обмануть некоторых врагов... 


ТЕПЛОВИЗОР (тепловизор) 
Устройство ночного видения. Используйте тепловизор, чтобы наблюдать 
за предметами и врагами в темноте. 


СПИСОК ОРУЖИЯ 

SOCOM (пистолет SOCOM) 

Нажмите кнопку «SQUARE», чтобы прицелиться из полуавтоматического 
пистолета, и отпустите кнопку, чтобы выстрелить. Может быть 

оснащен глушителем. 


FA-MAS (винтовка FA-MAS) 
Нажмите кнопку «SQUARE», чтобы выстрелить из штурмовой винтовки. 
Удерживайте кнопку выстрела для автоматической стрельбы. 


C4 (взрывчатка C4) 
Пластиковая взрывчатка. Нажмите кнопку «SQUARE», чтобы установить 
взрывчатку. Нажмите кнопку «CIRCLE», чтобы активировать ее. 


ГРАНАТА (ручная граната) 

Осколочная граната. Нажмите кнопку «SQUARE», чтобы выдернуть 
предохранительную чеку, и отпустите кнопку для броска. 

Время до взрыва - 5 секунд. 


ГРАНАТА С Д.О. (граната с дипольными отражателями) 

Граната, создающая электропомехи. Нажмите кнопку «SQUARE», 

чтобы выдернуть предохранительную чеку, и отпустите кнопку для броска. 
Время до взрыва - 5 секунд. 


ОГЛУШАЮЩАЯ Г. (оглушающая граната) 

На время оглушает врагов яркой вспышкой. Нажмите кнопку «SQUARE», 
чтобы выдернуть предохранительную чеку, и отпустите кнопку для броска. 
Время до взрыва - 5 секунд. 


NIKITA (дистанционно управляемая ракета) 

Нажмите кнопку «SQUARE», чтобы запустить ее. Затем с помощью кнопок 
направлений наведите ее на цель. В зоне с радиоэлектронными помехами 
становится неуправляемой. 


КЛЕЙМОР (противопехотная мина) 

Удерживайте кнопку «SQUARE», чтобы взять эту противопехотную мину, 

а затем отпустите кнопку, чтобы установить ее. Взрывается, когда враг или 
Снейк входят в зону ее действия. Подкрадитесь к мине, чтобы отключить 
ее и забрать обратно. 


СТИНГЕР (ракеты Стингера) 
Используйте кнопки направлений, чтобы прицелиться, а затем нажмите 
кнопку «SQUARE» для запуска ракет по указанной точке на радаре. 


PSG1 (винтовка PSG1) 
Используйте кнопки направлений, чтобы прицелиться из снайперской 
винтовки, а затем нажмите кнопку «SQUARE» для выстрела. 


КАМЕРА (цифровая камера) 
Нажмите кнопку «CIRCLE», чтобы приблизить обзор, и кнопку «CROSS», 
чтобы отдалить. Чтобы сделать фотографию, нажмите кнопку «SQUARE». 


ИНСТРУКТАЖ 


Смена камеры возможна только тогда, когда появится сообщение об этом 
в правом верхнем углу экрана. 


СВОБОДНАЯ КАМЕРА 
Нажмите кнопку «TRIANGLE», чтобы приблизить камеру, и кнопку «SQUARE», 
чтобы отдалить камеру. 


ПЕРЕКЛЮЧЕНИЕ КАМЕРЫ 
Нажмите кнопку «CIRCLE», чтобы сменить камеру на одну из трех позиций: 
А, В или С. 


НАСТРОЙКИ 
СУБТИТРЫ 
Включение и выключение субтитров. 


ЗВУК 
Переключайте звук между параметрами «СТЕРЕО» и «МОНО». 


ДОСЬЕ ПЕРСОНАЖЕЙ 


Солид Снейк 
Бывший член отряда FOX-HOUND и великолепный диверсант. Может успешно 
выполнить задание в любых условиях. 


Рой Кэмпбелл 
Бывший полковник спецподразделения FOX-HOUND. Ушел в отставку, 
но был вынужден вернуться, чтобы принять командование в этой миссии. 


Мерил Сильверберг 
Племянница Кэмпбелла, была поймана в разгар переворота в FOX-HOUND. 
Отлично натренированный солдат, но не имеет боевого опыта. 


Наоми Хантер 
Начальница медицинского персонала FOX-HOUND, занимается генной 
терапией. Работает вместе с Кэмпбеллом, оказывая помощь Снейку. 


Мэй Лин 
Связист, возглавляет отдел радиосвязи в этой операции. Изобрела 
коммуникатор, называемый кодеком, которым пользуется Снейк. 


Ликвид Снейк 
Двойник Снейка. Возглавляет спецподразделение FOX-HOUND, 
является организатором террористических атак. 


Револьвер Оцелот 
Прекрасно разбирается в револьверах и имеет садистские наклонности 
к пыткам. 


Вулкан Рейвен 

Крупный шаман, наделенный огромной духовной мощью. Благодаря своему 
могучему телосложению не испытывает дискомфорта при экстремально 
низких температурах. 


Снайпер Вульф 
Блестящий снайпер. Заняв позицию, может выжидать жертву часами, 
днями и даже неделями, не моргнув и глазом. 


Психо Мантис 
Бывший член психоаналитического подразделения КГБ. 
Обладает мощными способностями телекинеза и умеет читать мысли. 


Декой Октопус 
О нем (ней?) практически ничего не известно... 


Генетически усиленные солдаты отряда FOX-HOUND 
Члены отряда «Сил специального назначения следующего поколения», 
находящиеся в резерве подразделения Fox Hound. У них нет боевого опыта, 


однако они прошли множество тренировок B симуляторах виртуальной 
реальности, поэтому их можно назвать умелыми бойцами. 


Ниндзя 

Мало что известно о «киборге-ниндзя». Носит маскировочный камуфляж 
и орудует японской катаной, которая режет сталь, словно масло, и даже 
отбивает пули. 


Биг Босс 
Бывший командир отряда FOX-HOUND был известен как легендарный солдат. 
Его останки хранятся в министерстве обороны. 


Хэл Эммерих 
Служащий в компании ArmsTech. Его прозвище Отакон - отсылка к названию 
фестиваля японских анимационных фильмов. 


Наташа Романенко 
Независимый военный аналитик. Помогает Снейку в вопросах 
ядерных технологий. 


Мастер Миллер 
Бывший инструктор по выживанию отряда FOX-HOUND. Общается со Снейком 
через коммуникатор кодек. 


Дональд Андерсон 
Директор управления перспективных исследовательских проектов (DARPA). 
Был захвачен в заложники террористами. 


Джим Хаузмен 

Министр обороны. Хаусмен возглавляет контртеррористическую операцию 
из своего самолета AWACS (авиационный комплекс радиообнаружения 

и наведения). 


Kenner Бейкер 


Президент компании ArmsTech — гигантского конгломерата 
по производству оружия. Бейкер был взят B заложники вместе 
с шефом DARPA Дональдом Андерсоном. 


АКТЕРЫ ОЗВУЧАНИЯ 


Солид Снейк 
Ликвид Снейк 
Мерил Сильверберг 
Наоми Хантер 

Хэл Эммерих 

Рой Кэмпбелл 

Мэй Лин 

Ниндзя 

Наташа Романенко 
Револьвер Оцелот 
Вулкан Рейвен 
Психо Мантис 
Снайпер Вульф 
Дональд Андерсон 
Кеннет Бейкер 
Джим Хаузмен 
Геном-солдат А 
Геном-солдат В 


Дэвид Хэйтер (David Hayter) 
Джеймс Флиндерс (James Flinders) 
Мэй Задлер (Mae 27а ег) 

Каррен Лернинг (Carren Learning) 
Кристофер Фритц (Christopher Fritz) 
Пол Отис (Paul Otis) 

Ким Нгуйен (Kim Nguyen) 

Джордж Берд (George Вуга) 

Ренне Коллет (Веппе Collette) 
Патрик Лейн (Patric Laine) 

Чак Фарли (Chuck Farley) 

Даг Стоун (Doug Stone) 

Джули Монро (Julie Monroe) 
Джордж Берд (George Byrd) 

Берт Стюарт (Bert Stewart) 
Фредерик Блоггз (Frederick Bloggs) 
Даг Стоун (Doug Stone) 

Чак Фарли (Chuck Farley) 


PROLOOG 


De Outer Heaven-opstand (1995) 

In Zuid-Afrika is een kleine maar sterk bewapende natie opgericht genaamd 
"Outer Heaven’. Volgens de NAVO ontwerpen ze een gevechtstank die is uitgerust 
met een kernkop genaamd Metal Gear’. Ze sturen meteen een van hun beste 
agenten eropaf: Gray Fox. Hij wordt echter al snel gegijzeld, waarop ze het 
nieuwste lid van FOX-HOUND sturen, Solid Snake. Hij weet Gray Fox te bevrijden 
en dwingt Outer Heaven zich over te geven. Wanneer Solid Snake weet 

te ontsnappen, wordt hij geconfronteerd door Big Boss, de bevelhebber van 
FOX-HOUND. Het wordt duidelijk dat Outer Heaven een huurlingenbedrijf was, 
met Big Boss aan het roer. Big Boss had Solid Snake, ziin meest onervaren agent, 
opzettelijk op de zaak gezet in de overtuiging dat hij er een potje van zou maken, 
maar daar had hij zich lelijk in vergist. Na een zware strijd weet Snake Big Boss 

te verslaan terwijl Outer Heaven afbrandt. 


Rellen in Zanzibar (1999) 

In 1999 wordt dr. Kio Marv, de ontdekker van het micro-organisme OILIX dat 
wordt gebruikt bij olieraffinage, gegijzeld door Zanzibar, een zwaarbewapende 
natie in midden-Azič die in handen is van een etnische minderheid. Zanzibar wil 
politieke en militaire zeggenschap verkrijgen over een wereld die zucht onder het 
gewicht van een wereldwijde energiecrisis. Roy Campbell, de nieuwe bevelhebber 
van FOX-HOUND, heeft Solid Snake, die met pensioen is, opgeroepen om in 
Zanzibar te infiltreren en dr. Marv te redden. 


Solid Snake weet voorbij de indrukwekkende stalen muur van Zanzibar te komen 
en tot diep in het land door te dringen. Eenmaal binnen vernietigt hij Metal 

Gear, die was hersteld nadat hij uit Outer Heaven was gehaald, en weet hij Gray 
Fox te verslaan, voormalig lid van FOX-HOUND en nu de leider van het leger 
huurlingen van Zanzibar. Snake weet ook het productieproces van OILIX veilig 

te stellen. Uiteindelijk komt hij opnieuw oog in oog te staan met de man die 

de touwtjes in handen heeft in Zanzibar: Big Boss! Big Boss had Outer Heaven 
overleefd en had Zanzibar gesticht om een wereld te creären waarin oorlogen 


de boventoon voeren: een wereld waarin er altijd plek zou zijn voor soldaten als 
hij. Nadat hij Big Boss voor de tweede keer heeft verslagen, besluit Snake nooit 
meer te vechten en trekt hij zich terug in de wildernis van Alaska. 


Het begin van het nieuwe millennium 

Op Shadow Moses Island op de Fox-archipel in Alaska staat een faciliteit die 
kernwapens vernietigt, maar het gebouw is met geweld overgenomen door Next 
Generation Special Forces, geleid door leden van FOX-HOUND. 


De terroristen hebben honderden kernkoppen in handen en ze eisen dat 
de overheid het stoffelijk overschot van Big Boss overhandigt. Als ze dit niet 
binnen 24 uur hebben gekregen, zullen ze een kernkop lanceren. 


Solid Snake wordt opnieuw opgeroepen. Zijn taak: een geheime missie waarbij hij 
de grootste terroristische aanslag tot nu toe moet zien te voorkomen. 


Allereerst moet Snake infiltreren in de faciliteit voor kernwapenvernietiging 

en twee gijzelaars redden: DARPA-directeur Donald Anderson en de voorzitter van 
ArmsTech, Kenneth Baker. Daarnaast moet hij de dreiging neutraliseren en een 
kernaanval voorkomen. De tijd dringt. Snake schiet opnieuw te hulp... alleen. 


STANDAARDBESTURING 


SQUARE-toets Wapen gebruiken/Gooien/Wurgen 
CIRCLE-toets Stoten/Schoppen/Actie/Op muur tikken 
CROSS-toets Bukken (druk vervolgens op de 
richtingstoetsen om te kruipen) 
TRIANGLE-toets First-person modus openen 
richtingstoetsen Rennen/Beeld aanpassen 
(in First-person modus) 
L2-toets Item uitrusten 


R2-toets Wapen uitrusten 


L1-toets Ander item 
R1-toets Ander wapen 
SELECT-toets Codec activeren 
START-toets Pauzeren 


LET OP: als je wil terugkeren naar het titelscherm, hou je de volgende toetsen 
drie seconden lang ingedrukt: START, SELECT, L1, L2, R1 en R2. Je kunt dit op elk 
gegeven moment doen. Gegevens die niet zijn opgeslagen, zullen verloren gaan! 


SPECIALE BESTURING 


Tegen muren drukken 
Je kunt je rug tegen muren en andere voorwerpen drukken door de richtingstoets 
ingedrukt te houden in de richting van de betreffende muur of het voorwerp. 


Bedieningspaneel van goederenlift 
Druk op de betreffende actietoets terwijl je voor het bedieningspaneel staat 
om de lift te bedienen. 


Liftbediening #1 

Als je de lift wilt oproepen, druk je op de betreffende actietoets terwijl je richting 
het bedieningspaneel naast de lift staat. Het kan soms even duren voor de lift 
verschijnt. 


Liftbediening #2 
Ga voor het bedieningspaneel in de lift staan. De verdiepingstoetsen verschijnen. 


Liftbediening #3 
Druk op OMHOOG of OMLAAG om een verdieping te markeren en gebruik 
de betreffende actietoets om de gewenste verdieping te selecteren. 


Ladders beklimmen en afdalen 
Als je voor of boven aan een ladder staat, druk je op de betreffende actietoets 
om hem te beklimmen of af te dalen. 


Ventilatieschachten betreden en verlaten 

Kruip om een ventilatieschacht te betreden of te verlaten. Druk op de kruiptoets 
en vervolgens op de richtingstoetsen om te kruipen. Als je eenmaal in de 
ventilatieschacht bent, wordt de Inbraakmodus geactiveerd. 


Bij het gebruik van een kartonnen doos 

Hoewel je in een kartonnen doos op de gebruikelijke manier kunt bewegen, is de 
First-person modus beperkt: het is alsof je door een gaatje in de doos kijkt. Zolang 
je vijanden je niet zien bewegen, denken ze dat je een kartonnen doos bent 

en negeren ze je. 


Speciale acties 

Abseilen 

CROSS-toets: spring van de muur. Druk in de lucht op OMLAAG om afte dalen. 
Druk op RECHTS of LINKS tijdens je sprong om je richting aan te geven. 


CIRCLE-toets: hou deze toets ingedrukt zodat Snake's voeten tegen de muur 
blijven. Druk op de richtingstoetsen terwijl je je voeten tegen de muur houdt 
om langzaam in die richting te lopen. 


Marteling 
CIRCLE-toets: druk er meerdere keren op om je leven te herstellen. 


SELECT-toets: geef je over aan de marteling. 


Je blijft elektrische schokken krijgen tot de tijdmeter leeg is. 
Blijf op de CIRCLE-toets drukken om je leven te herstellen. 
Wanneer je levensmeter leeg is, is het game over. 


Maar als je aan de marteling toegeeft, voorkom je dat het spel is afgelopen. 
LET OP: in dit deel van de game kun je de game niet hervatten. 


DOEL VAN DE GAME 


Infiltreer zonder te worden gezien door je vijanden. Jij bent Solid Snake en je moet 
eigenhandig in een faciliteit infiltreren waar kernwapens worden vernietigd, maar 
die is overgenomen door een groep terroristen. Als de vijanden Snake zien, zullen 
ze versterking oproepen en hem te grazen nemen. Je kunt een vuurgevecht tegen 
grotere aantallen nooit winnen, dus probeer onnodige gevechten zoveel mogelijk 
te vermijden. 


Missiedoelen 

Snake heeft twee belangrijke missies. 

1. Infiltreer in de faciliteit voor kernwapenvernietiging. Stel vast in hoeverre 
de terroristen een gevaar zijn voor de wereld en voorkom uit alle macht dat 
ze een kernkop lanceren. 


2.Red de DARPA-directeur en de voorzitter van ArmsTech. Aan het begin van 
de game is je eerste doel het redden van de DARPA-directeur. 


DE GAME BEGINNEN 


Start de missie. Selecteer het spelniveau: EASY (makkelijk), NORMAL (normaal) 

of HARD (moeilijk). 

LET OP: het spelniveau EXTREME (extreem) kan alleen worden geselecteerd nadat 
je de game hebt voltooid op een van de andere spelniveaus. 


LOAD GAME (GAME LADEN) 


Selecteer deze optie om hem gegevensselectiescherm te openen. Hiervoor moet 
je een game hebben opgeslagen. 


SPECIAL (SPECIAAL) 


Bekijk de informatie van je eerdere missies. 


OPTIONS (OPTIES 


Hiermee pas je diverse instellingen van de game aan. 


BRIEFING (instructies) 
Bekijk de instructievideo's van de missie. 


INFORMATIE OP JE SCHERM 


1. Levensmeter 

Solid Snake’s resterende leven. Wordt weergegeven wanneer Snake wordt 
geraakt. Wanneer de meter leeg is, is het game over. Wanneer een vijandelijke 
baas wordt verslagen, wordt je maximale leven verhoogd, afhankelijk van het 
gekozen spelniveau. 


2. Item 
Toont het item dat je momenteel hebt uitgerust. Wanneer je geen item hebt 
uitgerust, wordt hier niets weergegeven. 


3. Wapens 
Toont het wapen dat je momenteel hebt uitgerust. Wanneer je geen wapen hebt 
uitgerust, wordt hier niets weergegeven. 


Waarschuwingsmodus 

Wanneer je wordt ontdekt door een vijand, gaat de game 

in Waarschuwingsmodus en is je radar onbruikbaar. Zodra de vijand je niet meer 
ziet, wordt er afgeteld. Wanneer er naar nul is afgeteld, gaat de game over op de 
Ontwijkingsmodus. 


Ontwijkingsmodus 

In de Ontwijkingsmodus zijn vijandelijke soldaten actief op zoek naar Snake. Als 
je weer wordt ontdekt, gaat de game opnieuw over op de Waarschuwingsmodus. 
Zodra er opnieuw tot nul is afgeteld, gaat de game over op de Infiltratiemodus. 

In deze modus is de radar onbruikbaar. 


Storing 

Dit gebeurt wanneer de radar onbruikbaar is vanwege een storing. In dit geval 
worden de wapens en andere items met elektronica, zoals bewakingscamera’s 
en op afstand bestuurbare raketten, onbruikbaar. 


CAMERAMODUSSEN 


“Metal Gear Solid’ maakt gebruik van een aantal cameramodussen zodat het 
net is alsof je echt deelneemt aan een spannende infiltratiemissie. Probeer alle 
cameramodussen uit en gebruik ze in je voordeel. 


Achter je 
Gebruik de modus ‘Achter je’ om je omgeving te bestuderen terwijl 
je verborgen blijft... 


Druk je rug tegen bepaalde muren of andere voorwerpen door de betreffende 
richtingstoets ingedrukt te houden. De camerapositie beweegt met je mee 
om je een strategische blik op je omgeving te geven. 


First-person modus 
Gebruik de First-person modus om je directe omgeving nauwkeurig te bekijken... 


Wanneer je de First-person modus gebruikt, gaat de camera uit van jouw blikveld. 
Druk op de richtingstoetsen om Snake's kijkrichting te veranderen. In de First- 
person modus wordt je blikveld aangegeven als een groen driehoekje op je radar. 


Inbraakmodus 

De Inbraakmodus wordt geactiveerd wanneer je door krappe ruimtes kruipt... 
Kruip rechtdoor met OMHOOG en druk op OMLAAG om achteruit te gaan. Je kunt 
ook naar links of rechts gaan door op de betreffende toetsen te drukken. Gebruik 
de First-person modus in de Inbraakmodus om beter om je heen te kunnen kijken. 


GESPOT DOOR DE VIJAND 


Infiltratiemodus 
De Infiltratiemodus is de standaardmodus zolang Snake niet wordt ontdekt door 
vijandelijke soldaten of bewakingscamera's. 


Waarschuwingsmodus 
Als Snake wordt ontdekt door een vijandelijke soldaat of bewakingscamera, 
gaat de game in de Waarschuwingsmodus. 


Ontwijkingsmodus 
In de Ontwijkingsmodus patrouilleren de vijandelijke soldaten niet langer volgens 
hun routes en zijn ze actief op zoek naar Snake. 


Als de soldaten Snake uit het oog verliezen, gaat de game over op de 
Ontwijkingsmodus. In de Ontwijkingsmodus weet de vijand dat Snake er is, 
dus zelfs als je ook maar het kleinste geluid maakt, gaat de game niet in de 
Geluidsmodus. 


Bewegingen van vijandelijke soldaten in de Infiltratiemodus 

In de Infiltratiemodus patrouilleren vijanden meestal langs dezelfde routes. Als 
vijandelijke soldaten in de Infiltratiemodus geluid horen, wijken ze af van hun 
routes en gaan ze op onderzoek uit bij de plek waar het geluid vandaan kwam. Dit 
heet de Geluidsmodus. Het blikveld van de vijand wordt op de radar weergegeven 
als een rood driehoekje. 


Als de vijandelijke soldaten het gebied doorzoeken waar het geluid vandaan 
kwam maar niets verdachts zien, keren ze terug naar hun oude routes. Het is ook 
mogelijk om opzettelijk geluid te maken om de vijandelijke soldaten in een 
bepaalde richting te lokken. Als je in deze modus een vijand doodt, laat hij 
mogelijk een item vallen. 


Bewegingen van vijandelijke soldaten in de Ontwijkingsmodus 

Als de vijandelijke soldaten Snake ontdekken in de Ontwijkingsmodus, gaat 
de game over op de Waarschuwingsmodus. Zorg dat je niet wordt gezien 
door de vijand tot de teller op nul staat. Hierna gaat de game over op de 
Infiltratiemodus en keren de vijanden snel terug naar hun normale routes. 


In de Ontwijkingsmodus (net als in de Infiltratiemodus) kun je de Geluidsmodus 
inschakelen om je vijanden in een bepaalde richting te lokken. 


Bewegingen van vijandelijke soldaten in de Waarschuwingsmodus 


In de Waarschuwingsmodus roepen soldaten versterking op en vallen ze Snake 
aan. Als de soldaten Snake uit het oog verliezen, gaat de game over op de 
Ontwijkingsmodus. 


GAME OVER 


Als de levensmeter van Snake of de gijzelaar op nul komt, is de game voorbij. 

In sommige fasen zijn er ook vallen. Als die worden geactiveerd, is de game ook 
afgelopen. Na het scherm “Game Over verschijnt na een paar seconden de optie 
om door te gaan ofte stoppen. 


Hervatten 
Start de game opnieuw vanaf het dichtstbijzijnde controlepunt. Je kunt de game 
zo vaak je wilt hervatten. 


Controlepunten 
Controlepunten verschijnen wanneer je naar een nieuw gebied gaat of voor je het 
gevecht aangaat met een vijandelijke baas. 


Sluiten 
Stop de game en keer terug naar het titelscherm. 


OPSLAAN EN LADEN 


Opslaan 
Sla je voortgang op bij het dichtstbijziinde controlepunt door contact op te nemen 
met Mei Ling op de Codec. 


Laden 

Selecteer Load Game’ (game laden) op het titelscherm om het scherm 
Gegevensselectie te openen. Zodra de gegevens zijn geladen, zal de game 
verdergaan vanaf het opgeslagen controlepunt. 


Missiedagboek 

Hier vind je een korte samenvatting van je doel en je handelingen tot op dat 
punt. Je kunt het missiedagboek alleen bekijken als je een opgeslagen game hebt 
geladen. 


CODEC 


Codecmodus 

Druk op de SELECT-toets om de Codecmodus te openen. Met de Codec kan Snake 
ondersteuning en informatie krijgen van diverse personen. Bel Mei Ling met 

de Codec om je voortgang op te slaan. 


Inkomende oproepen 

Wanneer Snake door een ander personage wordt gebeld op de Codec, verschijnt 
het oproepteken. Druk op de SELECT-toets om de Codecmodus te openen en het 
gesprek aan te nemen. Oproepen leveren belangrijke informatie op, dus je moet 
altijd opnemen. 


Transmissieprocedure 
1. Een frequentie selecteren 
Druk op RECHTS of LINKS om de frequentie aan te passen. 


2. Een transmissie beginnen 

Druk op OMHOOG of op de CIRCLE-toets om een transmissie te beginnen. 

Als je nog niet de juiste frequentie hebt geselecteerd, verschijnt de melding 

‘NO RESPONSE’ (geen bereik). Ook als de juiste frequentie is ingevoerd, is er soms 
geen contact mogelijk. Dit is afhankelijk van de omstandigheden van de persoon 
die je probeert te bereiken. 


3. Het geheugen gebruiken 

Druk op OMLAAG om het geheugenvenster te openen (een lijst van mensen met 
wie je hebt gesproken). Kies de persoon die je wilt bellen. Druk op de CIRCLE-toets 
om een transmissie te beginnen met die persoon of druk op de CROSS-toets 

om te annuleren en het geheugenvenster te sluiten. 


4. De Codecmodus sluiten 
Druk op de SELECT-toets terwijl je niets uitzendt om de Codecmodus afte sluiten. 


CODECFREQUENTIES 


Roy Campbell 

140,85 MHz 

Als aanvoerder van deze missie geeft hij Snake aanwijzingen over de volgende 
stap en voorziet hij hem van handige informatie over de besturing. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


Als leidinggevende van het medische personeel van FOX-HOUND kan ze je van 
informatie voorzien over FOX-HOUND en de vijandelijke bazen. 


Mei Ling 

140,96 MHz 

Ze heeft de leiding over de communicatie tijdens deze missie en is tevens een 
expert in beeldbewerkingstechnologie. Ze is verantwoordelijk voor het opslaan 
van gegevens over de missie. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Nastasha is militair analist en geeft je informatie over wapens en kerntechnologie, 
evenals aanwijzingen over het gebruik van je wapens en items. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Als voormalig survivalinstructeur geeft hij je niet alleen psychologisch advies, 
maar ook tips over diverse speciale technieken. Hij heeft ook een schat aan 
informatie over Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Levert ondersteuning en kostbare achtergrondinformatie. 


WAPENS EN ITEMS 


Wapens gebruiken 
Hou de R2-toets ingedrukt om het wapenvenster te openen. Gebruik 
de richtingstoetsen om het wapen te selecteren dat je wilt uitrusten en laat 


de R2-toets los om het gekozen wapen uit te rusten. Als je geen wapen wilt 
selecteren, kies je voor No Weapon’ (geen wapen). De aantallen onder het 
wapen-icoontje laten de resterende munitie en maximale munitie zien. 


Items gebruiken 

Hou de L2-toets ingedrukt om het itemvenster weer te geven. Gebruik 
de richtingstoetsen om het item te selecteren dat je wilt uitrusten en laat 
vervolgens de L2-toets los om het item uit te rusten. Als je ervoor kiest 
om een item niet uit te rusten, selecteer je 'No Item’ (geen item). 


De aantallen onder het item-pictogram staan voor het huidige maximale 
aantal items. 


Items verkrijgen 
Je kunt items verkrijgen door itemkisten te vinden. Gebruik de First-person modus 
om te zien wat er in een itemkist zit voor je hem pakt. 


Je kunt niet meer items of munitie vervoeren dan de maximale limiet. Wanneer 
je je maximale limiet hebt bereikt, wordt het bericht "FULL (vol) weergegeven 
en kan de itemkist niet worden geopend. 


Als een itemkist munitie voor een wapen gebruikt dat je nog niet hebt, verschijnt 
het bericht "GET WEAPON FIRST” (verkrijg eerst het wapen). 


LUST MET BELANGRIJKE ITEMS 


Sommige items zijn niet bruikbaar, afhankelijk van het gebied en de omstandigheden. 


SCOPE (verrekijker) 
CIRCLE-toets Inzoomen 
CROSS-toets Uitzoomen 


CIGARET (sigaretten) 
Solid Snake's lievelingsmerk. Denk eraan: roken is schadelijk voor je gezondheid. 


RATION (militaire rantsoenen) 

Herstelt je levensmeter. Druk op de CIRCLE-toets terwijl het itemmenu open 
is om tijdelijk extra levenskracht te krijgen. Als je levensmeter leegraakt terwijl 
je rantsoenen hebt, worden ze automatisch gebruikt. 


CARD LV1 (beveiligingskaart van niveau 1) 

Gebruik deze kaart om beveiligde deuren van niveau 1 en lager te openen. 
Om verder te gaan, moet je kaarten van een hoger niveau verkrijgen. Gebruik 
de First-person modus om het beveiligingsniveau van een deur te controleren. 


C.BOX A (kartonnen doos A) 

Er staat ‘To the Heliport' (naar de heliport) op. Rust je personage hiermee uit zodat 
Snake zich in de doos kan verstoppen. Hiermee kun je vijandelijke soldaten 

om de tuin leiden... 


THERM.G (nachtbril) 
Nachtvisie. De nachtbril laat je items en vijanden zien door hun warmte weer 
te geven. 


WAPENLUST 
SOCOM (SOCOM-geweer) 
Druk op de SQUARE-toets om dit semi-automatische wapen te richten en laat 


de SQUARE-toets los om te vuren. Je kunt hem ook voorzien van een demper. 


FA-MAS (FA-MAS-geweer) 
Druk op de SQUARE-toets om te vuren met dit aanvalsgeweer. Hou ingedrukt 
om volautomatisch te schieten. 


C4 (C4-explosief) 
Plastic explosief. Druk op de SQUARE-toets om het explosief op scherp te stellen. 
Druk op de CIRCLE-toets om het explosief af te laten gaan. 


GRENADE (handgranaat) 

Scherfhandgranaat. Druk op de SQUARE-toets om de veiligheidspin eruit 

te trekken en laat los om de granaat te gooien. Explodeert vijf seconden nadat 
de veiligheidspin eruit is getrokken. 


CHAFF.G (aluminiumgranaat) 

Granaat die voor storingen zorgt. Druk op de SQUARE-toets om de pin eruit 

te trekken en laat de toets los om hem te gooien. Explodeert vijf seconden nadat 
de veiligheidspin eruit is getrokken. 


STUN.G (Stungranaat) 

Verdoof vijanden tijdelijk met deze stungranaat. Druk op de SOUARE-toets 

om de pin eruit te trekken en laat de toets los om hem te gooien. Explodeert vijf 
seconden nadat de veiligheidspin eruit is getrokken. 


NIKITA (op afstand bestuurbare raket) 
Druk op de SOUARE-toets om te vuren. Na het vuren kun je de raket sturen met 
de richtingstoetsen. Kan niet worden gestuurd in gebieden met een storing. 


CLAYMORE (Claymoremijn) 

Hou de SOUARE-toets ingedrukt om hem op scherp te stellen en laat de SOUARE- 
toets los om deze antipersoneelsmijn te activeren. Explodeert wanneer een vijand 
of Snake het actieve gebied betreedt. Je moet kruipen om hem te ontmantelen 
en te verwijderen. 


STINGER (Stingerrakketten) 
Gebruik de richtingstoetsen om te richten en druk op de SOUARE-toets om deze 
raketten die gebruik maken van radar af te vuren. 


PSG1 (PSG1-geweer) 
Gebruik de richtingstoetsen om dit dodelijke sluipschuttersgeweer te richten 
en druk op de SQUARE-toets om te vuren. 


CAMERA (digitale camera) 
Druk op de CIRCLE-toets om in te zoomen en druk op de CROSS-toets om uit 
te zoomen. Druk op de SQUARE-toets om een foto te maken. 


BRIEFING (INSTRUCTIES 


Je kunt de camera alleen wijzigen wanneer er een bericht rechtsboven in de hoek 
verschijnt. 


IN-/UITZOOMEN 
Druk op de TRIANGLE-toets om in te zoomen of op de SQUARE-toets om uit 
te zoomen. 


CAMERA WIJZIGEN 
Druk op de CIRCLE-toets om de camerahoek te wijzigen in een van de drie opties: 
A,BorC. 


OPTIONS (OPTIES 


CAPTION (ondertitels) 
Zet de ondertiteling ON (aan) of OFF (uit). 


SOUND (geluid) 
Selecteer STEREO of MONAURAL (mono). 


PERSONAGES 
Solid Snake 
Voormalig lid van FOX-HOUND en een expert in infiltratie. Hij is gedreven om zijn 


missie te voltooien, ongeacht de omstandigheden of de locatie. 


Roy Campbell 
Voormalig bevelhebber van FOX-HOUND. Hoewel hij een teruggetrokken bestaan 
leidde, werd hij opgeroepen als bevelhebber voor deze missie. 


Meryl Silverburgh 
Ze is Campbells nichtje en betrokken bij de opstand bij FOX-HOUND. Ze is opgeleid 
tot soldaat, maar heeft nog geen gevechtservaring opgedaan. 


Naomi Hunter 

Leidinggevende van de medische staf van FOX-HOUND. Ze heeft de leiding over 
de afdeling gentherapie. Ze werkt samen met Campbell om Snake te helpen 
tijdens zijn missie. 


Mei Ling 
Ze verwerkt de communicatiegegevens tijdens deze operatie. Ze heeft de Codec 
ontworpen die Snake gebruikt om te communiceren. 


Liquid Snake 
Een man met hetzelfde gezicht als Snake. Hij is de aanvoerder van een 
van de teams van FOX-HOUND en het brein achter de terroristische aanval. 


Revolver Ocelot 
Een kei met handwapens en een sadist die graag martelt. 


Vulcan Raven 
Een indrukwekkende sjamaan met krachtige spirituele krachten, gezegend 
met een sterk lichaam dat bestand is tegen extreme kou. 


Sniper Wolf 
Deze briljante sluipschutter kan zich uren, dagen of zelfs een week lang verborgen 
houden zonder ook maar een spier te bewegen. 


Psycho Mantis 
Voormalig lid van de Psychic Intelligence Unit van de KGB. Hij beschikt over 
telekinetische gaven en kan gedachten lezen. 


Decoy Octopus 
Er is weinig bekend over hem of haar. 


Genoomsoldaten van FOX-HOUND 

Leden van de Next Generation Special Forces en reserveleden van de Fox Hound- 
unit. Hoewel ze vrijwel geen gevechtservaring hebben, hebben ze een strenge 
training gevolgd in VR-simulators en zijn het daarom ervaren soldaten. 


Ninja 

Er is weinig bekend over deze 'cyborgninja'. Hij maakt gebruik van 
camouflagetechnieken en gebruikt een Japanse katana die door staal snijdt als 
een mes door warme boter: het schijnt dat hij er zelfs kogels mee kan afweren. 


Big Boss 
Voormalig bevelhebber van FOX-HOUND, vroeger bekend als de 'Legendarische 
Soldaat'. Zijn stoffelijk overschot wordt bewaard door het leger. 


Hal Emmerich 
Werknemer van ArmsTech Inc. Zijn bijnaam is Otacon en verwijst naar het Otaku- 
congres, een Japans animatiefestival. 


Nastasha Romanenko 
Een freelance militair analist. Deze specialist in kerntechnologie biedt Snake 
ondersteuning op afstand. 


Master Miller 
De voormalige survivaldocent van FOX-HOUND. Hij helpt Snake via Codec. 


Donald Anderson 
Directeur van het Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA). 
Hij wordt gegijzeld door de terroristen. 


Jim Houseman 
Minister van Defensie. Houseman voert zijn antiterreurmissie uit vanuit 
ziin AWACS-vliegtuig (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker 
Voorzitter van ArmsTech Inc. - een grote wapenfabrikant. Baker wordt gegijzeld 
door de terroristen, samen met DARPA-voorzitter Donald Anderson. 


CAST 


Solid Snake 
Liquid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genoomsoldaat A 
Genoomsoldaat B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


PROLOG 


Rewolta Dalekiego Nieba (1995) 

Z gtebi Afryki Potudniowej wyfania sie niewielki, ale poteznie uzbrojony naröd 
zwany „Dalekie niebo” NATO dowiaduje sie, Ze projektuja „Metal Gear” - czotg 
bojowy wyposazony w bron atomowa - wiec wysyta tam jednego z najlepszych 
agentöw, Gray Foxa. Jednak agent zostaje porwany, aNATO musi wystad 
najnowszego cztonka oddziatu FOX-HOUND, Solid Snake'a. Snake ratuje Gray 
Foxa i zmusza Dalekie niebo do poddania sie. Podczas ucieczki Solid Snake musi 
stawič czota nieoczekiwanemu przeciwnikowi: Big Bossowi, dowödcy FOX-HOUND. 
Wygląda na to, że Dalekie niebo to firma najemników, a Big Boss byt osobą, która 
za nią stała. Celowo wybrał swojego najbardziej niedoświadczonego agenta, Solid 
Snake'a, licząc na jego niepowodzenie. Jednak poważnie się pomylił. Po zaciętej 
walce Snake pokonuje Big Bossa i niszczy Dalekie niebo. 


Zamieszki w Zanzibarze (1999) 

W 1999 roku Dr Kio Marv, wynalazca mikroorganizmu do rafinacji ropy naftowej 
(OILIX), został porwany przez Zanzibar, silnie uzbrojony naród w Azji Środkowej, 
rządzony przez mniejszościową grupę etniczną. Zanzibar planował uzyskać 
polityczną i wojskową hegemonię nad całym światem przytłoczonym ogromnym 
ciężarem globalnego kryzysu energetycznego. Roy Campbell, nowy dowódca 
FOX-HOUND, zwany Solid Snake, obecnie na emeryturze, wraca do aktywnej 
służby, aby przeniknąć w szeregi Zanzibaru i odzyskać doktora Marva. 


Solid Snake przedostał się przez imponujący, stalowy mur i dotarł daleko 

do wnętrza kraju. Gdy dostał się do środka, zniszczył Metal Gear, który został 
ukończony po przetransportowaniu z Dalekiego nieba, i pokonał Gray Foxa, 

byłego członka FOX-HOUND, a obecnie przywódcę armii najemników 

Zanzibaru. Ponadto Snake'owi udało się odzyskać proces produkcji OILIX. 

Na koniec po raz kolejny stawił czoła człowiekowi, który pociągał za sznurki 

w Zanzibarze: Big Bossowi! Big Boss przetrwał historię z Dalekim niebem i stworzył 
Zanzibar, aby świat był nadal pełen konfliktów i wojen, by żołnierze 

tacy jak on zawsze mieli w nim swoje miejsce. Po pokonaniu Big Bossa drugi 


i ostatni raz, Snake dat sobie spoköj z wojowaniem i przeszedt na emeryture 
w spokojnej gtuszy Alaski. 


Swit nowego tysiaclecia 

Sktadowisko broni atomowej na wyspie Shadow Moses na Wyspach Lisich 
na Alasce zostaje zaatakowane i przechwycone przez Sity Specjalne Nowej 
Generacji, prowadzone przez cztonkow FOX-HOUND. 


Terrorysci przejeli setki gtowic nuklearnych i domagaja sie, aby rzad zwrocit 
szczatki Big Bossa. Ostrzegaja, že jesli ich zadania nie zostana spetnione w ciagu 
24 godzin, užyja broni atomowej. 


Solid Snake zostaje ponownie wezwany do stužby w ramach supertajnej misji, 
aby zajač sie najwiekszym zagroženiem terrorystycznym, jaki widziat swiat. 


Po pierwsze, Snake musi samotnie zinfiltrowad sktadowisko broni atomowej 


i uratowač dwöch zaktadnikow: szefa DARPA Donalda Andersona i prezesa 
firmy ArmsTech, Kennetha Bakera. Po drugie, musi wyeliminowač zagroženie 
terrorystyczne i zapobiec odpaleniu pocisköw atomowych. Zegar tyka. Po raz 
kolejny Snake staje do walki... samotnie. 


DOMYSLNE USTAWIENIA STEROWANIA 


Przycisk SOUARE užyj broni/rzuč/przyduszaj 

Przycisk CIRCLE ściana: uderz/kopnij/wykonaj 
akcje/stuknij 

Przycisk CROSS kucnij (po kucnieciu naciskaj 
przyciski kierunku, aby się czołgać) 

Przycisk TRIANGLE wejście do widoku pierwszej osoby 

Przyciski kierunku biegnij/ustaw widok (w widoku 
pierwszej osoby) 

Przycisk L2 wykorzystaj przedmiot 


Przycisk R2 wykorzystaj bron 
Przycisk L1 zmien przedmiot 
Przycisk R1 zmień broń 
Przycisk SELECT aktywuj koder 
Przycisk START pauza 


UWAGA: aby w dowolnym momencie zresetować grę do ekranu tytułowego, 
naciśnij i przytrzymaj następujące przyciski przez trzy sekundy: START, SELECT, L1, 
L2, R1 i R2. Wszelkie niezapisane dane zostaną utracone! 


SPECJALNE USTAWIENIA STEROWANIA 


Przyleganie do ścian 
Możesz przylegać plecami do ścian i innych przedmiotów, naciskając 
i przytrzymując przycisk kierunku w stronę ściany lub obiektu. 


Panel sterowania windą 
Naciśnij odpowiedni przycisk akcji, stojąc przed panelem sterowania, 
aby uruchomić windę. 


Sterowanie windą nr 1 
Aby wezwać windę, naciśnij odpowiedni przycisk działania, stojąc przed panelem 
sterowania windy. Czasami może to zająć trochę czasu, zanim winda się pojawi. 


Sterowanie windą nr 2 
Stań przed panelem sterowania wewnątrz windy, a zostaną wyświetlone 
przyciski pięter. 


Sterowanie windą nr 3 
Naciśnij przycisk UP lub DOWN, aby podświetlić piętro, i użyj odpowiedniego 
przycisku akcji, aby wybrać piętro, na które chcesz jechać. 


Wchodzenie na drabiny i schodzenie z nich 
Naciśnij odpowiedni przycisk akcji przed drabiną lub na górze drabiny, aby wejść 
na górę lub schodzić w dół. 


Wchodzenie do kanałów wentylacyjnych i wychodzenie z nich 

Czołgaj się, aby wejść do kanału wentylacyjnego lub z niego wyjść. Po naciśnięciu 
przycisku Czołgania użyj przycisków kierunku, aby przejść do pozycji czołgania. 
Gdy jesteś wewnątrz kanału wentylacyjnego, przejdziesz w tryb Intruza. 


Korzystając z kartonowego pudła 

Mimo że w kartonowym pudle możesz się poruszać, widok pierwszej osoby jest 
ograniczony, jakbyś wyglądał przez dziurę w kartonie. Tak długo, jak przeciwnicy 
nie widzą, że się poruszasz, mogą myśleć, że to tylko karton i będą Cię ignorować. 


Specjalne wydarzenia 

Zjeżdżanie po linie 

Przycisk CROSS: zeskocz ze ściany. Naciśnij przycisk DOWN, gdy jesteś 

w powietrzu, aby poruszać się w dół. Naciśnij przycisk RIGHT lub LEFT podczas 
skakania, by skoczyć w bok. 


Przycisk CIRCLE: naciśnij i przytrzymaj, aby stopy Snake'a pozostały na ścianie. 
Naciskaj przyciski kierunku, gdy masz stopy oparte o ścianę, aby powoli poruszać 
się w tym kierunku. 


Tortury 
Przycisk CIRCLE: naciśnij kilkukrotnie, aby przywrócić swoje życie. 


Przycisk SELECT: poddaj się torturom. 
Będziesz nadal otrzymywać wstrząsy elektryczne aż do wyczerpania się Wskaźnika 


czasu. Naciskaj przycisk CIRCLE, aby przywrócić swoje życie. Gdy Wskaźnik czasu 
dobiegnie do końca, oznacza to koniec gry. 


Jeśli jednak wybierzesz opcję „Poddaj się”, możesz uniknąć zakończenia gry. 
UWAGA: w tej części gry nie ma opcji Kontynuuj. 


CEL GRY 

Zinfiltrować teren, pozostając niezauważonym przez wrogów. Jako Solid Snake 
musisz samotnie zinfiltrować składowisko broni atomowej, które zostało zajęte 
przez grupę terrorystów. Jeśli wróg zauważy Snake'a, to wezwie posiłki i zacznie 
go ścigać. Nie możesz zwyciężyć w wymianie ognia z większą liczbą wrogów, więc 
staraj się unikać niepotrzebnych walk, kiedy tylko możesz. 


Cele misji 

Snake ma dwie główne misje. 

1. Infiltracja składowiska broni atomowej. Ustal możliwości odpalenia pocisków 
przez terrorystów i zapobiegnij temu za wszelką cenę. 


2. Uratuj szefa DARPA i prezesa ArmsTech. Kiedy rozpoczyna się gra, pierwszym 
celem jest uratowanie szefa DARPA. 


ROZPOCZYNANIE GRY 


NOWA GRA N 
Rozpocznij misję. Wybierz poziom trudności misji: ŁATWY, ŚREDNI lub TRUDNY. 


UWAGA: Poziom trudności Ekstremalny można wybrać tylko po zakończeniu gry 
na jednym z pozostałych poziomów. 


WCZYTAJ GRĘ. 
Wybierz tę opcję, aby wyświetlić Ekran wyboru danych. Musisz mieć zapisaną 
chociaż jedną grę. 


SPECJALNY 


Wyswietlanie informacji z poprzednich operacji. 


OPCJE 


Dostosuj rožne ustawienia gry. 


ODPRAWA 


Obejrzyj filmy z odpraw misji. 


WYSWIETLANIE NA EKRANIE 

1. Wskažnik žycia 

Pozostaty poziom žycia Solid Snake'a. Jest wyswietlany, gdy Snake odnosi 
obraženia. Gdy Wskaznik žycia osiggnie zero, gra zostaje zakonczona. 

Po pokonaniu wrogiego bossa maksymalny poziom žycia jest zwiekszany 
w zaležnošci od wybranego poziomu trudnosci. 


2. Przedmiot 
Wyswietla aktualnie wybrany przedmiot, z ktörego korzystasz. Gdy z niczego 
nie korzystasz, nic nie jest wyswietlane. 


3. Uzbrojenie 
Wyswietla bron, z ktorej aktualnie korzystasz. Gdy z niczego nie korzystasz, 
nic nie jest wyswietlane. 


Tryb alarmu 

Gdy wrög Cie zauwažy, gra przechodzi w tryb alarmu, a radar staje sie niezdatny 
do užytku. Po opuszczeniu pola widzenia wroga zaczyna sie odliczanie. Kiedy 
osiągnie zero, gra przechodzi do trybu uników. 


Tryb uników 
W tym trybie żołnierze wroga szukają Snake'a. Jeśli znowu Cię znajdą, gra 


ponownie przechodzi do trybu alarmu. Jesli odliczanie dojdzie do zera, gra 
powraca do trybu infiltracji. W tym trybie radar nie nadaje sie do užytku. 


Zaktöcanie elektroniczne 

Kiedy radar nie nadaje sie do užytku z powodu zaktöcania elektronicznego. 

W tym czasie bron i inne przedmioty wykorzystujace komponenty elektroniczne - 
takie jak kamery monitoringu i zdalnie sterowane pociski — nie będą działać. 


TRYBY PRACY KAMERY 


„Metal Gear Solid" wykorzystuje wiele trybów pracy kamery, aby stworzyć 
wrażenie uczestniczenia w pełnej napięcia i ekscytacji misji infiltracyjnej. Poznaj 
wszystkie wyjątkowe tryby pracy kamery i użyj ich na swoją korzyść. 


Tryb ukrycia 
Korzystaj z „Trybu ukrycia”, aby szpiegować otoczenie, pozostając niewidocznym... 


Przylegaj do niektórych ścian lub innych przedmiotów, naciskając i przytrzymując 
odpowiedni przycisk kierunku, a położenie kamery przesunie się w taki sposób, 
aby zapewnić Ci strategiczny widok obszaru. 


Widok pierwszej osoby 
Użyj „Widoku pierwszej osoby”, aby dokładnie sprawdzić swoje otoczenie... 


Po przejściu do trybu pierwszej osoby kamera przełącza się na Twój kąt widzenia 
- naciskaj przyciski kierunku, aby zmieniać kierunek, w którym patrzy Snake. 

W trybie Widoku pierwszej osoby pole widzenia jest widoczne na Twoim radarze 
jako zielony stożek. 


Tryb intruza 
„Tryb intruza” działa, gdy przeciskasz sie przez wąskie obszary... Idź do przodu, 
wciskając przycisk UP, i do tyłu, wciskając przycisk DOWN. Można także skręcić 


w prawo lub w lewo, naciskajac przyciski w dowolnym kierunku. W Trybie intruza 
warto užyč Widoku pierwszej osoby, aby tatwiej byto sie rozejrzeč. 


POZIOM CZUJNOSCI WROGA 


Tryb infiltracji 
Tryb infiltracji jest standardowym trybem, gdy Snake nie zostat wykryty przez 
żołnierzy wroga lub kamery monitoringu. 


Tryb alarmu 
Gdy Snake zostanie zauważony przez żołnierza wroga lub uchwycony przez 
kamerę monitoringu, gra przechodzi w Tryb alarmu. 


Tryb uników 
W Trybie uników żołnierze wroga nie patrolują już swoich zwyczajnych tras, ale 
aktywnie poszukują Snake'a. 


Jeśli żołnierze stracą Snake'a z oczu, gra przechodzi w Tryb uników. W trybie 
alarmu wrogowie wiedzą już, że Snake jest niedaleko, więc nawet jeśli słyszalny 
jest hałas, gra nie wejdzie w „Tryb hałasu”. 


Ruch żołnierzy wroga w Trybie infiltracji 

W Trybie infiltracji wrogowie z reguły patrolują określone trasy. Kiedy żołnierze 
wroga usłyszą hałas w Trybie infiltracji, opuszczą swoje trasy i podążą w kierunku 
hałasu. Jest to tzw. Tryb hałasu, a pole widzenia przeciwnika jest wyświetlane 

na radarze jako czerwony stożek. 


Jeśli żołnierze wroga przeszukają cały obszar, z którego dochodził hałas, i nie 
usłyszą niczego niezwykłego, wracają na swoje normalne trasy patrolowe. Możliwe 
jest również celowe wydanie dźwięku, aby zwabić żołnierzy wroga w określonym 
kierunku. Kiedy zabijesz wroga w tym trybie, może upuścić przedmiot. 


Ruch Zotnierzy wroga w Trybie uniköw 

Jeśli żołnierze wroga ponownie odkryją Snake'a w trybie uników, gra znowu 
przejdzie w Tryb alarmu. Pozostawaj poza zasięgiem wzroku wroga, aż licznik 
osiągnie zero, aby ponownie przejść do Tryby infiltracji, a wrogowie szybko wrócą 
na normalne trasy patrolowe. 


W Trybie uników, podobnie jak w Trybie infiltracji, możliwe jest wykorzystanie 
Trybu hałasu, aby zwabić przeciwników w określonym kierunku. 


Ruch żołnierza wroga w Trybie alarmu 
W Trybie alarmu żołnierze wroga wezwą posiłki i zaatakują Snake'a. Jeśli żołnierze 
stracą Snake'a z oczu, gra przechodzi w Tryb uników. 


KONIEC GRY 


Kiedy Wskaźnik życia Snake'a lub zakładnika osiągnie zero, gra zostanie 


zakończona. Na niektórych etapach istnieją również pułapki, które powodują, 
że gra zostanie zakończona, jeśli zostaną uruchomione. Po wyświetleniu ekranu 
„Koniec gry” poczekaj kilka sekund, zostanie automatycznie wyświetlona opcja 
Kontynuuj lub Zakończ. 


Kontynuuj 
Ponownie Uruchamia grę od ostatniego Punktu kontynuacji. Nie ma ograniczeń 
co do liczby kontynuacji. 


Punkty Kontynuacji 
Punkty Kontynuacji pojawiają się po przejściu na nowy obszar lub przed walką 
z wrogim bossem. 


Zakończ 
Zakończ grę i wróć do ekranu tytułowego. 


ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE 


Zapisywanie 
Postępy możesz zapisywać w najbliższym Punkcie kontynuacji, kontaktując się 
z Mei Ling za pomocą kodera. 


Wczytywanie 

Na ekranie tytułowym wybierz opcję „Wczytaj grę”, a wyświetlony zostanie Ekran 
wyboru danych. Po wczytaniu danych gra rozpocznie się ponownie od zapisanego 
Punktu kontynuacji. 


Dziennik misji 
Zawiera skrócone podsumowanie objaśniające Twój cel i działania do tej pory. 
Dziennik misji można wyświetlić tylko po wczytaniu zapisanej gry. 


Tryb kodera 

Naciśnij przycisk SELECT, aby przejść do Trybu kodera. Za pomocą kodera Snake 
może uzyskać pomoc i informacje od różnych osób. Aby zapisać postęp, połącz 
się z Mei Ling za pomocą kodera. 


Połączenia przychodzące 

Gdy Snake odbierze połączenie od innej postaci na koderze, zostanie wyświetlony 
znak połączenia. Naciśnij przycisk SELECT, aby przejść do trybu kodeka i nawiązać 
komunikację. Połączenia dostarczają szczególnie ważnych informacji, więc 
pamiętaj, by zawsze je odbierać. 


Procedura nadawania 
1. Wybór częstotliwości 
Aby wyregulować częstotliwość, naciśnij przycisk RIGHT lub LEFT. 


2. Rozpoczynanie nadawania 

Naciśnij przycisk UP lub CIRCLE, aby rozpocząć transmisję. Jeśli nie zostanie 
wybrana prawidłowa częstotliwość, pojawi się komunikat „BRAK ODPOWIEDZI". 
Czasami nawet po wybraniu prawidłowej częstotliwości może nie być odpowiedzi, 
w zależności od okoliczności, w jakich znajduje się osoba, do której dzwonisz. 


3. Korzystanie z Funkcji pamięci 

Naciśnij przycisk DOWN, aby otworzyć Okno pamięci (lista osób, z którymi 
nawiązałeś kontakt). Wybierz osobę, z którą chcesz się połączyć. Naciśnij przycisk 
CIRCLE, aby rozpocząć transmisję do tej osoby lub naciśnij przycisk CROSS, aby 
anulować i zamknąć Okno pamięci. 


4. Wychodzenie z Trybu kodera 
Naciśnij przycisk SELECT, gdy nie nadajesz, aby wyjść z Trybu kodera. 


CZĘSTOTLIWOŚCI KODERA 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Jako dowódca operacji udziela on Snake'owi porad, jak przejść dalej, 
oraz przydatnych informacji na temat sterowania. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


Jako szefowa personelu medycznego FOX-HOUND może podać szczegóły 
dotyczące FOX-HOUND oraz informacje o wrogich bossach. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Jest odpowiedzialna za komunikację i jest ekspertem w zakresie technologii 
obrazowania. Odpowiada za zapisywanie danych misji. 


Nastasha Romanenko 

141,52 MHz 

Nastasha, ktöra jest analitykiem wojskowym, dostarcza informacji o broni 
itechnologii atomowej, jak röwniez wskazöwek dotyczacych sposobu korzystania 
z broni i przedmiotów. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Jako były instruktor survivalu oferuje porady psychologiczne, jak również 
wskazówki dotyczące różnych specjalnych technik. Wie też bardzo dużo o Alasce. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Zapewnia wsparcie i cenne informacje. 


BROŃ I PRZEDMIOTY 


Korzystanie z broni 

Naciśnij i przytrzymaj przycisk R2, aby wyświetlić Okno broni. Wybierz broń, 

z której chcesz skorzystać, za pomocą przycisków kierunku, a następnie zwolnij 
przycisk R2, aby skorzystać z wybranej broni. Jeśli zdecydujesz, że nie chcesz 
korzystać z broni, wybierz opcję „Brak broni”. Liczby poniżej ikony broni pokazują 
pozostałą i maksymalną ilość amunicji. 


Korzystanie z przedmiotów 

Naciśnij i przytrzymaj przycisk L2, aby wyświetlić Okno przedmiotów. Użyj 
przycisków kierunku, aby wybrać przedmiot, z którego chcesz skorzystać, 

a następnie zwolnij przycisk L2, aby go użyć. Jeśli zdecydujesz, że nie chcesz 
korzystać z przedmiotu, wybierz opcję „Brak przedmiotu”. 


Liczby poniżej ikony przedmiotu przedstawiają bieżącą maksymalną liczbę 
przedmiotów. 


Zdobywanie przedmiotöw 

Przedmioty možna zdobywać, wyjmując je ze skrzynek. Aby zobaczyć, co znajduje 
się wewnątrz pudła z przedmiotami przed jego podniesieniem, możesz skorzystać 
z Widoku pierwszej osoby. 


Nie możesz mieć większej ilości przedmiotów lub amunicji niż maksymalny limit. 
Po osiągnięciu maksymalnego limitu zostanie wyświetlony komunikat „BRAK 
MIEJSCA”, a pudło z przedmiotami nie zostanie otwarte. 


Jeśli pudło z przedmiotami zawiera amunicję dla broni, której jeszcze nie zdobyłeś, 
zostanie wyświetlony komunikat „NAJPIERW ZDOBĄDŹ BRON". 


LISTA GŁÓWNYCH PRZEDMIOTÓW 


Niektórych przedmiotów nie można użyć w określonych miejscach 
i okolicznościach. 


WIZJER (lornetka) 
Przycisk CIRCLE przybliż 
Przycisk CROSS oddal 


PAPIER. (Papierosy) 
Ulubiona marka Solid Snake'a. Uwaga: palenie jest niebezpieczne dla zdrowia. 


RACJA (Racje wojskowe) 

Odnawia Wskaźnik życia. Naciśnij przycisk CIRCLE, gdy Menu przedmiotów jest 
otwarte, aby zwiększyć swój poziom życia o określoną wartość. Jeśli Wskaźnik 
życia osiągnie zero, a będziesz mieć racje w swoim ekwipunku, zostaną one 
wykorzystane automatycznie. 


KARTA 1 (Karta bezpieczeństwa poziomu 1) 
Wykorzystaj te kartę do otwierania drzwi bezpieczeństwa na poziomie 1 i poniżej. 


Konieczne bedzie zdobycie kart wyžszych poziomöw, aby moc przejšč dalej. 
Aby sprawdzič poziom bezpieczenstwa drzwi, uzyj Widoku pierwszej osoby. 


KART. A (Pudto kartonowe A) 
Widać na nim napis „Do lądowiska śmigłowców”. Snake może się w nim schować. 
Możesz tak oszukać żołnierzy wroga... 


GOGLE (Gogle termowizyjne) 
Sprzęt umożliwiający widzenie w nocy. Wykorzystuje obrazowanie termiczne 
w celu zwiększenia widoczności temperatury przedmiotów i wrogów. 


LISTA BRONI 
SOCOM (Pistolet SOCOM) 

Naciśnij przycisk SQUARE, aby wycelować ten półautomatyczny pistolet, 
a następnie zwolnij przycisk SQUARE, aby wystrzelić. Można go również 
wyposażyć w tłumik. 


FA-MAS (Karabin snajperski FA-MAS) 
Naciśnij przycisk SQUARE, aby wystrzelić z karabinu. Naciśnij i przytrzymaj, 
aby wystrzelić w trybie automatycznym. 


C4 (Materiały wybuchowe C4) 
Materiały wybuchowe. Naciśnij przycisk SQUARE, aby podłożyć ładunek. 
Naciśnij przycisk CIRCLE, aby zdetonować ładunek. 


GRANAT (Granat ręczny) 
Granat odłamkowy. Naciśnij przycisk SQUARE, aby wyciągnąć zawleczkę i zwolnij, 
aby rzucić. Wybucha pięć sekund po wyciągnięciu zawleczki. 


GR. ZAG. (Granaty zagtuszajacy) 
Granat ttumiacy sygnaty elektroniczne. Nacišnij przycisk SOUARE, aby wyciagnač 
zawleczke i zwolnij, aby rzucič. Wybucha pieč sekund po wyciagnieciu zawleczki. 


GR. HUK. (Granat btyskowo-hukowy) 

Možesz tymczasowo ogtuszač wrogow tym granatem btyskowym. Nacisnij 
przycisk SQUARE, aby wyciągnąć zawleczkę i zwolnij, aby rzucić. Wybucha pięć 
sekund po wyciągnięciu zawleczki. 


NIKITA (Zdalnie sterowany pocisk) 

Naciśnij przycisk SQUARE, aby wystrzelić. Po wystrzeleniu użyj przycisków 
kierunku, aby sterować pociskiem. Nie można kierować go na obszary objęte 
zagłuszaniem elektronicznym. 


CLAYMORE (Mina typu Claymore) 

Naciśnij i przytrzymaj przycisk SQUARE, a następnie go zwolnij, aby podłożyć 
tę minę przeciwpiechotną. Wybucha, kiedy wróg lub Snake wejdzie na aktywny 
obszar. Czołgaj się, aby ją rozbroić i zebrać. 


STINGER (Pociski Stinger) 
Użyj przycisków kierunku, aby wycelować i naciśnij przycisk SQUARE, 
aby wystrzelić te rakiety naprowadzane radarem. 


PSG1 (karabin snajperski PSG1) 
Użyj przycisków kierunku, aby wycelować ten zabójczy karabin snajperski, i naciśnij 
przycisk SQUARE, aby wystrzelić. 


APARAT (Aparat cyfrowy) 
Naciśnij przycisk CIRCLE, aby zbliżyć, a następnie przycisk CROSS, aby oddalić. 
Naciśnij przycisk SQUARE, aby zapisać zdjęcie. 


ODPRAWA 
Kamere možna zmienič widok tylko po wyswietleniu komunikatu w prawym 
görnym rogu ekranu. 


BEZ KAMERY 
Naciśnij przycisk TRIANGLE, aby zbliżyć, lub SQUARE, aby oddalić. 


ZMIANA KAMERY 
Naciśnij przycisk CIRCLE, aby zmienić kąt ustawienia kamery na jedną z trzech 
opcji: A, B lub C. 


OPCJE 


NAPISY 
Włączanie i wyłączanie napisów. 


DŹWIĘK 
Wybierz dźwięk STEREO lub MONOFONICZNY. 


PROFILE POSTACI 

Solid Snake 

Były członek FOX-HOUND i ekspert w dziedzinie infiltracji. Wykonuje misje 
w każdych okolicznościach, w dowolnym miejscu. 


Roy Campbell 
Były dowódca FOX-HOUND. Mimo że przeszedł na emeryturę, został przywrócony 
do obowiązków jako dowódca tej misji. 


Meryl Silverburgh 
Siostrzenica Campbella, została schwytana w środku rewolty FOX-HOUND. 
Ma doskonałe przeszkolenie wojskowe, ale żadnego doświadczenia w walce. 


Naomi Hunter 
Szef personelu medycznego FOX-HOUND, odpowiedzialna za terapie genetyczna. 
Wspötpracuje z Campbellem, aby zapewnič niezbedne wsparcie dla Snake. 


Mei Ling 
Operator odpowiedzialny za przetwarzanie danych komunikacji w tej operacji. 
Wymyslit komunikator kodowy, którego używa. 


Liquid Snake 
Człowiek z taką samą twarzą jak Snake. Jako dowódca zespołu FOX-HOUND 
stoi za atakiem terrorystycznym. 


Revolver Ocelot 
Ekspert od broni ręcznej i sadysta uwielbiający tortury. 


Vulcan Raven 


Niesamowity szaman o silnych mocach duchowych, którego potężne ciało jest 
odporne na ekstremalne zimno. 


Sniper Wolf 
Wspaniały snajper, może czekać na pozycji godziny, dni, a nawet tydzień, 
nie ruszając ani jednym mięśniem. 


Psycho Mantis 
Były członek Jednostki Wywiadu Mentalnego KGB. Ma potężne możliwości 
telekinetyczne i zdolności czytania w myślach. 


Decoy Octopus 
Bardzo niewiele o nim/niej wiadomo... 


Żołnierze FOX-HOUND 
Członkowie Sił Specjalnych Nowej Generacji i rezerwowi członkowie jednostki Fox 


Hound. Mimo ze nie maja doswiadczenia w zakresie walki, zostali rygorystycznie 
przeszkoleni w symulatorach VR i dlatego są doświadczonymi żołnierzami. 


Ninja 

Niewiele wiadomo na temat tego „ninja cyborga”. Posługuje się profesjonalnym 
kamuflażem i japońską kataną, która może przecinać stal jak masło, a nawet 
odbijać pociski. 


Big Boss 
Były dowódca FOX-HOUND, niegdyś znany jako „Legendarny żołnierz”, wojsko 
zachowało jego szczątki. 


Hal Emmerich 
Pracownik ArmsTech Inc. Jego pseudonim, Otacon, nawiązuje do konwencji Otaku, 
japońskiego festiwalu animacji. 


Nastasha Romanenko 
Zewnętrzny analityk wojskowy. Zapewnia wsparcie dla Snake'a jako specjalista 
w dziedzinie technologii atomowej. 


Master Miller 
Były nauczyciel survivalu FOX-HOUND. Zapewnia Snake'owi wsparcie przez koder. 


Donald Anderson 
Dyrektor Agencji ds. zaawansowanych projektów badawczych (DARPA). 
Został porwany przez terrorystów. 


Jim Houseman 
Sekretarz Obrony. Houseman nadzoruje tę operację antyterrorystyczną ze swojego 
samolotu AWACS (Powietrzny system ostrzegania i sterowania). 


Kenneth Baker 
Prezes ArmsTech Inc. - ogromnego konglomeratu zbrojeniowego. Baker został 
porwany przez terrorystów razem z szefem DARPA, Donald Anderson. 
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EN 
PROLOGO 


A Revolta de Outer Heaven (1995) 

Uma peguena nacäo, mas fortemente armada, chamada "Outer Heaven" emerge 
no interior da Africa do Sul. A NATO descobre gue estäo a desenvolver um tangue 
de combate ambulante equipado com armas nucleares chamado "Metal Gear" 

e envia um dos seus melhores agentes, Gray Fox. Contudo, este é tomado refem, 
o gue obriga ao envio do membro mais recente da FOX-HOUND, Solid Snake. 
Solid Snake resgata Gray Fox e forca a rendicäo de Outer Heaven. Ao escapar, 
Solid Snake 6 confrontado por um homem: Big Boss, o comandante da FOX- 
HOUND. Parece gue Outer Heaven era uma empresa mercenäria e Big Boss era 

o cerebro por detras dela. Big Boss escolheu intencionalmente o seu agente mais 
inexperiente, Solid Snake, pensando que falharia, mas foi um grave erro de cälculo 
da sua parte. Depois de uma batalha feroz, Snake derrota Big Boss enquanto 
Outer Heaven arde â sua volta. 


O Motim de Zanzibar (1999) 

Em 1999, o Dr. Kio Marv, inventor do micro-organismo de refinacäo de petröleo, 
OILIX, foi tomado refém por Zanzibar, uma nacäo fortemente armada na Äsia 
central governada por uma minoria étnica. Zanzibar planeava obter ahegemonia 
política e militar sobre um mundo atormentado pelo peso cruel de uma crise 
energética global. Roy Campbell, o novo comandante da FOX-HOUND, chamou 
Solid Snake, agora na reforma, de regresso ao ativo para se infiltrar em Zanzibar 
e resgatar o Dr. Marv. 


Solid Snake conseguiu atravessar o impressionante muro de aço de Zanzibar 

e penetrou profundamente no seu interior. Uma vez lá dentro, destruiu o Metal 
Gear, que tinha sido concluído após ser transportado de Outer Heaven, e derrotou 
Gray Fox, antigo membro da FOX-HOUND e agora líder do exército de mercenários 
de Zanzibar. Snake conseguiu também recuperar o processo de fabrico do OILIX. 
Por fim, voltaria a cumprir o seu destino, enfrentando o homem que controlava 
Zanzibar nos bastidores, Big Boss! Big Boss tinha sobrevivido a Outer Heaven 

e fundou Zanzibar para criar um mundo repleto de conflitos e guerras, um mundo 


no qual soldados como ele teriam sempre lugar. Depois de derrotar Big Boss 
pela segunda e ültima vez, Snake desistiu da guerra e reformou-se no territörio 
selvagem e tranquilo do Alasca. 


O Amanhecer do Novo Milénio 

As instalações de eliminação de armas nucleares da Ilha de Shadow Moses, 

no Arquipélago Fox no Alasca, são atacadas e capturadas pelas Forças Especiais 
Next Generation lideradas por membros da FOX-HOUND. 


Os terroristas apoderaram-se de centenas de ogivas nucleares e exigem 

do governo a entrega dos restos mortais de Big Boss. Advertem que, 

se as suas exigências não forem cumpridas no prazo de 24 horas, vão lançar 
uma arma nuclear. 


Solid Snake é mais uma vez chamado à ação numa missão ultrassecreta para 
lidar com a maior ameaça terrorista a que o mundo alguma vez assistiu. 


Primeiro, Snake tem de se infiltrar sozinho nas instalações de eliminação 

de armas nucleares e resgatar dois reféns: o Diretor da DARPA, Donald Anderson, 
e o Presidente da ArmsTech, Kenneth Baker. Depois, terá de eliminar a ameaça 
terrorista e impedir um lançamento nuclear. O relógio está a contar. Mais uma vez, 
enfrenta a batalha... sozinho. 


CONTROLOS PREDEFINIDOS 
Botão SQUARE Utilizar arma/atirar/asfixiar 
Botão CIRCLE Soquear/pontapear/ação/tocar na parede 
Botão CROSS Baixar-se (depois de te baixares, prime os 
botões de direções para rastejares) 
Botão TRIANGLE Entrar no modo de perspetiva 
na primeira pessoa 


Botöes de direcöes Correr/ajustar a vista (no modo 
de perspetiva na primeira pessoa) 

Botdo L2 Equipar item 

Botäo R2 Equipar arma 

Botäo L1 Mudar de item 

Botäo R1 Mudar de arma 

Botäo SELECT Ativar Codec 

Botäo START Pausa 


NOTA: para repor o jogo e voltar ao ecrä inicial em qualquer altura, mantém 
premidos os seguintes botčes durante tres segundos: START, SELECT, L1, L2, R1 
e R2. Todos os dados näo guardados seräo perdidos! 


CONTROLOS ESPECIAIS 


Agarrar-se äs paredes 


Podes colocar as costas contra as paredes e outros objetos mantendo premido 
o botäo de direcäo na direcäo da parede ou objeto. 


Painel de controlo do elevador de carga 
Prime o botäo de acäo relevante guando estiveres em frente ao painel de controlo 
para operares o elevador. 


Controlo n.° 1 do elevador 

Para chamares o elevador, prime o botäo de acäo relevante quando estiveres 

de frente para o painel de controlo junto ao elevador. Por vezes, o elevador pode 
demorar algum tempo a surgir. 


Controlo n.° 2 do elevador 
Coloca-te em frente ao painel de controlo no interior do elevador para que 
os botöes correspondentes aos pisos sejam apresentados. 


Controlo n.° 3 do elevador 
Prime UP ou DOWN para destacares um piso e utiliza o botäo de acäo relevante 
para selecionares o piso para onde pretendes ir. 


Subir e descer escadas 
Prime o botäo de acäo relevante em frente a ou no topo de escadas para subires 
ou desceres. 


Entrar e sair de condutas de ar 

Rasteja para entrares ou saires de uma conduta de ar. Depois de premires o botäo 
para rastejar, utiliza os botöes de direcöes para passares para a posicäo de rastejar. 
Quando estiveres dentro de uma conduta de ar, estarâs no modo de intrusäo. 


Ao utilizar uma caixa de cartäo 

Embora possas mover-te normalmente dentro de uma caixa de cartäo, o modo 
de perspetiva na primeira pessoa é restrito, como se estivesses a espreitar por 

um buraco na caixa. Desde que os teus inimigos näo te vejam a mover, podem 
pensar que és apenas uma caixa de cartäo e ignorar-te. 


Eventos especiais 

Praticar rapel 

Botäo CROSS: saltar da parede. Prime DOWN no ar para desceres. Prime RIGHT 
ou LEFT ao saltar para saltares para uma das direcöes. 


Botão CIRCLE: mantém premido para que os pés do Snake permaneçam 
na parede. Prime os botöes de direcöes com os pés contra a parede para 
te moveres lentamente nessa direcäo. 


Evento de tortura 
Botäo CIRCLE: prime repetidamente para repores a tua vida. 


Botäo SELECT: submeter-se å tortura. 


Continuarás a receber choques elétricos até que o medidor de tempo chegue 
ao fim. Continua a premir o botão CIRCLE para repores a tua vida. Quando 
o medidor de vida chegar ao fim, o jogo termina. 


No entanto, se te “submeteres”, podes evitar o fim do jogo. 
NOTA: não existem continuações nesta parte do jogo. 


OBJETIVO DO JOGO 


Infiltra-te sem seres visto pelos teus inimigos. És o Solid Snake e tens de te infiltrar 
sozinho nas instalações de eliminação de armas nucleares que foram ocupadas 
por um grupo de terroristas. Se o inimigo detetar o Snake, irá chamar reforços 

e persegui-lo. Não podes vencer num tiroteio contra números superiores, por isso, 
tenta evitar combates desnecessários sempre que puderes. 


Objetivos da missão 

O Snake tem duas missões principais. 

1. Infiltrar-se nas instalações de eliminação de armas nucleares. Determinar 
as capacidades de lançamento nuclear dos terroristas e impedir um lançamento 
a todo o custo. 


N 


. Resgar o Diretor da DARPA e o Presidente da ArmsTech. Quando o jogo começa, 
o teu primeiro objetivo & resgatar o Diretor da DARPA. 


COMEÇAR O JOGO 
NEW GAME (NOVO JOGO 


Começa a missão. Seleciona a dificuldade da missão: EASY (Fácil), NORMAL 
ou HARD (Difícil). 


NOTA: a definição de dificuldade EXTREME (Extrema) só pode ser selecionada 
depois de concluíres o jogo numa das outras definições de dificuldade. 


LOAD GAME (CARREGAR JOGO) 


Seleciona esta opcäo para veres o ecrä de selecäo de dados. Tens de ter guardado 
o jogo anteriormente. 


SPECIAL (ESPECIAL) 


Consulta informacöes das tuas operacöes anteriores. 


OPTION (OPCAO) 


Ajusta varias definicöes do jogo. 


Vé os videos de briefing das missčes. 


INDICADORES NO ECRA 

1. Medidor de vida 
A vida restante de Solid Snake. E apresentado guando o Snake sofre danos. 
Ouando o medidor de vida chega a zero, o jogo termina. Ouando um viläo 

€ derrotado, a tua vida maxima € aumentada de acordo com o nivel de dificuldade 
gue escolheres. 


2. Item 
Apresenta o item com que estas atualmente eguipado. Quando näo tens nada 
eguipado, näo € apresentado nada. 


3. Armas 
Apresenta a arma com que estäs atualmente eguipado. Ouando näo tens nada 
eguipado, näo € apresentado nada. 


Modo de alerta 

Quando és detetado por um inimigo, o jogo entra no modo de alerta e o teu 
radar fica inutilizavel. Quando saires do campo de visäo do inimigo, a contagem 
decrescente é iniciada. Quando chega a zero, o jogo entra no modo de evasäo. 


Modo de evasäo 

Neste modo, os soldados inimigos estäo a procura do Snake. Se fores novamente 
detetado, o jogo volta a entrar no modo de alerta. Se a contagem decrescente chegar 
a zero, o jogo regressa ao modo de infiltracäo. O radar € inutilizâvel neste modo. 


Interferância eletrönica 

Acontece guando o radar € inutilizâvel devido a interferência eletrönica. Durante 
este periodo, as armas e outros itens gue utilizem componentes eletronicos, tais 
como cämaras de vigilância e misseis controlados a distäncia, näo funcionam 
corretamente. 


MODOS DA CAMARA 


O "Metal Gear Solid" utiliza uma grande variedade de modos de cämara para 
criar uma sensacäo de participacäo numa missäo de infiltracäo repleta de tensäo 
e emocöes. Familiariza-te com cada modo da cämara unico e utiliza-os a teu favor. 


Modo escondido 
Utiliza o modo escondido para espiares o ambiente em volta enguanto 
permaneces escondido... 


Coloca-te de costas contra algumas paredes ou objetos mantendo premido 
o botdo de direcäo relevante e a posicäo da câmara muda para te dar uma 
perspetiva estrategica da zona. 


Modo de perspetiva na primeira pessoa 
Utiliza o modo de perspetiva na primeira pessoa para examinares de perto 
o ambiente a tua volta... 


Quando entras no modo de perspetiva na primeira pessoa, a camara muda a tua 
perspetiva - prime os botčes de direcöes para mudares a direcäo para a gual 

o Snake esta a olhar. No modo de perspetiva na primeira pessoa, o teu campo 
de visäo € representado por um cone verde no radar. 


Modo de intrusäo 

O modo de intrusäo funciona guando rastejas em zonas estreitas... Avanca 
premindo UP e prime DOWN para voltares para tras. Tambem podes virar a direita 
ou a esguerda premindo uma das direcöes. Podes utilizar o modo de perspetiva 
na primeira pessoa enguanto estäs no modo de intrusdo para teres uma melhor 
perspetiva do que te rodeia. 


NİVEL DE ALERTA DO INIMIGO 


Modo de infiltracäo 
O modo de infiltraçâo € o modo padräo guando o Snake ainda näo foi descoberto 
por soldados inimigos ou pelas cämaras de vigiläncia. 


Modo de alerta 
Ouando o Snake € descoberto por um soldado inimigo ou por uma cämara 
de vigiläncia, o jogo entra no modo de alerta. 


Modo de evasäo 
No modo de evasäo, os soldados inimigos deixaram de patrulhar as suas rotas 
e estdo a procurar ativamente o Snake. 


Se os soldados perderem o Snake de vista, o jogo entra no modo de evasäo. 
No modo de alerta, os inimigos ja sabem gue o Snake esta nas instalacčes, pelo 
que, mesmo que seja feito ruido, o jogo näo entra no modo de ruido detetado. 


Movimento dos soldados inimigos no modo de infiltracäo 
No modo de infiltracäo, os inimigos fazem geralmente a sua patrulha ao longo 
de uma determinada rota. Quando os soldados inimigos ouvem um ruido 


no modo de infiltracäo, saem da sua rota de patrulha e investigam na direcäo 
do ruido. A isto chama-se "Modo de ruido detetado" e o campo de visäo 
do inimigo é apresentado no radar como um cone vermelho. 


Se os soldados inimigos inspecionarem a area onde o ruido foi produzido e näo 
encontrarem nada de invulgar, regressam as suas rotas de patrulha normais. 
Tambem € possivel produzir intencionalmente um ruido para atrair os soldados 
inimigos para uma determinada direcäo. Quando matas um inimigo neste modo, 
ele pode deixar cair um item. 


Movimento dos soldados inimigos no modo de evasäo 

Se os soldados inimigos voltarem a descobrir o Snake no modo de evasäo, o jogo 
entra novamente no modo de alerta. Mantém-te longe da vista do inimigo até que 
o temporizador chegue a zero, para entrares novamente no modo de infiltração 

e os inimigos regressarem rapidamente às suas rotas de patrulha normais. 


No modo de evasão, tal como no modo de infiltração, é possível utilizar o modo 
de ruído detetado para atrair o inimigo para uma determinada direção. 


Movimento dos soldados inimigos no modo de alerta 
No modo de alerta, os soldados inimigos chamam reforços e atacam o Snake. 
Se os soldados perderem o Snake de vista, o jogo entra no modo de evasão. 


FIM DO JOGO 


Quando o medidor de vida do Snake ou o medidor de vida de um refém chega 

a zero, o jogo termina. Em algumas fases, existem também armadilhas que fazem 
com que o jogo termine se forem acionadas. Depois do ecrã “Game Over” 

(Fim do jogo), aguarda alguns segundos para que a opção "Continue" (Continuar) 
ou “Exit” (Sair) seja automaticamente apresentada. 


Continuar 
Reinicia o jogo a partir do ponto de continuação mais próximo. Não existe limite 
para o nümero de continuacöes. 


Pontos de continuaçâo 
Os pontos de continuacäo ocorrem depois de passares para uma ärea nova 
ou antes de lutares contra um vildo. 


Sair 
Sair do jogo e regressar ao ecrâ inicial. 


GUARDAR E CARREGAR 


Guardar 
Guarda o teu progresso no ponto de continuaçâo mais pröximo ao contactares 
a Mei Ling no Codec. 


Carregar 

Seleciona “Load Game” (Carregar jogo) no ecrä inicial para que o ecrâ de selecäo 
de dados seja apresentado. Quando os dados forem carregados, o jogo 

€ reiniciado a partir do ponto de continuacäo guardado. 


Registo da missäo 
Fornece um resumo simples a explicar o teu objetivo e acöes ate esse ponto. 
Só podes ver o registo da missäo depois de teres carregado um jogo guardado. 


CODEC 

Modo Codec 

Prime o botäo SELECT para entrares no modo Codec. Utilizando o Codec, o Snake 
pode obter apoio e informacöes de värias pessoas. Liga â Mei Ling no Codec para 
guardares teu progresso. 


Chamadas recebidas 

Quando o Snake recebe uma chamada de outra personagem no Codec, o sinal 

de chamada & apresentado. Prime o botäo SELECT para entrares no modo Codec 

e a comunicação será iniciada. As chamadas fornecem informações especialmente 
importantes, pelo que deves atendê-las. 


Procedimento de transmissão 
1. Seleção de uma frequência 
Prime RIGHT ou LEFT para ajustares a frequência. 


2. Iniciar uma transmissão 

Prime UP ou o botão CIRCLE para iniciares uma transmissão. Se não tiveres 
selecionado a frequência correta, a mensagem “NO RESPONSE" (SEM RESPOSTA) 
será apresentada. Por vezes, mesmo quando a frequência correta foi selecionada, 
pode não haver resposta, dependendo das circunstâncias da pessoa a quem estás 
a ligar. 


3. Utilizar a função de memória 

Prime DOWN para abrires a janela de memória (lista de pessoas com quem 
comunicaste). Escolhe a pessoa a quem pretendes ligar. Prime o botão CIRCLE 
para iniciares a transmissão para essa pessoa ou prime o botão CROSS para 
cancelar e fechar a janela de memória. 


4. Sair do modo Codec 
Prime o botão SELECT quando não estiveres a transmitir para saíres do modo 
Codec. 


FREQUENCIAS CODEC 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Enquanto comandante da operacäo, fornece ao Snake dicas sobre como avancar 
e informacöes üteis sobre os controlos. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


Como diretora da eguipa medica da FOX-HOUND, pode fornecer detalhes sobre 
a FOX-HOUND, bem como informacöes sobre os vilöes. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


E responsävel pelas comunicaçöes para esta operacäo e especialista 


em tecnologia de imagem. E responsävel por guardar os dados da missäo. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Analista militar, Nastasha fornece informacöes sobre armas e tecnologia nuclear, 
bem como dicas sobre como utilizares as tuas armas e itens. 


Mestre Miller 
141,80 MHz 


Um antigo instrutor de sobreviväncia, då conselhos psicolögicos, bem como 
sugestöes sobre varias técnicas especiais. Tambem possui uma grande variedade 
de informacöes sobre o Alasca. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Fornece apoio e informacöes importantes. 


ARMAS E ITENS 


Eguipar armas 

Mantém premido o botäo R2 para apresentar a janela de armas. Seleciona a arma 
com que te pretendes eguipar com os botöes de direçöes e, em seguida, solta 

o botäo R2 para te equipares com a arma escolhida. Se decidires näo te eguipar 
com uma arma, seleciona “No Weapon" (Nenhuma arma). Os nümeros sob o icone 
da arma mostram as municöes restantes e as muniçöes mäximas. 


Eguipar itens 

Mantém premido o botäo L2 para apresentar a janela de itens. Utiliza os botóes 
de direções para selecionares o item com que te pretendes equipar e, em seguida, 
solta o botäo L2 para te equipares com o item. Se decidires näo te equipar com 
um item, seleciona “No Item” (Nenhum item). 


Os nümeros sob o icone do item representam o numero maximo atual de itens. 


Adquirir itens 

Os itens podem ser adquiridos ao recolheres caixas de itens. Podes utilizar 

o modo de perspetiva na primeira pessoa para ver o que estâ dentro de uma caixa 
de itens antes de a recolheres. 


Nâo podes ter mais itens ou municöes do que o limite mâximo. Quando tiveres 
atingido o limite mâximo, a mensagem "FULL" (CHEIO) € apresentada e a caixa 
de itens permanece por abrir. 


Se uma caixa de itens contiver munições para uma arma que ainda não adquiriste, 
é apresentada a mensagem “GET WEAPON FIRST" (OBTER ARMA PRIMEIRO). 


LISTA DE ITENS PRINCIPAIS 


Alguns itens podem ser inutilizaveis, dependendo da area e das circunstancias. 


SCOPE (binoculos) 
Botäo CIRCLE Aumentar o zoom 
Botdo CROSS Reduzir o zoom 


CIGARET (cigarros) 
A marca favorita do Solid Snake. Lembra-te: fumar prejudica a saude. 


RATION (racčes militares) 

Repče o teu medidor de vida. Prime o botdo CIRCLE enguanto o menu de itens 
esta aberto para aumentares a tua vida numa determinada guantidade. Se o teu 
medidor de vida chegar a zero guando ainda tens racöes, estas seräo utilizadas 
automaticamente. 


CARD LV1 (cartäo de seguranca de nivel 1) 

Utiliza este cartdo para abrir portas de seguranca de Nivel 1 e inferior. Teras 

de adguirir cartčes de nivel superior para progredir. Utiliza o modo de perspetiva 
na primeira pessoa para verificares os niveis de seguranca de uma porta. 


C.BOX A (caixa de cartäo A) 
Tem a inscricäo "To the Heliport" (Para o heliporto). Utiliza-a para esconderes 
o Snake dentro da caixa de cartäo. Pode enganar os soldados inimigos... 


THERM.G (öculos termicos) 
Equipamento de visão noturna. Utiliza imagens térmicas para melhorar a emissão 
térmica de itens e inimigos. 


LISTA DE ARMAS 
SOCOM (pistola SOCOM) 
Prime o botäo SQUARE para apontar a pistola semiautomätica e, em seguida, solta 


o botão SQUARE para disparar. Também pode ser utilizada com um silenciador. 


FA-MAS (espingarda FA-MAS) 
Prime o botão SQUARE para disparares a espingarda de assalto. Mantém premido 
para disparares no modo totalmente automático. 


C4 (explosivos C4) 
Explosivo plástico. Prime o botão SQUARE para colocar. Prime o botão CIRCLE 
para detonar. 


GRENADE (granada de mão) 

Granada de fragmentação. Prime o botão SQUARE para puxar a cavilha 

de segurança e liberta-o para atirares a granada. Explode cinco segundos depois 
de puxares a cavilha. 


CHAFF.G (granada Chaff) 

Granada de interferência eletrónica. Prime o botão SQUARE para puxar a cavilha 
de segurança e liberta-o para atirares a granada. Explode cinco segundos depois 
de puxares a cavilha. 


STUN.G (granada de atordoamento) 

Atordoa temporariamente os inimigos com esta granada de flash. Prime o botão 
SQUARE para puxar a cavilha de segurança e liberta-o para atirares a granada. 
Explode cinco segundos depois de puxares a cavilha. 


NIKITA (missil controlado å distäncia) 

Prime o botäo SQUARE para o disparar. Depois de o disparar, utiliza os botöes 
de direcöes para gular o missil. Nâo pode ser guiado em âreas com interferância 
eletrönica. 


CLAYMORE (mina Claymore) 

Mantem premido o botäo SQUARE para armares e, em seguida, solta o botäo 
SQUARE para colocares esta mina antipessoal. Explode guando um inimigo 
ou o Snake entra na ärea ativa. Rasteja para desarmares e recolheres. 


STINGER (misseis Stinger) 
Utiliza os botöes de direçâo para apontar e prime o botäo SQUARE para disparar 
estes misseis guiados por radar. 


PSG1 (espingarda PSG1) 
Utiliza os botöes de direçöes para mover as miras desta espingarda mortifera 
e prime o botäo SQUARE para disparar. 


CAMERA (câmara digital) 
Prime o botäo CIRCLE para aumentar o zoom e prime o botäo CROSS para reduzir 
o zoom. Prime o botâo SOUARE para tirar uma fotografia. 


BRIEFING 


Só podes alterar a câmara guando € apresentada uma mensagem no canto 
superior direito do ecrâ. 


CÄMARA LIVRE 
Prime o botäo TRIANGLE para aumentar o zoom ou o botäo SQUARE para reduzir 
o zoom. 


ALTERACÄO DA CÄMARA 
Prime o botäo CIRCLE para mudar o ängulo da cämara para uma de trés opcöes: 
A,B ou С. 


CAPTION (LEGENDAS) 
Selecionar “ON” para ligar ou “OFF” para desligar as legendas. 


SOUND (SOM) 
Seleciona som "STEREO" (ESTÉREO) ou “MONAURAL” (MONO). 


FICHAS DOS PERSONAGENS 


Solid Snake 
Antigo membro da FOX-HOUND e perito em infiltracäo. Consegue cumprir a sua 
missäo em quaisquer circunstäncias, em qualquer localizacäo. 


Roy Campbell 
Antigo comandante da FOX-HOUND. Embora reformado, foi chamado ao ativo 
como comandante de operacöes para esta missäo. 


Meryl Silverburgh 
Sobrinha de Campbell, foi apanhada no meio da revolta da FOX-HOUND. Possui 
uma excelente formação como soldado, mas não tem experiência de combate. 


Naomi Hunter 
Diretora da equipa médica da FOX-HOUND, é responsável pela terapia genética. 
Trabalha com Campbell para prestar apoio vital ao Snake. 


Mei Ling 
Operadora responsável pelo processamento de dados de comunicações para esta 
operação. Inventou o comunicador Codec que o Snake utiliza. 


Liquid Snake 
Um homem com o mesmo rosto que o Snake. Enquanto lider do esquadräo 
da FOX-HOUND, & o cerebro por deträs do ataque terrorista. 


Revolver Ocelot 
Um especialista em revölveres e um sädico com uma inclinacäo para a tortura. 


Vulcan Raven 
E um curandeiro gigante com fortes poderes espirituais, abencoado com 
um corpo poderoso resistente ao frio extremo. 


Sniper Wolf 
Uma sniper brilhante, pode esperar na posicäo de disparo durante horas, 
dias ou mesmo uma semana sem mover um müsculo. 


Psycho Mantis 
Um ex-membro da Unidade de Inteligäncia Psiquica do KGB. Tem fortes 
capacidades telecinéticas e de leitura da mente. 


Decoy Octopus 
Muito pouco se sabe sobre ele/ela...? 


Soldados Genome da FOX-HOUND 

Membros das Forças Especiais Next Generation e membros da reserva 

da Unidade Fox Hound. Embora nâo tenham praticamente qualquer experiência 
de combate, foram rigorosamente treinados em simulaçöes de RV e sdo, 

por isso, soldados experientes. 


Ninja 

Pouco se sabe sobre este "ninja ciborgue". Utiliza camuflagem furtiva e empunha 
uma catana japonesa capaz de cortar aço como se fosse manteiga e até mesmo 
desviar balas. 


Big Boss 
Antigo comandante da FOX-HOUND, outrora conhecido por “Soldado Lendário”, 
os seus restos mortais foram preservados pelo exército. 


Hal Emmerich 
Um funcionário da ArmsTech Inc. A sua alcunha, Otacon, é uma referência 
à convenção de Otaku, um festival de animação japonês. 


Nastasha Romanenko 
Uma analista militar independente. Presta apoio ao Snake como especialista 
em tecnologia nuclear. 


Mestre Miller 
Ex-instrutor de sobrevivência da FOX-HOUND. Presta apoio ao Snake através 
do Codec. 


Donald Anderson 
Diretor da Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA). Foi tomado 
refém pelos terroristas. 


Jim Houseman 
Secretário da Defesa. Houseman comanda a operação antiterrorista a partir 
do seu avião AWACS (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker 

Presidente da ArmsTech Inc. - um enorme conglomerado de armamento. 
Baker foi tomado refém pelos terroristas juntamente com o Diretor da DARPA, 
Donald Anderson. 


ELENCO 


Solid Snake 
Liquid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


PROLOG 


Outer Heaven Revolt (1995) 

En lille, men starkt bevaebnet nation, kaldet "Outer Heaven”, dukker frem fra det 
dybeste Sydafrika. NATO finder ud af, at de eri gang med at designe en kampvogn 
udstyret med atomväben, kaldet "Metal Gear”, og de sender en af deres bedste 
agenter, Gray Fox. Men han tages til gidsel, og de er tvunget til at sende det 
nyeste medlem af FOX-HOUND, Solid Snake. Han redder Gray Fox og tvinger Outer 
Heaven til at overgive sig. Da Solid Snake flygter, konfronteres han af &n mand: 

Big Boss, den gverstbefalende i FOX-HOUND. Det ser ud til, at Outer Heaven var 
lejesoldater, og at Big Boss var hjernen bag. Big Boss havde bevidst valgt sin mest 
uerfarne agent, Solid Snake, og troede, at han ville fejle, men der havde han regnet 
forkert. Efter en härd kamp bliver Big Boss besejret af Snake, 

mens Outer Heaven står i flammer. 


Zanzibar Riot (1999) 

11999 blev Dr. Kio Marv, opfinderen af olieraffineringsmikroben OILIX, taget til 
gidsel af Zanzibar, en staerkt bevaebnet nation i Centralasien, styret af en etnisk 
minoritetsgruppe. Zanzibar forsegte at opna politisk og militaert overherredömme 
i en verden under staerk pävirkning af en global energikrise. Roy Campbell, 
FOX-HOUND's nye gverstbefalende, kalder Solid Snake, som har trukket 

sig tilbage, tilbage til aktiv tjeneste for at infiltrere Zanzibar og befri Dr. Marv. 


Det lykkedes Solid Snake at trænge igennem Zanzibars imponerende stälmur 

og traenge dybt ind i Zanzibars indre. Da han var kommet ind, gdelagde han Metal 
Gear, som var blevet faerdig efter at vaere blevet transporteret ud fra Outer Heaven, 
og besejrede Grey Fox, tidligere medlem af FOX-HOUND og nu leder af Zanzibars 
hær af lejesoldater. Det lykkedes også Snake at få fat pa fremstillingsprocessen 

for OILIX. Og til sidst medte han endnu engang sin skaebne i form af den mand, 
der stod bag Zanzibar, Big Boss! Big Boss havde overlevet Outer Heaven og skabt 
Zanzibar for at skabe en verden med konflikt og krig, en verden hvor soldater 

som ham selv, altid ville have en plads. Efter at have besejret Big Boss for anden 
og sidste gang opgav Snake krig og trak sig tilbage til Alaskas fredelige natur. 


The Dawn of the New Millennium 

Anlaegget til atomväben på Shadow Moses Island i Alaskas Fox Archipelago 
angribes og belejres af Next Generation-specialstyrker, 

ledet af medlemmer af FOX-HOUND. 


Terroristerne har sikret sig hundredvis af atomspraenghoveder, og de kraever, 
at regeringen overgiver Big Boss. De advarer om, at hvis deres krav ikke bliver 
opfyldt inden for 24 timer, vil de affyre et atomväben. 


Solid Snake bliver igen kaldt tilbage i tjenesten i en tophemmelig mission 
for at händtere den starste terroristtrussel, verden nogensinde har set. 


For det første skal Snake ene mand infiltrere anlaegget til atomvaben og redde 
to gidsler: DARPA-chefen, Donald Anderson, og praesidenten for ArmsTech, 
Kenneth Baker. Derefter skal han eliminere terrortruslen og forhindre affyringen 
af et atomväben. Uret tikker. Snake drager endnu engang i kamp... alene. 


STANDARDSTYRING 

Knappen SQUARE Brug våben/Kast/Kvæl 

Knappen CIRCLE Sla/Spark/Handling/Sla på væg 

Knappen CROSS Duk dig (når du har dukket dig, skal du trykke 
pä retningsknapperne for at kravle) 

Knappen TRIANGLE Äbn forstepersonstilstand 

Retningsknapper Leb/Juster visning (i forstepersonstilstand) 

L2-knap Vælg udstyr 

R2-knap Vaelg váben 

L1-knap Skift udstyr 

R1-knap Skift vaben 

SELECT-knap Aktiver Codec 

START-knap Pause 


BEMÆRK: For at nulstille spillet til titelskaermen skal du trykke ра følgende 
knapper og holde dem nede i tre sekunder: START, SELECT, LT, L2, R1 og R2. 
Ikke-gemte data går tabt! 


SPECIALSTYRING 


Sådan vender du ryggen mod væggen 
Du kan vendde ryggen op mod vaegge og andre genstande ved at trykke 
og holde retningsknappen i retning af vaeggen eller genstanden. 


Kontrolpanel til Fragtelevator 
Tryk pä den relevante handlingsknap, när du stär foran kontrolpanelet 
for at betjene elevatoren. 


Elevatorstyring #1 

For at hente elevatoren skal du trykke pä den relevante handlingsknap, 
mens du vender mod kontrolpanelet ved siden af elevatoren. 

Det kan tage noget tid, for elevatoren kommer. 


Elevatorstyring #2 
Stå foran kontrolpanelet i elevatoren, så får du vist Etageknapperne. 


Elevatorstyring #3 
Tryk UP eller DOWN for at markere en etage, og brug den relevante 
handlingsknap til at vaelge etage. 


Sådan klatrer du op og ned ad stiger 
Tryk på den relevante handlingsknap foran eller gverst pa en stige 
for at klatre op eller ned. 


Sådan kommer du ind og ud af luftkanaler 

Du skal kravle for at komme ind i eller ud af en luftkanal. Når du har trykket 

på Kravle-knappen, skal du bruge retningsknapperne til at komme i kravleposition. 
Nar du er inde i en luftkanal er du i Indtrænger-tilstand. 


När du bruger en papkasse 

Selvom du kan bevaege dig normalt, når du er inde i en papkasse, 

er din forstepersonstilstand begraenset, som om du kigger gennem 

et hul i kassen. Să laenge fjenderne ikke ser dig i bevaegelse, kan de tro, 
at du bare er en papkasse og ignorere dig. 


Saerlige haendelser 

Rappelling 

Knappen CROSS: Hop ud fra vaeggen. Tryk pa DOWN når du er i luften for 
at komme ned. Tryk pä RIGHT eller LEFT, mens du hopper, for at komme 
til hojre eller venstre. 


Knappen CIRCLE: Tryk og hold den nede, så Snakes fodder bliver på vaeggen. 
Tryk pa retningsknapperne, mens dine fadder er mod vaeggen, for at bevæge 
dig langsomt i den retning. 


Tortur 
Knappen CIRCLE: Tryk gentagne gange for at gendanne dit liv. 


SELECT-knappen: Underkast dig tortur. 


Du får elektrisk stad, indtil tidsmaleren løber ud. Fortsæt med at trykke 
på knappen CIRCLE for at gendanne dit liv. Når din livsmäler når nul, er spillet slut. 


Men hvis du "Underkaster dig” kan du undgå at afslutte spillet. 


BEMARK: Der er ingen fortsættelser i denne del af spillet. 


SPILLETS MAL 

Infiltrer uden at blive set af dine fjender. Du er Solid Snake, og du skal alene 
infiltrere anlaegget til atomväben, som er besat af en gruppe terrorister. 

Hvis fjenden opdager Snake, vil de tilkalde forstaerkninger og forsege at fange 
ham. Du kan ikke vinde en ildkamp, nar du er i undertal, sa prev at undgå 
ungdvendige kampe, når du kan. 


Mäl for missionen 

Snake har to primaere missioner. 

1. Infiltrere atomanlaegget. Få indsigt i terroristernes evner til at affyre 
atomväben og forhindre en affyring for enhver pris. 


2. Redde DARPA-chefen og præsidenten for ArmsTech. Når spillet starter, 
er dit forste mäl at redde chefen for DARPA. 


SÄDAN STARTER DU SPILLET 


NYT SPIL 
Start missionen. Vaelg missionens svaerhedsgrad: EASY, NORMAL eller HARD. 


BEMÆRK: Sværhedsgraden EXTREME kan kun vaelges, når spillet er gennemført 
ien af den andre svaerhedsgrader. 


INDLZS SPIL 


Vælg denne for at se skaermen til Datavalg. Du skal have gemt et spil. 


SPECIEL 


Se oplysninger fra dine tidligere operationer. 


INDSTILLING 


Juster forskellige spilindstillinger. 


Se briefingvideoerne om missionen. 


SK/ERMVISNING 


1. Livsmaler 

Resterende levetid for Solid Snake. Vises, nar Snake far skader. Nar livsmaleren 
nar nul, er spillet slut. Nar en boss er besejret, ages dit maksimale liv i henhold 
til den sværhedsgrad, du veelger. 


2. Genstand 
Viser den genstand, du er udstyret med. Na du ikke er udstyret med noget, 
vises der ikke noget. 


3. Vaben 
Viser det vaben, du er udstyret med. Na du ikke er udstyret med noget, 
vises der ikke noget. 


dvarselstilstand 

ar du bliver opdaget af en fjende, gar spillet i Advarselstilstand, og du kan ikke 
ruge din radar. Nar du er uden for fjendens synsfelt, starter nedtællingen. 

ar den nar nul, gar spillet i Undvigelsestilstand. 


zo ΣΤ 


Undvigelsestilstand 

I denne tilstand leder fjendens soldater efter Snake. Hvis du bliver opdaget igen, 
gar spillet i Advarselstilstand igen. Hvis nedtaellingen när nul, vender spillet 
tilbage til Infiltreringstilstand. Radar kan ikke bruges i denne tilstand. 


Elektronisk jamming 

Det er, når radaren ikke kan bruges pga. elektronisk jamming. | det tidsrum 
vil vaben og andre genstande, der bruger elektroniske komponenter, 
sasom overvagningskameraer og fjernstyrede missiler, ikke fungere korrekt. 


KAMERATILSTANDE 


“Metal Gear Solid” anvender en raekke kameratilstande for at skabe en folelse 
af at deltage i en vildt spaendende infiltreringsmission. Laer alle de unikke 
kameratilstande et kende, og brug dem til din fordel. 


Bagvedtilstand 
Brug "Bagvedtilstand" for at spionere på dine omgivelser, 
mens du stadig er skjult... 


Bevaeg dig langs vaegge eller andre genstande ved at trykke på den relevante 
retningsknap og holde den nede, så bevæger kameraets position sig for at give 
dig en strategisk visning af dit omräde. 


Forstepersonstilstand 
Brug "Forstepersonstilstand" til at komme helt taet på dine naere omgivelser... 


Nar du går i Ferstepersonstilstand, skifter kameraet til din synsvinkel — tryk 
pa retningsknapperne for at ændre synsretning for Snake. Nar der er valgt 
Farstepersonstilstand, vises dit synsfelt som en gran kegle pa din radar. 


Indtrængertilstand 

“Indtraengertilstand” fungerer, när du kravler gennem smalle omräder... 
Bevaeg dig frem ved at trykke pá UP, og tryk pa DOWN for at bevaege dig 
tiloage. Du kan også gå til hojre eller venstre ved at skubbe i en af retningerne. 
Du kan bruge Farstepersonstilstand, nar du er i Indtraengertilstand 

for at fa et bedre overblik. 


FJENDEADVARSELSNIVEAU 


Infiltreringstilstand 
Infiltreringstilstand er standardtilstanden, nar Snake ikke er blevet opdaget 
af fjendtlige soldater eller overvagningskameraer. 


Advarselstilstand 
Når Snake opdages af en fjendtlig soldat eller et overvâgningskamera, 
går spillet i Advarselstilstand. 


Undvigelsestilstand 
I Undvigelsestilstand patruljerer fjendens soldater ikke længere og søger 
aktivt efter Snake. 


Hvis soldaterne mister Snake af syne, går spillet i Undvigelsestilstand. 
I Advarselstilstand ved fjenden allerede, at Snake er i nærheden, 
sa hvis der bare er det mindste stoj, går spillet ikke i "Stejtilstana". 


Fjendtlige soldater i bevægelse i Infiltreringstilstand 

I infiltreringstilstand patruljerer fjenderne oftest langs en vis rute. 

Når fjendens soldater hører en lyd i infiltreringstilstand, forlader de deres 
patruljeringsrute og undersøger i den retning, støjen kom fra. Dette kaldes 


“Stajtilstand”, og fjendens synsfelt vises på radaren som en rød kegle. 


Hvis fjendens soldater søger i det område, hvor støjen kom fra, og ikke finder 
noget usædvanligt, vender de tilbage til deres normale patruljeringsruter. 

Det er også muligt at bevidst lave støj for at lokke fjendens soldater i en bestemt 
retning. Når du dræber en fjende i denne tilstand, kan han tabe en genstand. 


Fjendtlige soldater i bevægelse i Undvigelsestilstand 

Hvis fjendens soldater igen opdager Snake i Undvigelsestilstand, går spillet 
igen i Advarselstilstand. Hold dig ude af syne, indtil tælleren når nul, 

for at gå i Infiltreringstilstand igen. Så vender fjenderne hurtigt tilbage 

til deres normale patruljeringsruter. 


I Undvigelsestilstand, ligesom i Infiltreringstilstand, er det muligt at anvende 
"Stojtilstand" for at lokke fjenden i en bestemt retning. 


Fjendtlige soldater i bevægelse i Advarselstilstand 
I Advarselstilstand tilkalder fjendens soldater forstaerkning og angriber 
Snake. Hvis soldaterne mister Snake af syne, går spillet i Undvigelsestilstand. 


SPILLET ER SLUT 


Hvis enten Snakes livsmäler eller gidslets livsmäler när nul, er spillet slut. 
I nogle trin er der også faelder, som får spillet til at slutte, hvis de udlgses. 
Efter skaermbilledet "Spillet er slut” skal du vente et par sekunder, 

så vises mulighederne Fortsaet eller Afslut automatisk. 


Fortsat 
Genstarter spillet fra det naermeste Forsattelsespunkt. Der er ingen graenser 
for antallet af fortsaettelser. 


Fortsættelsespunkter 
Fortsættelsespunkter dukker op, när du har bevaeget dig til et nyt omräde, 
eller far en kamp med en boss. 


Afslut 
Afslut spillet, og vend tilbage til titelskaermen. 


SÅDAN GEMMER OG INDL/ESER DU 


Sadan gemmer du 
Gem dine fremskridt ved det nærmeste Fortsaettelsespunkt ved at kontakte 
Mei Ling pa Codec. 


Sadan indlaeser du 
Vaelg "Indlaes spil" pá titelskaermen, sa vises skaermen til Datavalg. 
Na dataene er indlaest, genstarter spillet fra det gemte fortsættelsespunkt. 


Missionslog 
Dette giver en simpel oversigt, der forklarer dit mål og dine handlinger frem til 
det aktuelle punkt. Du kan kun se Missionsloggen, när du har indlaest et gemt spil. 


CODEC 

Codec-tilstand 
Tryk på SELECT-knappen for at âbne Codec-tilstand. Ved at bruge Codec kan 
Snake få support og oplysninger fra forskellige personer. Ring til Mei Ling 
på Codec for at gemme dit fremskridt. 


Indgäende opkald 

Når Snake får et opkald på Codec fra en anden figur, vises tegnet for Opkald. 
Tryk på SELECT-knappen for at äbne Codec-tilstand, så starter kommunikationen. 
Med opkaldene får du vigtige oplysninger, så serg for altid at besvare dem. 


Sendeprocedure 
1. Sådan vaelger du en frekvens 
Tryk pä RIGHT eller LEFT for at indstille frekvensen. 


2. Sådan starter du med at sende 

Tryk pâ UP eller knappen CIRCLE for at starte med at sende. Hvis du ikke har valgt 
den korrekte frekvens, vises meddelelsen “INGEN RESPONS” Nogle gange, selvom 
den korrekte frekvens er valgt, er der muligvis ikke noget svar, afhaengigt 

af omstaendighederne for den person, du ringer til. 


3. Brug af hukommelsesfunktionen 

Tryk pâ DOWN for at âbne Hukommelses-vinduet (liste over personer, 

du har kommunikeret med). Veelg den person, du vil ringe til. Tryk pa knappen 
CIRCLE for at begynde at sende til den pagaeldende person, eller tryk 

på knappen CROSS for at annullere og lukke Hukommelses-vinduet. 


4. Sådan afslutter du Codec 
Tryk pä SELECT-knappen, mens du ikke sender, for at afslutte Codec-tilstand. 


CODEC-FREKVENSER 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Som leder af operationen giver han Snake tips om, hvordan han skal gä videre 
samt nyttig information om styringen. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

Som chef for FOX-HOUND's laegepersonale kan hun give detaljer 
om FOX-HOUND samt oplysninger om fjendernes ledere. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Hun har ansvaret for kommunikation i denne operation og er ekspert 
i billedteknologi. Hun er ansvarlig for at gemme missionsdata. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Som militæranalytiker giver Nastasha oplysninger om väben og atomteknologi 
samt tips om, hvordan du bruger dine vaben og genstande. 


Master Miller 

141,80 MHz 

Som tidligere overlevelsesinstruktar giver han psykologisk rådgivning samt 
tips om forskellige specialteknikker. Han har ogsa en masse viden om Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Giver stette og vaerdifulde baggrundsoplysninger. 


VÄBEN OG GENSTANDE 


Brug af Väben 

Tryk på R2-knappen og hold den nede for at få vist Vâben-vinduet. 

Vaeg det väben, du vil bruge med retningsknapperne, og slip derefter R2-knappen 
for at bruge det väben, du har valgt. Hvis du beslutter dig for ikke at bruge 

et vaben, skal du vaelge “Intet vaben". Tallene under vâbenikonet viser resterende 
ammunition og maks. ammunition. 


Brug af Genstande 

Tryk pä L2-knappen og hold den nede for at fä vist Genstandsvinduet. 

Brug retningsknapperne for at vaelge den genstand, du vil bruge, og slip derefter 
L2-knappen for at bruge genstanden. Hvis du beslutter dig for ikke at bruge 

en genstand, skal du vaelge “Ingen genstand". 


Tallene under ikonet for genstand repraesenterer det aktuelle maksimale 
antal genstande. 


Sädan anskaffer du genstande 

Du kan anskaffe genstande ved at finde kasser med genstande. 

Du kan bruge Farstepersonstilstand til at se, hvad der inde i en genstandskasse, 
för du samler den op. 


Du kan ikke baere flere genstande eller mere ammunition end den maksimale 
graense. Nar du har nâet maks.-graensen, vises meddelelsen "FULL", 
og genstandskassen forbliver lukket. 


Hvis en genstandskasse indeholder ammunition til et vaben, du endnu ikke 
har anskaffet, vises meddelelsen “GET WEAPON FIRST". 


LISTE OVER DE VIGTIGSTE GENSTANDE 


Afhaengigt af omrädet og forholdene kan visse genstande muligvis ikke bruges. 


SCOPE (kikkert) 
Knappen CIRCLE Zoom ind 
Knappen CROSS Zoom ud 


CIGARET (cigaretter) 
Solid Snakes favoritmaerke. Husk: Rygning er farlig for dit helbred. 


RATION (militærrationer) 

Gendanner din livsmäler. Tryk pä knappen CIRCLE, mens menuen med genstande 
er aben, for at forlænge dit liv. Hvis din livsmâler nar nul, mens du har rationer, 
bliver de brugt automatisk. 


KORT LV1 (sikkerhedskort til Niveau 1) 

Brug dette kort til at abne sikkerhedsdere pa Niveau 1 og lavere. Du skal bruge 
kort til hojere niveau for at fortsætte. Brug Ferstepersonstilstand til at kontrollere 
en ders sikkerhedsniveauer. 


C.BOX A (papkasse A) 
Der stâr “To the Heliport” pâ den. Brug den for at fa Snake til at skjule 
sig i papkassen. Det kan mäske narre fjendens soldater... 


THERM.G (termiske briller) 
Nattesynsudstyr. Anvender termisk billeddannelse for at forstaerke 
varmesträlerne fra genstande og fjender. 


VABENLISTE 

SOCOM (SOCOM-pistol) 

Tryk pa knappen SOUARE for at sigte med denne halvautomatiske pistol, 
og slip derefter knappen SOUARE for at skyde. Den kan ogsa udstyres 
med en lyddaemper. 


FA-MAS (FA-MAS-riffel) 
Tryk pa knappen SQUARE for at skyde med denne riffel. Tryk og hold nede 
for at skyde fuldautomatisk. 


C4 (C4-sprængstof) 
Plastisk spraengstof. Tryk på knappen SQUARE for at indstille. 
Tryk pä knappen CIRCLE for at detonere. 


GRANAT (Händgranat) 
Fragmentationsgranat. Tryk pa knappen SQUARE for at traekke splitten, 
og slip for at kaste. Eksploderer fem sekunder efter at splitten er trukket. 


CHAFF.G (Chaff-granat) 
Granat til elektronisk jamming. Tryk pa knappen SOUARE for at traekke splitten, 
og slip for at kaste. Eksploderer fem sekunder efter at splitten er trukket. 


STUN.G (chokgranat) 

Saet fjenderne midlertidigt ud af spillet med denne chokgranat. Tryk pa knappen 
SQUARE for at trække splitten, og slip for at kaste. Eksploderer fem sekunder efter 
at splitten er trukket. 


NIKITA (Fjernstyret missil) 
Tryk pa knappen SOUARE for at afskyde. Brug retningsknapperne til at styre 
missilet efter affyring. Kan ikke styres i omrader med elektronisk jamming. 


CLAYMORE (Claymore-mine) 

Tryk på knappen SQUARE, og hold den nede, for at armere, og slip derefter 
knappen SQUARE for at klargöre denne antipersonelmine. 

Eksploderer, når en fjende eller Snake kommer ind i det aktive område. 

Du skal kravle for at deaktivere og hente den igen. 


STINGER (Stinger-missiler) 
Brug retningsknapperne til at sigte, og tryk på knappen SQUARE 
for at affyre disse radarstyrede missiler. 


PSG1 (PSG1-riffel) 
Brug retningsknapperne til at bevaege sigtet på denne dadbringende 
snigskytteriffel, og tryk på knappen SQUARE for at skyde. 


KAMERA (digitalkamera) 
Tryk på knappen CIRCLE for at zoome ind, og tryk på knappen CROSS 


for at zoome ud. Тук på knappen SQUARE for at tage et foto. 
BRIEFING 


Du kan kun ændre kameraet, nar en meddelelse vises gverst til hajre pa skaermen. 


KAMERA FRIT 
Tryk pä knappen TRIANGLE for at zoome ind, eller knappen SQUARE 
for at zoome ud. 


KAMERASKIFT 
Tryk på knappen CIRCLE for at ændre kameravinkel til en af tre muligheder: 
A,B eller C. 


INDSTILLINGER 
TEKST 
Slå underteksterne TIL eller FRA. 


LYD 
Vaelg enten STEREO eller MONAURAL. 


Solid Snake 
Tidligere medlem af FOX-HOUND og ekspert i infiltrering. Han kan udfore 
sin mission under alle omstaendigheder og uanset sted. 


Roy Campbell 
Tidligere gverstbefalende i FOX-HOUND. Selv om han havde trukket sig tilbage, 
blev han kaldt tilbage til aktiv tjeneste som operationschef for denne mission. 


Meryl Silverburgh 
Campbells niece, der blev taget til fange under FOX-HOUND's oprar. 
Hun har fremragende traening som soldat, men ingen reel kamperfaring. 


Naomi Hunter 
Som chef for FOX-HOUND's laegepersonale er hun ansvarlig for genterapi. 
Hun arbejder sammen med Campbell for at yde afgerende support til Snake. 


Mei Ling 
Operator med ansvar for behandling af kommunikationsdata for denne 
operation. Hun opfandt Codec-kommunikationen, som Snake bruger. 


Liquid Snake 
En mand med samme ansigt som Snake. Som FOX-HOUND's gruppeleder 
er han hovedmanden bag terrorangrebene. 


Revolver Ocelot 
En ekspert inden for händväben og en sadist med en forkaerlighed for tortur. 


Vulcan Raven 
Han er en kæmpe shaman med starke ândelige krafter, og han har en staerk 
krop, der kan täle ekstrem kulde. 


Sniper Wolf 
En fremragende snigskytte, og hun kan vente i snigskytteposition i timevis, 
dagvis eller endda en uge uden at bevaege sig. 


Psycho Mantis 
Et tidligere medlem af KGB's Psychic Intelligence Unit. Han har stærke 
telekinetiske evner og kan laese tanker. 


Decoy Octopus 
Man ved meget lidt om ham/hende...? 


FOX-HOUND Genome Soldiers 

Medlemmer af Next Generation Special Forces og reservemedlemmer 
af Unit Fox Hound. Selvom de naesten ikke har nogen kamperfaring, 
har de fået hård traening i VR-simulatorer og er derfor erfarne soldater. 


Ninja 

Der vides meget lidt om denne “cyborg-ninja”. Han bruger stealth-camouflage 
og har en japansk katana, der kan skære gennem stal som smer og endda 
afvaerge kugler. 


Big Boss 
Tidligere overstbefalende i FOX-HOUND, tidligere kendt som "Den legendariske 
soldat”. Hans jordiske rester er blevet bevaret af militaeret. 


Hal Emmerich 
En medarbejder i ArmsTech Inc. Hans kaldenavn, Otacon, er en reference 
til Otaku-konventionen, en japansk animationsfestival. 


Nastasha Romanenko 
En freelance militaeranalytiker. Hun yder support til Snake som specialist 
inden for atomteknologi. 


Master Miller 
FOX-HOUND's tidligere underviser i overlevelse. Han yder support 
til Snake via Codec. 


Donald Anderson 
Leder af Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA). 
Han er taget til gidsel af terroristerne. 


Jim Houseman 
Forsvarsminister. Houseman leder denne antiterroristoperation 
fra sit AWACS-fly (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker 

Administrerende direktor for ArmsTech Inc. - en kaempestor vabenvirksomhed. 
Baker er taget til gidsel af terroristerne sammen med chefen for DARPA, 
Donald Anderson. 


MEDVIRKENDE 


Solid Snake 
Liquid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


PROLOG 


Outer Heaven Revolt (1995) 

En liten, men tungt bevæpnet nasjon ved navn Outer Heaven springer 

ut av Ser-Afrikas dype indre. NATO får nyss om at de bygger en vandrende 
atomutrustet stridsvogn ved navn Metal Gear, og de sender en av sine beste 
agenter, Gray Fox. Men han blir tatt som gissel, og de blir nadt til a sende inn 

det nyeste medlemmet av FOX-HOUND, nemlig Solid Snake. Han redder Gray Fox 
og tvinger Outer Heaven til å overgi seg. Når Solid Snake flykter, konfronteres 

han av én mann: Big Boss, som er heerfgreren i FOX-HOUND. Det ser ut til at Outer 
Heaven var en leiesoldattropp, og at Big Boss var hjernen bak det. Big Boss hadde 
med vilje valgt sin mest uerfarne agent, Solid Snake, itro om at han kom til 

a mislykkes, men han feilberegnet fullstendig. Snake slår Big Boss etter en heftig 
kamp, og Outer Heaven brenner ned rundt ham. 


Zanzibar Riot (1999) 

11999 ble Dr. Kio Marv, oppfinneren av den oljeraffinerende mikroben OILIX, 
tatt som gissel av Zanzibar - en tungt bevæpnet nasjon styrt av en etnisk 
minoritetsgruppe i Sentral-Asia. Zanzibar planla å oppnå politisk og militaert 
overherredamme i en verden som lider under den forferdelige byrden 

av en global energikrise. Roy Campbell, den nye haerforeren i FOX-HOUND, 
kalte Solid Snake, som nå er pensjonert, tilbake til aktiv tjeneste for å infiltrere 
Zanzibar og få Dr. Marv tilbake. 


Solid Snake kom seg forbi Zanzibars storslagne stalmur and brat seg inn 

i dets dypeste indre. Pa innsiden tilintetgjorde han Metal Gear, som hadde 
blitt fullfort etter à ha blitt fraktet ut av Outer Heaven, og beseiret Gray Fox, 
som tidligere hadde vaert medlem av FOX-HOUND og nå ledet Zanzibars 
leiesoldattropper. Snake klarte også å fa tilbake fremstillingsmetoden av OILIX. 
Til slutt skulle han atter en gang mete sin egen skjebne mot Big Boss, mannen 
som trakk i trådene i Zanzibar! Big Boss hadde overlevd Outer Heaven 

og opprettet Zanzibar for a lage en verden full av konflikt og krig - en verden 


der soldater som ham alltid har en plass. Etter å ha beseiret Big Boss for andre 
og siste gang, ga Snake opp krigen og trakk seg tilbake til den fredelige villmarken 
i Alaska. 


The Dawn of the New Millennium 

Avfallsanlegget for atomvápen pa Shadow Moses Island i Alaskas Fox-gygruppe 
blir angrepet og kapret av Next Generation Special Forces ledet av medlemmer 
av FOX-HOUND. 


Terroristene har lagt beslag på hundrevis av atomstridshoder, og de krever 
at regjeringen gir fra seg levningene av Big Boss. De advarer om at de skyter 
opp et atomväpen hvis ikke kravene deres blir innfridd innen 24 timer. 


Solid Snake blir atter en gang kalt tilbake til tjeneste i et hemmeligstemplet 
oppdrag for a håndtere den største terrortrusselen verden noensinne har sett. 


For det første må Snake på egenhånd infiltrere fyllplassen for atomvåpen og redde 
to gisler: DARPA-sjefen Donald Anderson og administrerende direktør i ArmsTech, 
Kenneth Baker. For det andre må han eliminere terrortrusselen og forhindre 
atomoppskytingen. Klokken tikker. Atter en gang skal Snake ut i kamp ... alene. 


STANDARDKONTROLLER 


SQUARE-knappen Bruke våpen / kaste / kvele 
CIRCLE-knappen Slå / sparke / handle / banke på veggen 
CROSS-knappen Dukke (når du har dukket, kan du trykke 

på retningsknappene for å krype) 
TRIANGLE-knappen Ga inn i First Person View Mode 
retningsknappene Løpe / justere visningen (i First Person View Mode) 
L2-knappen Bruke gjenstander 
R2-knappen Bruke våpen 


L1-knappen Bytte gjenstand 


R1-knappen Bytte vapen 
SELECT-knappen Aktivere Codec 
START-knappen Pause 


NB: Trykk pa og hold nede folgende knapper i tre sekunder for à gjenoppstarte 
spillet og ga tilbake til Title-skjermbildet: START, SELECT, L1, L2, R1 og R2. 
Alle data som ikke er lagret, kommer til â ga tapt! 


SPESIALKONTROLLER 


Sta klistret mot vegger 
Du kan klistre ryggen mot vegger og andre ting ved ä trykke og holde 
pa retningsknappene i retning mot veggen eller tingen. 


Kontrollpanel pa vareheis 
Trykk pa den relevante funksjonsknappen nar du star vendt mot 


kontrollpanelet ved siden av heisen for å bruke den. 


Heiskontroller #1 
Trykk på den relevante funksjonsknappen mens du står vendt mot kontrollpanelet 
ved siden av heisen for a päkalle den. Av og til tar det litt tid far heisen kommer. 


Heiskontroller #2 
Stå foran kontrollpanelet inni heisen slik at etasjeknappene vises. 


Heiskontroller #3 
Trykk UP eller DOWN for å belyse etasjen, og bruk den relevante 
funksjonsknappen for å velge hvilken etasje du vil til. 


Klatre opp og ned stiger 
Trykk på den relevante funksjonsknappen foran eller gverst på en stige 
for ä klatre opp eller ned. 


Gä inn og ut av ventilasjonskanaler 

Kryp for å gå inn og ut av en ventilasjonskanal. Etter å ha trykket på knappen 
for å krype, bruker du retningsknappene til å komme i krypeposisjonen. 

När du er inni en ventilasjonskanal, er du i Intrude Mode. 


När du bruker en pappeske 

Selv om du kan bevege deg som normalt inni en pappeske, sä er First Person View 
Mode begrenset, som om du kikker gjennom et hull i esken. Så lenge fienden ikke 
kan se at du beveger pä deg, kan de tro at du er en pappeske og overse deg. 


Saerskilte tilfeller 

Rappellere 

CROSS-knappen: Hopp av veggen. Trykk DOWN mens du er i luften for å lande. 
Trykk på RIGHT eller LEFT mens du hopper for à hoppe i en av retningene. 


CIRCLE-knappen: Trykk og hold pá den, slik at fottene til Snake forblir pa veggen. 


Trykk pa retningsknappene mens fettene er pa veggen for å bevege deg sakte 
i den aktuelle retningen. 


Torturtilfelle 
CIRCLE-knappen: Trykk gjentatte ganger for a gjenopprette liv. 


SELECT-knappen: Underkast deg torturen. 


Du far gjentatte elektriske sjokk til Time Gauge tappes. Fortsett a trykke pa 
CIRCLE-knappen for a gjenopprette liv. Nar Life Gauge er tom, er spillet slutt. 


Du kan imidlertid unnga a avslutte spillet hvis du trykker pa Submit. 


NB: Det er ingen fortsettelser i denne delen av spillet. 


MÅLET VED SPILLET 


Infiltrere uten å bli oppdaget av fienden. Du er Solid Snake, og du må infiltrere 
avfallsanlegget for atomvåpen som er okkupert av en terroristgruppe, 

helt pa egenhand. Hvis fienden får gye pa Snake, kaller de inn forsterkninger 

og kommer for å ta ham. Du kan ikke vinne en skuddveksling når du er i tallmessig 
undertall, sa prev a unnga ungdvendige kamper når du kan. 


Formål ved oppdraget 

Snake har to hovedoppdrag. 

1. Infiltrere atomfyllplassen. Fastslå terroristenes atomutskytningskapasitet, 
og forhindre oppskyting for enhver pris. 


2.Redd DARPA-sjefen og ArmsTech-direkteren. Når spillet starter, 
er ditt förste mål å redde DARPA-sjefen. 


STARTE SPILLET 
NEW GAME A | 


Start oppdraget. Velg vanskelighetsgrad på oppdraget: EASY, NORMAL eller HARD. 


NB: EXTREME-vanskelighetsgraden kan bare velges når du har fullfgrt spillet med 
en av de andre vanskelighetsgradene. 


LOAD GAME 


Velg dette for ä se Data Selection-skjermbildet. Du mä ha lagret et spill tidligere. 


SPECIAL 


Se informasjon fra tidligere operasjoner. 


OPTION 


Juster diverse spillinnstillinger. 


Se gjennomgangsvideoer for oppdraget. 


SKJERMVISNING 


1. Life Gauge 

Solid Snakes gjenvaerende liv. Den vises nar Snake blir skadet. Nar Life Gauge-en 
går ned til null, er spillet slutt. Når en hovedfiende er beseiret, aker maksimumliv 
basert på vanskelighetsgraden du velger. 


2. Item 
Viser gjenstanden du bruker for gyeblikket. Ingenting vises nar ingenting er i bruk. 


3. Weapons 
Viser vapenet du bruker for öyeblikket. Ingenting vises nar ingenting er i bruk. 


Alert Mode 

Nar du blir oppdaget av fienden, gar spillet inn i Alert Mode, og radaren blir 
uanvendelig. Nedtellingen begynner nar du er utenfor fiendens synsfelt igjen. 
Nar den går ned til null, gar spillet inn i Evasion Mode. 


Evasion Mode 

| denne modusen leter de fiendtlige soldatene etter Snake. Hvis du blir oppdaget 
igjen, gar spillet tilbake til Alert Mode. Hvis nedtellingen gar ned til null, gar spillet 
tilbake til Infiltration Mode. Radaren er uanvendelig i denne modusen. 


Electronic Jamming 

Dette er nar radaren er uanvendelig pa grunn av elektronisk steysending. 

I denne perioden kommer ikke våpen og andre gjenstander som bruker 
elektroniske bestanddeler, som overvåkningskameraer eller fjernstyrte missiler, 
til å fungere ordentlig. 


KAMERAMODUSER 


Metal Gear Solid bruker en rekke kameramoduser for a gi deg falelsen 
av at du er med pa et infiltrasjonsoppdrag fullt av press og spenning. 
Gjgr deg kjent med hver av de unike kameramodusene, og bruk dem til din fordel. 


Behind Mode 
Bruk Behind Mode for å spionere på omgivelsene dine mens 
du holder deg skjult ... 


Klistre deg mot bestemte vegger eller andre ting ved â trykke på og holde inne 
de relevante retningsknappene. Kameraposisjonen flyttes for å gi deg 
et strategisk overblikk over næromrädet. 


First Person View Mode 
Bruk First Person View Mode for äta en grundig kikk pa omgivelsene rundt deg ... 


Nar du først gar inn i First Person View Mode, endres kameraet til ditt synspunkt - 
trykk på retningsknappene for å endre hvilken retning Snake ser i. Når du er i First 
Person View Mode, vises synsfeltet ditt som en grenn kjegle på radaren. 


Intrude Mode 

Du er i Intrude Mode når du kryper gjennom smale omrader ... Gå fremover ved 

a trykke på UP, og trykk på DOWN for a gå baklengs. Du kan også ga til heyre eller 
venstre ved a trykke i den retningen. Du kan bruke First Person View Mode mens 
du er i Intrude Mode for a se bedre rundt deg. 


FIENDENS OPPMERKSOMHETSNIVÄ 


Infiltration Mode 
Infiltration Mode er standardmodus när Snake ikke har blitt oppdaget 
av fiendtlige soldater eller overväkningskameraer. 


Alert Mode 
Nar Snake blir oppdaget av en fiendtlig soldat eller et overvakningskamera, 
gar spillet inn i Alert Mode. 


Evasion Mode 
| Evasion Mode patruljerer ikke de fiendtlige soldatene rutene sine lenger, 
og leter aktivt etter Snake. 


Hvis soldatene mister Snake av syne, går spillet inn i Evasion Mode. | Alert Mode 
vet fienden allerede at Snake er i naerheten, sä spillet gär ikke inn i Noise Mode 
selv om du lager Iyd. 


Bevegelsene til fiendtlige soldater i Infiltration Mode 

I Infiltration Mode patruljerer fienden som regel en bestemt rute. Nar de fiendtlige 
soldatene hgrer en Iyd i Infiltration Mode, forlater de patruljeringsruten 

og utforsker i lydens retning. Dette kalles Noise Mode, og fiendens synsfelt vises 


på radaren som en red kjegle. 


De fiendtlige soldatene går tilbake til de normale rutene sine hvis de leter 

i området lyden kommer fra og ikke finner noe uvanlig. Det er også mulig a lage 
lyd med vilje for a lokke de fiendtlige soldatene i en bestemt retning. 

När du dreper en fiende i denne modusen, kan han miste en gjenstand. 


Bevegelsene til fiendtlige soldater i Evasion Mode 

Hvis de fiendtlige soldatene gjenoppdager Snake i Evasion Mode, går spillet igjen 
inn i Alert Mode. Hold deg utenfor fiendens synsfelt til mäleren går ned til null 
for å gå tilbake til Infiltration Mode. Fienden går fort tilbake 

til de normale patruljerutene. 


Som i Infiltration Mode er det er mulig å bruke Noise Mode i Evasion Mode 
for å lokke fienden i en bestemt retning. 


Bevegelsene til fiendtlige soldater i Alert Mode 
I Alert Mode kaller fiendtlige soldater inn forsterkninger og angriper Snake. 
Hvis soldatene mister Snake av syne, gar spillet inn i Evasion Mode. 


SLUTT 

Spillet er slutt når enten Snakes eller et gissels Life Gauge går ned til null. Ved 
noen stadier er det også feller som avslutter spillet hvis de blir utløst. Vent noen 
sekunder etter at Game Over-skjermbildet vises for å få muligheten til å fortsette 
eller avslutte. Disse vises automatisk. 


Continue 
Starter spillet på nytt fra nærmeste Continue Point. Det er ingen grenser 
for hvor mange fortsettelser du har. 


Continue Points 
Continue Points oppstår etter du har kommet til et nytt område, 
eller før du skal slåss mot en hovedfiende. 


Exit 
Avslutt spillet og gå tilbake til Title-skjermbildet. 


LAGRE OG LASTE INN 


Lagre 
Lagre fremdriften din ved nærmeste Continue Point ved å kontakte 
Mei Ling på Codec-en. 


Laste inn 
Velg Load Game på Title-skjermbildet for at Data Selection-skjermbildet skal vises. 
Når dataene er lastet inn, starter spillet på nytt fra sist lagret Continue Point. 


Mission Log 

Dette gir deg en enkel oppsummering som forklarer mälene og handlingene 
dine frem til det aktuelle stadiet. Du kan bare se Mission Log etter du har lastet 
inn et lagret spill. 


CODEC 


Codec Mode 

Trykk på SELECT-knappen for å gå inn i Codec Mode. Snake kan få hjelp 
og informasjon fra en rekke personer ved ä bruke Codec-en. Ring Mei Ling 
på Codec-en for ä lagre det du har oppnädd. 


Innkommende anrop 

Anropssymbolet vises när Snake fär et anrop pä Codec-en fra en annen figur. 
Trykk på SELECT-knappen for å gå inn i Codec Mode, så starter kommunikasjonen. 
Anropene gir saerlig viktig informasjon, så du må alltid svare. 


Overfaringsprosedyre 
1. Velge en frekvens 
Trykk pa RIGHT eller LEFT for a justere frekvensen. 


2. Starte overforing 

Trykk pa UP- eller pa CIRCLE-knappen for a starte en overfaring. Hvis du ikke 
har valgt riktig frekvens, vil du se beskjeden NO RESPONSE. Noen ganger kan 
det hende du ikke far svar, selv om du har valgt riktig frekvens, avhengig 

av omstendighetene til personen du ringer. 


3. Bruke Memory Feature 

Trykk pa DOWN for a apne Memory Window (liste over mennesker du har 
kommunisert med). Velg personen du gnsker a ringe. Trykk pa CIRCLE-knappen 
for starte en overfaring til den personen, eller trykk pa CROSS-knappen 

for a avbryte og lukke Memory Window. 


4. Forlate Codec Mode 
Trykk pa SELECT-knappen nar du ikke overfarer for a avslutte Codec Mode. 


CODECFREKVENSER 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Som operasjonskommander gir han Snake råd om hvordan han skal gå frem, 
i tillegg til nyttig informasjon om kontrollene. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


Som sjef for FOX-HOUNDs medisinske stab kan hun gi detaljer 
om FOX-HOUND i tillegg til informasjon om hovedfiendene. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Hun har ansvar for kommunikasjonen rundt denne operasjonen og er ekspert 
innen billedteknologi. Hun har ansvar for å lagre oppdragsdata. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Som militæranalytiker gir Nastasha informasjon om våpen og atomteknologi 
i tillegg til tips om hvordan du kan bruke våpnene og gjenstandene. 


Master Miller 

141,80 MHz 

Som tidligere overlevelsesinstruktør gir han psykologiske råd og tips 

om en rekke spesialteknikker. Han har også en mengde informasjon om Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Gir bistand og verdifull bakgrunnsinformasjon. 


VÄPEN OG GJENSTANDER 


Utstyre deg med väpen 

Trykk på og hold nede R2-knappen for å vise Weapon Window. Bruk 
retningsknappene for å velge väpenet du vil ta i bruk, og slipp deretter R2- 
knappen for a utstyre deg med det valgte vapenet. Velg No Weapon hvis du 
bestemmer deg for ikke a ta i bruk et våpen. Tallene under vapensymbolet viser 
gjenværende ammunisjon og maksimal mengde tilgjengelig ammunisjon. 


Ta i bruk gjenstander 

Trykk på og hold nede L2-knappen for å vise Item Window. 

Bruk retningsknappene for å velge gjenstanden du vil bruke, og slipp deretter 
L2-knappen for å ta i bruk gjenstanden. Velg No Item hvis du bestemmer 

deg for ikke å ta i bruk en gjenstand. 


Tallene under gjenstandssymbolet viser det gjeldende 
maksimumsantallet gjenstander. 


Å skaffe seg gjenstander 

Du kan skaffe deg gjenstander ved å finne gjenstandsbokser. Du kan bruke 
First Person View Mode for å se hva som er inni en gjenstandsboks 

för du plukker den opp. 


Du kan ikke oppbevare flere gjenstander eller mer ammunisjon enn det som 
er øvre grensemal. Nár du har nådd evre grensemal, vil beskjeden FULL vises, 
og gjenstandsboksen forblir uåpnet. 


Hvis en gjenstandsboks inneholder ammunisjon til et våpen du ennå ikke har 
skaffet deg, vises beskjeden GET WEAPON FIRST. 


LISTE OVER HOVEDGJENSTANDER 


Noen gjenstander kan vaere uanvendelige avhengig av omräde og forhold. 


SCOPE (kikkerter) 
CIRCLE-knappen Zoom inn 
CROSS-knappen Zoom ut 


CIGARET (sigaretter) 
Solid Snakes favorittmerke. Husk at royking er helsefarlig. 


RATION (militaerrasjoner) 

Gjenoppretter Life Gauge. Trykk pa CIRCLE-knappen mens Item-menyen 

er apen for à gke liv med en bestemt mengde. Hvis Life Gauge gar ned til null 
mens du er utstyrt med rasjoner, blir de automatisk brukt opp. 


CARD LV1 (niva 1 sikkerhetskort) 

Bruk dette kortet for a apne sikrede derer pa niva 1 og lavere. Du ma skaffe deg 
kort fra hoyere nivåer for a ga videre. Bruk First Person View Mode for à sjekke 
sikkerhetsnivaet til en der. 


C.BOX A (pappeske A) 
Det star To the Heliport pa den. Ta i bruk for at Snake skal gjemme 
seg i pappesken. Det kan lure fiendtlige soldater ... 


THERM.G (termobriller) 
Nattsynsutstyr. Bruker termografi for a gke varmekarakteristikken til gjenstander 
eller fienden. 


VÄPENLISTE 
SOCOM (SOCOM-pistol) 


Trykk pa SQUARE-knappen for å sikte med den halvautomatiske pistolen, og slipp 
deretter SQUARE-knappen for a skyte. Den kan også brukes med steydemper. 


FA-MAS (FA-MAS-rifle) 
Trykk pa SQUARE-knappen for å skyte med dette automatgevaeret. 
Trykk på og hold nede knappen for â skyte helautomatisk. 


C4 (C4-sprengstoff) 
Plastisk sprengstoff. Trykk pa SQUARE-knappen for ä legge ut. 
Trykk på CIRCLE-knappen for å detonere. 


GRENADE (händgranat) 
Splinthândgranat. Trykk på SQUARE-knappen for å dra ut splinten, 


og slipp for å kaste. Eksploderer fem sekunder etter at splinten har blitt dratt ut. 


CHAFF.G (Chaff-granat) 
Elektronisk stoysendingsgranat. Trykk på SOUARE-knappen for a dra ut splinten, 
og slipp for å kaste. Eksploderer fem sekunder etter at splinten har blitt dratt ut. 


STUN.G (flashgranat) 

Svimeslâ fienden midlertidig med denne flashgranaten. Trykk pa SQUARE- 
knappen for å dra ut splinten, og slipp for â kaste. Eksploderer fem sekunder etter 
at splinten har blitt dratt ut. 


NIKITA (fjernstyrt missil) 

Trykk pa SQUARE-knappen for å skyte den opp. Bruk retningsknappene til 
a styre missilen etter du har skutt den opp. Kan ikke bli styrt i omrader med 
elektronisk stoysending. 


CLAYMORE (Claymore-mine) 

Trykk på og hold nede SQUARE-knappen for ä aktivere, og slipp deretter SQUARE- 
knappen for a legge ut denne antipersonelle landminen. Eksploderer når en fiende 
eller Snakke går inn i det aktive området. Kryp for å desarmere og hente tilbake. 


STINGER (stinger-missil) 
Bruk retningsknappene til å sikte, og trykk på SQUARE-knappen for å skyte 
opp de radarstyrte missilene. 


PSG1 (PSG1-rifle) 
Bruk retningsknappene til å flytte siktet på den livsfarlige skarpskytterriflen, 
og trykk pa SQUARE-knappen for ä skyte. 


CAMERA (digitalt kamera) 
Trykk på CIRCLE-knappen for å zoome inn, og trykk på CROSS-knappen f 
or a zoome ut. Trykk pa SQUARE-knappen for a ta et bilde. 


BRIEFING 
Du kan bare endre kamera nár en melding vises gverst i det hoyre hjornet 
av skjermbildet. 


CAMERA FREE 
Trykk på TRIANGLE-knappen for å zoome inn eller SQUARE-knappen f 
or á zoome ut. 


CAMERA CHANGE 
Trykk pa CIRCLE-knappen for a endre kameravinkelen 
til et av tre alternativer: A, B eller C. 


OPTIONS 


CAPTION 1 
Skru undertekstene ON (PA) eller OFF (AV). 


SOUND 
Velg enten STEREO eller MONAURAL Iyd. 


FIGURFIL 


Solid Snake 
Tidligere medlem av FOX-HOUND og infiltreringsekspert. Han kan utfgre 
oppdraget sitt under alle forhold, hvor som helst. 


Roy Campbell 
Tidligere haerforer i FOX-HOUND. Han ble kalt inn igjen til aktiv tjeneste som 
operasjonskommandar for dette oppdraget, til tross for at han var pensjonert. 


Meryl Silverburgh 
Campbells niese. Hun ble blandet inn i FOX-HOUNDs opprar. Hun har utmerket 
opplaering som soldat, men ingen ekte kamperfaring. 


Naomi Hunter 
Sjef for FOX-HOUNDs medisinske stab, og har ansvar for genterapi. Hun jobber 
sammen med Campbell for a bistå Snake med nadvendig beredskap. 


Mei Ling 
Operater med ansvar for dataprosessering av kommunikasjonen i denne 
operasjonen. Hun fant opp Codec-kommunikasjonsverktoyet som Snake bruker. 


Liguid Snake 
En mann med samme ansikt som Snake. Som FOX-HOUNDs lagfgrer 
er han er hjernen bak terrorangrepet. 


Revolver Ocelot 
En händväpenekspert og sadist med en forkjaerlighet for tortur. 


Vulcan Raven 
Han er en enorm sjaman med sterke ändelige krefter, samtidig som han 
er velsignet med en kraftfull kropp som täler ekstrem kulde. 


Sniper Wolf 
Hun er en fabelaktig skarpskytter og kan vente i bakholdsstilling i flere timer, 
dager og til og med uker, uten a rare en finger. 


Psycho Mantis 
Et tidligere medlem av KGBs psykiske etterretningstjeneste. Han har kraftfulle 
evner innenfor telekinese og tankelesing. 


Decoy Octopus 
Man vet veldig lite om ham/henne ...? 


FOX-HOUNDs Genome Soldiers 

Medlemmer av Next Generation Special Forces og reservemedlemmer i Unit 
Fox Hound. Selv om de er så godt som uten kamperfaring, har de hatt streng 
opplaering i VR-simulatorer og er derfor erfarne soldater. 


Ninja 
Man vet lite om denne cyborg-ninjaen. Han kamuflerer seg usynlig og bruker 
et japansk katanasverd som kan skjære gjennom stål, og til og med avlede kuler. 


Big Boss 
Som tidligere haerforer i FOX-HOUND, og en gang kjent som Legendary Soldier, 
har levningene hans blitt vernet av militaeret. 


Hal Emmerich 
En ansatt i ArmsTech Inc. Kallenavnet hans, Otacon, er en referanse til Otaku 
convension, en japansk animasjonsfestival. 


Nastasha Romanenko 
En freelance militæranalytiker. Hun er i beredskap for Snake som spesialist 
innen atomteknologi. 


Master Miller 
FOX-HOUNDs tidligere overlevelseslaerer. Han hjelper Snake via Codec. 


Donald Anderson 
Direktor for Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA). 
Han har blitt tatt som gissel av terroristene. 


Jim Houseman 


Secretary of Defence. Houseman kommanderer kontra-terroroperasjonen 
fra AWACS-flyet (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker 

Administrerende direktor i ArmsTech Inc. - en enorm väpenkonglomerat. 
Baker har blitt tatt som gissel av terroristene, sammen med DARPA-overhode 
Donald Anderson. 


PERSONGALLERİ 


Solid Snake 
Liguid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 
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Outer Heaven -kapina (1995) 

Pieni mutta vahvasti aseistettu Outer Heavenin valtio sijaitsee syvalla 
Etela-Afrikassa. NATO on saanut tietoonsa, etta valtiossa suunnitellaan Metal Gear 
-massatuhoasetta, joten se lähettää tehtävälle Gray Foxin, joka on yksi NATOn 
parhaista agenteista. Gray Fox otetaan kuitenkin panttivangiksi, joten tehtävälle 
on lähetettävä FOXHOUNDin uusin jasen Solid Snake. Hän pelastaa Gray Foxin 

ja pakottaa Outer Heavenin antautumaan. Paetessaan Solid Snake joutuu 
vastakkain FOXHOUNDin komentaja Big Bossin kanssa. Outer Heaven paljastuu 
Big Bossin juonimaksi palkkasoturiyritykseksi. Big Boss valitsi tehtävään 
tarkoituksella kokemattoman Solid Snaken, koska kuvitteli hänen epäonnistuvan, 
mutta joutui pettymään karvaasti. Kiihkeän taistelun päätteeksi Snake päihittää 
Big Bossin ja Outer Heaven palaa maan tasalle. 


Zanzibarin kapina (1999) 

Vuonna 1999 OILIX-öljynjalostusmikrobin keksinyt tohtori Kio Marv otettiin 
panttivangiksi vahvasti aseistetussa keski-aasialaisessa Zanzibarin valtiossa, 
jota johti etninen vähemmistöjoukko. Zanzibar halusi nousta poliittiseksi 

ja sotilaalliseksi johtajaksi maailmassa, jota piinasi globaali energiakriisi. 
FOXHOUNDin uusi komentaja Roy Campbell otti yhteyttä jo uransa 
päättäneeseen Solid Snakeen ja pyysi häntä soluttautumaan Zanzibariin 

ja pelastamaan tohtori Marvin. 


Solid Snake pääsi Zanzibarin mahtavan teräsmuurin läpi ja hiipi sisään alueelle. 
Muurien sisällä hän tuhosi Metal Gearin, jonka organisaatio oli kuljettanut 
Outer Heavenista, ja päihitti entisen FOXHOUND-jäsenen Gray Foxin, 

josta oli tullut Zanzibarin palkkasotureiden johtaja. Snake sai myös hankittua 
OILIXin valmistusohjeet. Hänen kohtalonsa oli jälleen koetuksella, 

kun hän joutui vastakkain Zanzibarin taustalla vaikuttaneen Big Bossin kanssa. 
Big Boss oli selviytynyt Outer Heavenin taistelusta ja luonut Zanzibarin 
levittääkseen konflikteja ja sotia ympäri maailmaa ja luodakseen täydellisen 


ympäristön itsensä kaltaisille sotilaille. Päihitettyään Big Bossin toista 
ja viimeistä kertaa Snake lopetti sotimisen ja asettui aloilleen keskelle 
Alaskan rauhallista erämaata. 


Uuden vuosituhannen alku 

Alaskan Fox-saaristossa Shadow Moses Islandilla sijaitseva ydinaseiden 
hävityspaikka joutuu hyökkäyksen kohteeksi ja FOXHOUNDin jäsenten 
muodostaman Next Generation Special Forces -joukkojen valtaamaksi. 


Terroristit ovat saaneet käsiinsä satoja ydinkärkiä ja vaativat hallitusta 
luovuttamaan Big Bossin jäänteet heille. He uhkaavat laukaista ydinaseen, 
jos heidän vaatimuksiinsa ei suostuta 24 tunnin kuluessa. 


Solid Snake kutsutaan jälleen suorittamaan huippusalaista tehtävää, 
jonka tarkoituksena on päästä eroon maailman hirvittävimmistä terroristeista. 


Snaken on soluttauduttava yksin ydinaseiden hävityspaikkaan ja pelastettava 
kaksi panttivankia: DARPA-päällikkö Donald Anderson ja ArmsTechin johtaja 
Kenneth Baker. Sen jälkeen hänen on päästävä eroon terroristeista ja estettävä 
ydinaseiden laukaisu. Aika käy vähiin. Snake suuntaa taas taisteluun... yksin. 


SOUARE-näppäin Käytä asetta / heitä / kurista 
CIRCLE-näppäin Lyö / potkaise / tee toiminto / koputa seinään 
CROSS-näppäin Kyyristy maahan (kun olet alhaalla, 
ryömi suuntanäppäimillä) 
TRIANGLE-näppäin Käytä ensimmäisen persoonan katselutilaa 
Suuntanäppäimet Juokse / muuta näkymää (ensimmäisen 
persoonan katselutilassa) 
L2-näppäin Ota esine käyttöön 


R2-näppäin Ota ase käyttöön 


L1-náppáin Vaihda esinettá 
R1-náppáin Vaihda asetta 
SELECT-náppáin Aktivoi koodekki 
START-náppáin Keskeytá peli 


HUOM. Voit palata pelin alkunäyttöön pitámállá seuraavia náppáimiá painettuna 
kolmen sekunnin ajan: START, SELECT, LT, L2, R1 ja R2. Tallentamattomat 
tiedot menetetáán! 


ERIKOISOHJAIMET 


Seiniin painautuminen 
Voit painaa selán seinââ tai muita kappaleita vasten pitämällä suuntanäppäintä 
painettuna seinán tai muun kappaleen suuntaan. 


Tavarahissin ohjauspaneeli 


Paina sopivaa toimintonáppáintá, kun seisot tavarahissin ohjauspaneelin edessá. 


Hissin ohjaimet 1 
Voit kutsua hissin painamalla sopivaa toimintonáppáintá, kun olet hissin vieressá 
olevan ohjauspaneelin edessá. Joskus voi kestáá hetki, ennen kuin hissi saapuu. 


Hissin ohjaimet 2 
Kun seisot hissin sisállá olevan ohjauspaneelin edessá, 
kerrospainikkeet tulevat nákyviin. 


Hissin ohjaimet 3 N 
Korosta kerros painamalla YLOS- tai ALAS-suuntanäppäimiä 
ja valitse haluamasi kerros painamalla sopivaa toimintonäppäintä. 


Tikkaissa liikkuminen 
Nouse tai laskeudu tikkaita pitkin painamalla sopivaa toimintonäppäintä 
tikkaiden edessä tai yläpäässä. 


Ilmastointikanavissa liikkuminen 

Siirry ilmastointikanavaan tai ulos kanavasta ryömimällä. Kun olet 
painanut ryömimisnäppäintä, voit liikkua ryömien suuntanäppäimillä. 
Ilmastointikanavassa ollessasi on käytössä tunkeutumistila. 


Pahvilaatikon käyttäminen 

Kun olet naamioitunut pahvilaatikoksi, voit liikkua tavallisesti, mutta ensimmäisen 
persoonan katselutila on rajallinen, sillä näet vain pahvilaatikossa olevien reikien 
läpi. Jos viholliset eivät näe sinun liikkuvan, he saattavat jättää sinut rauhaan, 
koska luulevat sinua pahvilaatikoksi. 


Erikoistilanteet 

Köyden varassa laskeutuminen 

CROSS-näppäin: Hyppää seinältä. Paina ilmassa ALAS-suuntanäppäintä, 
niin laskeudut köyden varassa. Paina hypätessä OIKEA- tai VASEN- 
suuntanäppäintä hypätäksesi jompaankumpaan suuntaan. 


CIRCLE-näppäin: Pidä näppäintä painettuna, niin Snaken jalat pysyvät seinällä. 
Kun jalat ovat seinää vasten, ohjaa Snakea hitaasti suuntanäppäimillä. 


Kidutustilanne 
CIRCLE-näppäin: Palauta elinvoimaa painamalla toistuvasti. 


SELECT-náppáin: Alistu kidutukselle. 


Saat sähköiskuja siihen asti, kunnes aikamittari kuluu loppuun. 
Palauta elinvoimaa jatkamalla CIRCLE-näppäimen painamista. 
Kun elämämittari kuluu loppuun, peli päättyy. 


Voit válttáá pelin päättymisen alistumalla kidutukselle. 


HUOMAUTUS: Tâssâ peliosuudessa peliâ ei voi jatkaa samasta kohdasta 
kuoleman jâlkeen. 


PELİN TAVOITE 


Soluttaudu sisään vihollisten huomaamatta. Olet Solid Snake ja sinun on 
soluttauduttava yksin terroristien valloittamaan ydinaseiden hâvityslaitokseen. 

Jos viholliset huomaavat Snaken, he kutsuvat vahvistuksia ja etsivät hânet käsiinsä. 
Et voi voittaa tulitaistelua suuria joukkoja vastaan, joten vältä turhia taisteluita. 


Tehtävät 

Snakella on kaksi päätehtävää. 

1. Soluttaudu ydinaseiden hâvityspaikkaan. Selvitâ terroristien aikeet ja estä 
ydinaseiden laukaisu hinnalla millä hyvansa. 


2. Pelasta DARPAn päällikkö ja ArmsTech-yhtión pääjohtaja. 
Pelin alkaessa ensimmäinen tavoitteesi on pelastaa DARPAn päällikkö. 


PELIN ALOITTAMINEN 
NEW GAME (UUSI PELI 


Aloita tehtävä. Valitse tehtävän vaikeustaso: EASY (helppo), NORMAL (normaali) 
tai HARD (vaikea). 


HUOMAUTUS: EXTREME (erittäin vaikea) -tason voi valita vasta, 
kun peli on pelattu loppuun jollakin muulla vaikeustasolla. 


LOAD GAME (LATAA PELI) 


Jatka aiemmin aloittamaasi peliâ valitsemalla jokin pelitallennus. 


SPECIAL (ERITYISTIEDOT 


Katso tietoja edellisistä operaatioista. 


OPTION (ASETUKSET) 


Määritä peliasetuksia. 


BRIEFING (OHJEET) 


Katso tehtävien alussa näytettäviä ohjevideoita. 


NÄYTÖN NÄKYMÄ 


1. Elámámittari 

Solid Snaken jäljellä oleva elämä. Mittari näkyy näytössä, kun Snake saa osumia. 
Kun elämämittari on nollassa, peli päättyy. Kun voitat pomotaistelun, 

mittarin maksimitaso kasvaa valitun vaikeustason mukaan. 


2. Esine 
Näyttää esineen, joka on tällä hetkellä käytössä. Tämä kohta on tyhjä, 
jos mitään esinettä ei ole käytössä. 


3. Aseet 
Näyttää aseen, joka on tällä hetkellä käytössä. Tämä kohta on tyhjä, 
jos mitään asetta ei ole käytössä. 


Hälytystila 

Kun vihollinen huomaa sinut, peli siirtyy hälytystilaan, eikä tutkaa voi käyttää. 
Lähtölaskenta alkaa, kun pääset pois vihollisen näkökentästä. Kun aika 

on kulunut loppuun, peli siirtyy välttelytilaan. 


Välttelytila 

Tässä tilassa viholliset etsivät Snakea. Jos sinut löydetään uudelleen, 
peli siirtyy takaisin hälytystilaan. Jos aika kuluu loppuun, 

peli palaa soluttautumistilaan. Tutkaa ei voi käyttää tässä tilassa. 


Elektroninen häirintä 

Tutkaa ei voi käyttää elektronisen häirinnän aikana. Tällöin myös aseet ja muut 
esineet, joissa käytetään elektronisia osia (kuten valvontakamerat ja etäohjauksella 
toimivat ohjukset) eivät toimi kunnolla. 


KAMERATILAT 


Metal Gear Solid -pelissä on monia erilaisia kameratiloja, jotka vievät sinut keskelle 
jännittävää soluttautumistehtävää. Tutustu jokaiseen kameratilaan 
ja käytä niitä hyödyksesi. 


Takakameratila 
Takakameratilassa voit pitää ympäristöäsi silmällä piilopaikastasi... 


Painaudu seiniä tai kappaleita vasten pitämällä sopivaa toimintonäppäintä 
painettuna. Voit liikuttaa kameran kuvakulmaa ja nähdä ympäröivän alueen. 


Ensimmäisen persoonan katselutila 
Ensimmäisen persoonan katselutilassa voit tutkia lähiympäristöäsi tarkasti... 


Kun siirryt ensimmäisen persoonan katselutilaan, näet ympäristön Snaken 
näkökulmasta. Muuta katseen suuntaa suuntanäppäimillä. Ensimmäisen 
persoonan katselutilassa näkökenttä näkyy tutkassa vihreänä kartiona. 


Tunkeutumistila 
Peli siirtyy tunkeutumistilaan, kun ryömit ahtaissa paikoissa... Liiku 
eteenpäin painamalla YLOS-suuntanáppáintá ja taaksepäin painamalla 


ALAS-suuntanáppáintá. Voit myös yrittââ kâântyâ oikealle tai vasemmalle. 
Tunkeutumistilassa niet ympárillesi káyttámállá ensimmäisen 
persoonan katselutilaa. 


VIHOLLISEN VALPPAUSTASO 


Soluttautumistila 
Soluttautumistila on tavallinen tila, jossa vihollissotilaat tai valvontakamerat 
eivät ole huomanneet Snakea. 


Hälytystila 
Kun vihollissotilaat tai valvontakamera huomaa Snaken, peli siirtyy hälytystilaan. 


Välttelytila 
Välttelytilassa vihollissotilaat eivät enää vartioi omia reittejään, 
vaan etsivät Snakea aktiivisesti. 


Jos viholliset kadottavat Snaken, peli siirtyy välttelytilaan. Hälytystilassa viholliset 
tietävät, että Snake on lähistöllä, joten peli ei siirry äänitilaan, 
vaikka pitäisit metelid. 


Vihollisjoukkojen liikkeet soluttautumistilassa 

Soluttautumistilassa viholliset vartioivat yleensä tiettyä reittiä. Kun vihollissotilaat 
kuulevat áániá soluttautumistilassa, ne jâttâvât vartioreittinsä ja láhtevát 
tutkimaan äänen lähdettä. Tätä kutsutaan äänitilaksi, ja vihollisen näkökenttä 
näkyy tutkassa punaisena kartiona. 


Jos vihollissotilaat tarkistavat alueen, jolta ääni kuului, eivätkä löydä mitään 
tavallisesta poikkeavaa, ne palaavat takaisin vartiointireiteilleen. Voit myös 
metelöidä tahallisesti ja houkutella vihollissotilaat tiettyyn suuntaan. 

Jos tapat vihollisen tässä tilassa, vihollinen voi pudottaa esineen. 


Vihollisjoukkojen liikkeet välttelytilassa 

Jos vihollissotilaat löytävät Snaken válttelytilassa, peli siirtyy takaisin hälytystilaan. 
Jos pysyt poissa vihollisen näkyvistä, kunnes aika kuluu loppuun, peli siirtyy 
takaisin soluttautumistilaan ja viholliset palaavat tavallisille vartiointireiteilleen. 


Samoin kuin soluttautumistilassa, myös välttelytilassa voi käyttää äänitilaa 
ja houkutella vihollisia tiettyyn suuntaan. 


Vihollisjoukkojen liikkeet hälytystilassa 


Hälytystilassa vihollissotilaat kutsuvat apujoukkoja ja hyökkäävät Snaken 
kimppuun. Jos viholliset kadottavat Snaken, peli siirtyy välttelytilaan. 


PELI OHI 


Peli päättyy, jos Snaken elámámittari tai panttivangin elámámittari kuluu loppuun. 
Joissakin pelin vaiheissa on myös ansoja, joiden laukeaminen päättää pelin. 

Kun näytössä näkyy Game Over (Peli ohi), odota muutama sekunti, niin voit valita 
näytöltä Continue (Jatka) tai Exit (Poistu). 


Jatka 
Aloittaa pelin uudelleen lähimmästä jatkopisteestä. Voit jatkaa peliä niin monta 
kertaa kuin haluat. 


Jatkopisteet 
Jatkopisteitä on uuden alueen alussa ja ennen pomotaistelun aloittamista. 


Poistu 
Lopettaa pelin ja siirtyy aloitusnäyttöön. 


TALLENTAMINEN JA PELIN JATKAMINEN 


Tallentaminen 
Tallenna peli lähimmässä jatkopisteessä ottamalla koodekilla yhteyttä Mei Lingiin. 


Pelin jatkaminen 
Valitse aloitusnäytöstä Load Game (Lataa peli). Näyttöön ilmestyy valintanäyttö. 
Kun tiedot on ladattu, peli jatkuu tallennetusta jatkopisteestä. 


Tehtäväloki 

Mission Log -tehtävälokissa on yhteenveto tavoitteistasi ja tähän mennessä 
tekemistäsi asioista. Tehtävälokin voi avata vain tallennetun pelin 

latauksen jälkeen. 


ΚΟΟΡΕΚΚΙ MOGO 
Koodekkitila 

Siirry koodekkitilaan painamalla SELECT-näppäintä. Koodekkia käyttämällä 

Snake saa tukea ja tietoja useilta ihmisiltä. Voit tallentaa pelin soittamalla 
koodekilla Mei Lingille. 


Saapuvat puhelut 

Kun Snake saa puhelun koodekkiin toiselta hahmolta, nâytössâ näkyy 
puhelukuvake. Puhelu alkaa, kun siirryt koodekkitilaan painamalla 
SELECT-näppäintä. Puheluista saa tärkeitä tietoja, joten muista aina 
vastata puheluihin. 


Koodekin käyttö 
1. Valitse taajuus. 
Sâddâ taajuutta painamalla OIKEA- tai VASEN-suuntanáppáimiá. 


2. Aloita lähetys. 

Aloita lähetys painamalla YLÖS-suuntanäppäintä tai CIRCLE-näppäintä. 

Jos taajuus ei ole oikea, nâytössâ näkyy NO RESPONSE (EI VASTAUSTA). Vaikka 
oikea taajuus on valittuna, joskus tavoittelemasi henkilö ei ehkä vastaa omasta 
tilanteestaan riippuen. 


3. Historiatoiminnon käyttäminen 

Avaa historiaikkuna (aikaisempien puheluiden yhteystietoluettelo) painamalla 
ALAS-suuntanäppäintä. Valitse henkilö, jolle haluat soittaa. Aloita lähetys 
painamalla CIRCLE-náppáintá tai peruuta ja sulje historiaikkuna painamalla 
CROSS-náppáintá. 


4. Koodekkitilasta poistuminen 
Voit poistua koodekkitilasta painamalla SELECT-náppáintá, 
kun puhelu ei ole káynnissá. 


KOODEKIN TAAJUUDET 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Operaation päällikkö, jolta Snake saa etenemisohjeita ja hyödyllisiä 
tietoja ohjaimista. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


FOXHOUNDin lääkintäyksikön päällikkö, jolta Snake saa tietoja FOXHOUNDista 
ja pomovihollisista. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Operaation viestintäpäällikkö ja kuvantamisteknologian asiantuntija. 
Mei Ling on vastuussa tehtävätietojen tallentamisesta. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Armeijan analyytikko, jolta Snake saa tietoa aseista ja ydinteknologiasta 
sekä vinkkejä aseiden ja esineiden käyttöön. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Entinen selviytymiskouluttaja, joka antaa psykologisia neuvoja sekä vinkkejä 
erilaisista erikoistekniikoista. Lisäksi hän tietää paljon Alaskasta. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Tarjoaa tukea ja hyödyllisiâ taustatietoja. 


ASEET JA ESINEET 


Aseiden käyttöönotto 

Avaa aseikkuna pitämällä R2-näppäintä painettuna. Valitse haluamasi ase 
suuntanáppáimillá ja ota ase kâyttöön vapauttamalla R2-näppäin. Jos et halua 
valita mitâân asetta, valitse No Weapon (Ei asetta). Asekuvakkeen alapuolella 
olevista numeroista näet jäljellä olevat ammukset ja ammusten enimmäismäärän. 


Esineiden käyttöönotto 

Avaa esineikkuna pitämällä L2-näppäintä painettuna. Valitse haluamasi esine 
suuntanáppáimillá ja ota esine käyttöön vapauttamalla L2-näppäin. 

Jos et halua valita mitään esinettä, valitse No Item (Ei esinettä). 


Esinekuvakkeen alapuolella olevista numeroista näet esineiden 
tämänhetkisen enimmäismäärän. 


Esineiden hankkiminen 
Esineitä voi hankkia avaamalla esinelaatikoita. Voit tarkistaa laatikon sisällön 
ensimmaisen persoonan katselutilassa ennen kuin otat esineen itsellesi. 


Esineiden tai ammusten enimmäismäärää ei voi ylittää. Kun enimmäismäärä 
on saavutettu, näet ilmoituksen FULL (TÄYNNÄ), eikä esinelaatikko aukea. 


Jos esinelaatikossa on ammuksia aseeseen, jota sinulla ei vielä ole, näytössä 
näkyy ilmoitus GET WEAPON FIRST (HANKI ENSIN ASE). 


LUETTELO TÄRKEIMMISTÄ ESINEISTÄ 


Joitakin esineitä ei voi käyttää tietyllä alueella tai tietyissä olosuhteissa. 


SCOPE (Kiikari) 
CIRCLE-näppäin Lähennä 
CROSS-näppäin Loitonna 


CIGARET (Savukkeet) 
Solid Snaken suosikkimerkki. Muista: tupakointi vaarantaa terveyden. 


RATION (Armeijan muona-annokset) 

Lisää elämää mittariin. Saat lisää elämää painamalla CIRCLE-näppäintä 
esineikkunassa. Jos elämämittari kuluu loppuun, kun muona-annoksia 
on käytössä, annokset käytetään automaattisesti. 


CARD LV1 (Tason 1 turvakortti) 

Tällä kortilla voit avata turvaovia, joiden taso on korkeintaan 1. 
Ylemmän tason ovien aukaisuun tarvitaan ylemmän tason kortteja. 
Oven turvatason voi tarkistaa ensimmäisen persoonan katselutilassa. 


C.BOX A (Pahvilaatikko A) 
Laatikossa lukee To the Heliport (Toimitus helikopterikentälle). Kun laatikko 
on käytössä, Snake voi piiloutua sen sisään ja harhauttaa vihollissotilaita... 


THERM.G (Lämpökamera) 
Varuste pimeässä näkemiseen. Lâmpökamera näyttää esineiden 
ja vihollisten lämpöjäljen. 


ASELUETTELO 

SOCOM (SOCOM -pistooli) 

Tähtää puoliautomaattipistoolilla painamalla SOUARE-näppäintä ja ammu 
vapauttamalla SQUARE-näppäin. Pistooliin voi asettaa myös vaimentimen. 


FA-MAS (FA-MAS-kivääri) 
Ammu rynnäkkökiväärillä painamalla SOUARE-näppäintä. Ammu täysin 
automaattisesti pitämällä näppäintä pohjassa. 


C4 (C4-räjähde) 
Muoviräjähde. Aseta painamalla SOUARE-náppáintá. Räjäytä painamalla 
CIRCLE-näppäintä. 


GRENADE (Käsikranaatti) 
Sirpalekranaatti. Irrota sokka painamalla SOUARE-näppäintä ja heitä kranaatti 
vapauttamalla näppäin. Räjähtää viiden sekunnin kuluttua sokan irrottamisesta. 


CHAFF.G (Silppukranaatti) 

Elektronisten laitteiden toimintaa häiritsevä kranaatti. Irrota sokka painamalla 
SOUARE-näppäintä ja heitä kranaatti vapauttamalla näppäin. Räjähtää viiden 
sekunnin kuluttua sokan irrottamisesta. 


STUN.G (Lamautuskranaatti) 

Lamauttaa viholliset hetkeksi. Irrota sokka painamalla SQUARE-näppäintä 
ja heitä kranaatti vapauttamalla näppäin. Räjähtää viiden sekunnin kuluttua 
sokan irrottamisesta. 


NIKITA (Etäohjattava ohjus) 

Laukaise painamalla SOUARE-näppäintä. Laukaisun jälkeen voit ohjata 
ohjusta suuntanäppäimillä. Ohjusta ei voi ohjata alueilla, joissa käytetään 
elektronista häirintää. 


CLAYMORE (Claymore-miina) 

Viritä jalkaväkimiina painamalla SQUARE-nappainta ja laske se paikalleen 
vapauttamalla SOUARE-näppäin. Miina räjähtää, kun vihollinen tai Snake 
astuu aktiiviselle alueelle. Pura tai hae miina takaisin ryömimällä. 


STINGER (Stinger-ohjukset) 
Tähtää suuntanäppäimillä ja laukaise tutkahakuiset ohjukset painamalla 
SOUARE-náppáintá. 


PSG1 (PSG1-kivääri) 
Liikuta tarkkuuskiväärin tähtäintä suuntanáppáimillá ja ammu painamalla 
SOUARE-náppáintá. 


CAMERA (Digitaalikamera) 
Láhenná CIRCLE-náppáimellá ja loitonna CROSS-náppáimellá. 
Ota kuva SOUARE-náppáimellá. 


BRIEFING (OHJEET) 


Voit vaihtaa kameraa vain silloin, kun näytön oikeassa yläreunassa näkyy ilmoitus. 


CAMERA FREE (KAMERA VAPAA) 
Lähennä TRIANGLE-näppäimellä ja loitonna SQUARE-nåppåimellå. 


CAMERA CHANGE (KAMERAN VAIHTO) 
Muuta kameran kuvakulmaa CIRCLE-náppáimellá. 
Valittavissa on vaihtoehdot A, B ja C. 


OPTIONS (ASETUKSET) 
CAPTION (TEKSTITYS) 
Ota tekstitys käyttöön (ON) tai pois käytöstä (OFF). 


SOUND (AANI) 
Valitse äänivaihtoehdoksi joko STEREO (KAKSIKANAVAINEN) 
tai MONAURAL (YKSIKANAVAINEN). 


HAHMOT 

Solid Snake 

Entinen FOXHOUNDin jäsen ja soluttautumisasiantuntija. Suorittaa tehtäviä 
kaikissa olosuhteissa ja missä tahansa. 


Roy Campbell 
FOXHOUNDin entinen komentaja. Campbell kutsutaan eläkkeeltä 
operaation komentajaksi. 


Meryl Silverburgh 
Campbellin sukulaistyttö, joka joutui FOXHOUNDin kapinan keskelle. 
Hänellä on erinomainen sotilaskoulutus, mutta ei taistelukokemusta. 


Naomi Hunter 
FOXHOUNDin lääkintäyksikön päällikkö, joka vastaa geenihoidosta. 
Tukee Snakea yhdessä Campbellin kanssa. 


Mei Ling 
Operaation viestintäpäällikkö. Kehitti Snaken käyttämän koodekin. 


Liquid Snake 
Snaken näköinen mies. FOXHOUND-yksikön johtaja, joka suunnitteli terrori-iskun. 


Revolver Ocelot 
Käsiase-ekspertti ja kidutuksesta nauttiva sadisti. 


Vulcan Raven 
Suurikokoinen Samaani, jolla on yliluonnollisia voimia. Hänellä on voimakas keho, 
joka kestää äärimmäistä kylmyyttä. 


Sniper Wolf 
Erinomainen tarkka-ampuja, joka voi odottaa liikkumatta asemissa tunti-, 
päivä- tai jopa viikkokausia. 


Psycho Mantis 
KGB:n paranormaalin tiedusteluyksikön entinen jäsen, 
jolla on yliluonnollisia voimia. 


Decoy Octopus 
Salaperäinen hahmo, josta tiedetään vain vähän... 


FOXHOUND Genome Soldiers 

Next Generation Special Forces -joukkojen jäseniä ja Unit Fox Houndin varajâseniâ. 
Vaikka heillä ei ole yhtään oikeaa taistelukokemusta, he ovat kartuttaneet 
kokemusta VR-simulaattoreilla. 


Ninja 
Tästä kyborgi-ninjasta on vain hyvin vähän tietoa. Naamioitunut hahmo käyttäd 
japanilaista katana-miekkaa, joka voi leikata terästä ja torjua luoteja. 


Big Boss 
Legendaarisena sotilaanakin tunnettu FOXHOUNDin entinen komentaja, 
jonka jäänteet armeija on säilyttänyt. 


Hal Emmerich 
ArmsTech Inc:n työntekijä, jonka lempinimi Otacon viittaa japanilaiseen 
Otaku-animefestivaaliin. 


Nastasha Romanenko 
Armeijan analyytikko, joka neuvoo Snakea ydinteknologiaan liittyvissä asioissa. 


Master Miller 
FOXHOUNDin entinen selviytymisvalmentaja, joka tukee Snakea operaatiossa 
koodekin kautta. 


Donald Anderson 
Defence Advanced Research Projects Agencyn (DARPA) päällikkö, 
joka on terroristien panttivankina. 


Jim Houseman 
Puolustusministeri, joka johtaa terroristien vastaista operaatiota 
AWACS (Airbome Warning And Control System) -ilmavalvontakoneesta. 


Kenneth Baker 
ArmsTech Inc:n johtaja, jolla on useita aseyrityksiä. Terroristit ovat ottaneet 
Bakerin panttivangiksi yhdessä DARPA-päällikkö Donald Andersonin kanssa. 


AANINAYTTELIJAT 
Solid Snake 
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Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


m m 
PROLOG 


Outer Heaven-revolten (1995) 

En liten, men tungt beväpnad nation som gär under namnet Outer Heaven 

rycker fram från djupaste Sydafrika. NATO får reda pá att de håller på att bygga 
en kärnvapenutrustad stridsvagn som kallas Metal Gear, och de skickar in en 

av sina bästa agenter, Gray Fox. Men han tas som gisslan och de blir tvungna att 
skicka in den nyaste medlemmen i FOX-HOUND, Solid Snake. Han räddar Gray Fox 
och tvingar Outer Heaven att kapitulera. När Solid Snake försöker fly hindras han 
av en man: Big Boss, befälhavare för FOX-HOUND. Det uppdagas att Outer Heaven 
var ett förband med legosoldater och att Big Boss var hjärnan bakom det. 

Big Boss hade avsiktligt valt sin mest oerfarna agent, Solid Snake, och räknat med 
att han skulle misslyckas, men där misstog han sig ordentligt. Efter en våldsam 
strid besegrar Snake Big Boss alltmedan Outer Heaven brinner omkring honom. 


Zanzibar-upproret (1999) 

1999 tas Dr. Kio Marv, uppfinnare av oljeraffineringsmikroben OILIX, 

som gisslan av Zanzibar, en tungt beväpnad nation i Centralasien styrd av en 
etnisk minoritetsgrupp. Zanzibars mål är politiskt och militärt herravälde över 
en värld som lider under de grymma följderna av en global energikris. Roy 
Campbell, den nya befälhavaren för FOX-HOUND, kallar tillbaka Solid Snake, 
som har dragit sig tillbaka, i tjänst för att infiltrera Zanzibar och befria Dr. Marv. 


Solid Snake tar sig förbi Zanzibars imponerande mur av stål och tränger djupt 

in i landet. Väl inne förstör han Metal Gear, som nu har färdigställts efter att 

ha transporterats från Outer Heaven, och besegrar Gray Fox, före detta medlem 

i FOX-HOUND och numera ledare för Zanzibars armé av legosoldater. Snake lyckas 
dessutom lägga beslag på tillverkningsprocessen för OILIX. Slutligen möter han 
på nytt sitt öde och står öga mot öga med mannen som styr Zanzibar, Big Boss! 
Big Boss överlevde Outer Heaven och bildade Zanzibar för att skapa en värld fylld 
av konflikter och krig, en värld där soldater som han själv alltid skulle ha en plats. 
Efter att ha besegrat Big Boss för andra och sista gången slutar Snake att kriga 
och drar sig tillbaka till den fridfulla vildmarken i Alaska. 


Det nya ärtusendets gryning 

En anläggning för kärnvapenavfall pa Shadow Moses Island i skärgården utanför 
Fox i Alaska attackeras och belägras av nästa generations specialstyrka, 

ledd av medlemmar i FOX-HOUND. 


Terroristerna har säkrat hundratals kärnstridsspetsar och de kräver att regeringen 
överlämnar kvarlevorna av Big Boss. De hotar med att avfyra en kärnvapenspets 
om inte deras krav uppfylls inom 24 timmar. 


Solid Snake kallas återigen tillbaka i tjänst för ett topphemligt uppdrag med målet 
att avvärja det största terrorhot världen någonsin har skådat. 


Först och främst måste Snake på egen hand infiltrera kärnvapenanläggningen 
och rädda två gisslan: chefen för DARPA, Donald Anderson, och ordföranden 

i ArmsTech, Kenneth Baker. För det andra måste han eliminera terrorhotet 

och förhindra en kärnvapenattack. Klockan tickar. Aterigen ger sig Snake 


ut i strid... ensam. 


STANDARDKONTROLLER 


SQUARE-knappen använda vapen/kasta/strypa 

CIRCLE-knappen slå/sparka/åtgärd/knacka på en vägg 

CROSS-knappen ducka (medan du duckar kan du trycka 
på riktningsknapparna för att krypa) 

TRIANGLE-knappen använda förstapersonsvy 

Riktningsknappar springa/anpassa vyn (i förstapersonsvyn) 

L2-knappen använda föremäl 

R2-knappen använda vapen 

L1-knappen byta föremäl 

R1-knappen byta vapen 

SELECT-knappen aktivera Codec 

START-knappen pausa 


Obs! Du kan när som helst äterställa spelet till titelskärmen genom att häll ned 
följande knappar i tre sekunder: START, SELECT, L1, L2, R1 och R2. Alla data som 
inte sparats kommer att gå förlorade! 


SPECIALKONTROLLER 


Hålla sig tätt intill väggar 
Du kan hålla ryggen tätt intill väggar och andra föremål genom att trycka 
på och hålla ned riktningsknappen i riktning mot väggen eller föremålet. 


Kontrollpanel för lasthiss 
Tryck på motsvarande åtgärdsknapp när du står framför kontrollpanelen 
för att manövrera hissen. 


Hissreglage 1 
Hämta hissen genom att trycka på motsvarande åtgärdsknapp när du står vänd 
mot kontrollpanelen bredvid hissen. Ibland kan det ta lite tid innan hissen kommer. 


Hissreglage 2 
Stå framför kontrollpanelen inuti hissen för att visa våningsknapparna. 


Hissreglage 3 N 
Tryck UPPÅT eller NEDÄT för att markera en våning och använd motsvarande 
ätgärdsknapp för att välja den väning du vill äka till. 


Klättra uppför och nedför stegar 
Tryck pä motsvarande ätgärdsknapp framför eller högst upp pä en stege 
för att klättra uppät eller nedät. 


Ta sig in i och ut ur ventilationskanaler 
Kryp för att ta dig in eller ut ur en ventilationskanal. När du har tryckt pä Crawl- 
knappen (kryp) använder du riktningsknapparna för att hamna i krypande 


position. När du är inuti en ventilationskanal befinner du dig i Intrude 
Mode (inkräktarläge). 


När du använder en kartong 

Även om du kan förflytta dig som vanligt medan du befinner dig i en kartong 
är förstapersonsvyn begränsad, som om du kikade genom ett hål i kartongen. 
Så länge fienden inte ser att du rör dig kanske de bara tror att du är en kartong 
och ignorerar dig. 


Särskilda händelser 

Nedfirning 

CROSS-knappen: hoppa mot väggen. Tryck NEDÅT medan du är i luften för att 
ta dig ned. Tryck HÖGER eller VÄNSTER medan du hoppar för att hoppa 

i endera riktningen. 


CIRCLE-knappen: tryck och håll ned så stannar Snakes fötter kvar på väggen. 


Tryck på riktningsknapparna samtidigt som dina fötter är mot väggen 
för att röra dig långsamt i den riktningen. 


Tortyrhändelse 
CIRCLE-knappen: tryck upprepade gånger för att återställa ditt liv. 


SELECT-knappen: ge vika för tortyr. 
Du kommer att fortsätta få elektriska stötar tills tidsmätaren tar slut. 
Fortsätt att trycka på CIRCLE-knappen för att återställa ditt liv. 


När din livsmätare är slut är spelet över. 


Men om du använder Submit (ge vika) kan du undvika att spelet tar slut. 
Obs! Du kan inte fortsätta fler gånger i denna del av spelet. 


SPELETS MAL 

Infiltrera utan att upptäckas av fienden. Du är Solid Snake och du måste på egen 
hand infiltrera anläggningen för kärnvapenavfall som är belägrad av en grupp 
terrorister. Om fienden upptäcker Snake hämtar de förstärkning och jagar efter 
honom. Du kan inte vinna i en eldstrid eftersom motståndarna är många fler, 

så försök att undvika onödiga strider när du kan. 


Uppdragsmål 

Snake har två huvudsakliga uppdrag. 

1. Infiltrera kärnvapenanläggningen. Undersöka terroristernas möjlighet 
att avfyra kärnvapen och till varje pris förhindra en avfyrning. 


2.Rädda chefen för DARPA och ordföranden för ArmsTech. När spelet börjar 
är ditt första mål att rädda chefen för DARPA. 


STARTA SPELET 


NEW GAME (NYTT SPEL) 
Påbörja uppdraget. Välj uppdragets svårighetsgrad: EASY, NORMAL eller HARD. 


Obs! Svårighetsgraden EXTREME kan bara väljas om du först har slutfört spelet 
på någon av de andra svårighetsnivåerna. 


LOAD GAME (LÄS IN SPEL) 
Välj detta för att visa skärmen Data Selection (val av data). Du måste ha sparat 
ett spel tidigare. 


SPECIAL 


Visa information om dina tidigare operationer. 


OPTION (ALTERNATIV) 


Justera olika spelinställningar. 


BRIEFING (GENOMGÄNG 


Visa videor med genomgängar av uppdragen. 


FÖREMÅL PÅ SKÄRMEN 


1. Livsmätare 

Solid Snakes återstående livstid. Visas när Snake blir skadad. När livsmätaren 
når noll är spelet över. När du besegrar en boss ökar din maximala livstid enligt 
den svårighetsgrad du har valt. 


2. Föremål 
Visar det föremål som du för närvarande är utrustad med. Om du inte är utrustad 
med något föremål visas ingenting. 


3. Vapen 
Visar vilka vapen som du för närvarande är utrustad med. Om du inte är utrustad 
med något vapen visas ingenting. 


Alert Mode (varningsläge) 

Om du blir upptäckt av en fiende startas varningsläget och radarn går inte att 
använda längre. Så snart du lämnar fiendens synfält startar nedräkningen. 
När den når noll går spelet in i läget Evasion (flykt). 


Evasion Mode (flyktläge) 

I detta läge letar fiendesoldater efter Snake. Om du upptäcks igen återgår spelet 
till varningsläget. Om nedräkningen når noll återgår spelet till infiltrationsläget. 
Radarn är oanvändbar i det här läget. 


Radarstörning 

Om detta inträffar blir radarn oanvändbar på grund av elektroniska störningar. 
Under den här tiden kommer inte vapen och andra föremål som har elektroniska 
komponenter, såsom övervakningskameror och fjärrstyrda missiler, att fungera 
ordentligt. 


KAMERALÄGEN 


I Metal Gear Solid används en mängd olika kameralägen för att skapa en känsla 
av att delta i ett infiltrationsuppdrag fyllt av spänning och dramatik. 
Bekanta dig med alla olika kameralägen och använd dem till din fördel. 


Behind Mode (bakomläge) 
Använd bakomläget för att spionera på omgivningen medan du håller dig gömd. 


Håll dig intill vissa väggar eller andra föremål genom att trycka och hålla ned 
motsvarande riktningsknapp. Då flyttas kameran så att du får en strategisk 
överblick över området. 


First Person View Mode (läge för förstapersonsvy) 
Använd förstapersonsvyn för att undersöka din närmaste omgivning noga. 


När du använder förstapersonsvy växlar kameran till ditt perspektiv. 
Tryck på riktningsknapparna för att byta Snakes synhåll. I förstapersonsvyn 
visas ditt synfält som en grön kon på radarskärmen. 


Intrude Mode (inkräktarläge) 

Inkräktarläget används när du kryper genom trånga utrymmen. 

Tryck på UPPAT-knappen för att ta dig framåt och NEDAT-knappen för att 

gå bakåt. Du kan också svänga höger eller vänster genom att trycka i endera 
riktningen. Du kan använda förstapersonsvyn medan du är i inkräktarläget 
för att kunna se dig omkring bättre 


ENEMY ALERTNESS LEVEL (VARNINGSNIVÄER FÖR UPPTÄCKT) 


Infiltration Mode (infiltrationsläge) 
Infiltrationsläget är standardläget så länge Snake inte har upptäckts 
av fiendesoldater eller övervakningskameror. 


Alert Mode (varningsläge) 
Om Snake blir upptäckt av en fiendesoldat eller övervakningskamera startar 
varningsläget. 


Evasion Mode (flyktläge) 
I flyktläget patrullerar inte fiendesoldaterna längre sina vanliga sträckor utan 
söker aktivt efter Snake. 


Om soldaterna tappar Snake ur sikte går spelet in i flyktläget. I flyktläget vet 
fienden redan att Snake är i närheten, så även om ett ljud hörs kommer 
Noise Mode (bullerläge) inte att startas. 


Fiendesoldaternas förflyttning i infiltrationsläget 

I infiltrationsläget patrullerar fienden oftast en viss sträcka. Om fiendesoldaterna 
hör ett ljud i infiltrationsläget lämnar de sin patrulleringsväg och undersöker 
området som ljudet kom ifrån. Detta kallas Noise Mode (bullerläge) och fiendens 
synfält visas på radarskärmen som en röd kon. 


Om fiendesoldaterna söker igenom området som ljudet kom ifrån utan att hitta 
något ovanligt återgår de till sina vanliga patrulleringsvägar. Det är också möjligt 
att avsiktligt göra ett ljud för att lura fiendesoldater i en viss riktning. När du dödar 
en fiende i det här läget kan det hända att han tappar ett föremål. 


Fiendesoldaternas förflyttning i flyktläget 
Om fiendesoldater upptäcker Snake igen i flyktläget återgår spelet till 
varningsläge. Stanna utom synhåll för fienden tills räknaren når noll för att komma 


tillbaka till infiltrationsläget. Då kommer fienden snabbt att återgå till sina 
normala patrulleringsvägar. 


I flyktläge kan man precis som i infiltrationsläge använda bullerläget till att lura 
fienden i en viss riktning. 


Fiendesoldaternas förflyttning i varningsläget 
I varningsläget kallar fiendesoldaterna på förstärkning och attackerar Snake. 
Om soldaterna tappar Snake ur sikte går spelet in i flyktläget. 


GAME OVER 


När antingen Snakes livsmätare eller livsmätaren för en person i gisslan når noll 
kommer spelet att vara över. På vissa banor finns även fällor som gör att spelet tar 
slut om de löses ut. När skärmen Game Over visas måste du vänta några sekunder 
innan du kan välja att fortsätta eller avsluta. 


Continue (fortsätt) 
Starta om spelet från närmaste fortsättningspunkt. Du kan fortsätta hur många 
gånger som helst. 


Fortsättningspunkter 
Fortsättningspunkter uppstår när du har förflyttat dig till ett nytt område eller 
innan du ska slåss mot en fiendeboss. 


Exit (avsluta) 
Avsluta spelet och återgå till titelskärmen. 


SPARA OCH LÄSA IN 


Spara 
Spara dina framsteg vid närmaste fortsättningspunkt genom att kontakta 
Mei Ling via Codec. 


Läsa in 

Välj Load Game (läs in spel) på titelskärmen så visas skärmen Data 
Selection (dataval). När data har lästs in startas spelet om från den sparade 
fortsättningspunkten. 


Mission Log (uppdragslogg) 
Det här är en enkel sammanfattning som beskriver ditt mål och vad du har gjort 
hittills. Du kan bara visa uppdragsloggen efter att du har läst in ett sparat spel. 


CODEC 


Codec Mode (Codec-läge) 

Tryck på SELECT-knappen så startas Codec-läget. Genom att använda Codec kan 
Snake kan få hjälp och information från olika personer. Kontakta Mei Ling via 
Codec för att spara dina framsteg. 


Inkommande samtal 

När Snake tar emot ett samtal på Codec från en annan person visas signalen 
Call (anrop). Tryck på SELECT-knappen för att starta Codec-läget och påbörja 
kommunikationen. Du kan få särskilt viktig information genom anrop, 

så besvara dem alltid. 


Anropsprocedur 
1. Välja en frekvens 
Tryck HÖGER eller VÄNSTER för att justera frekvensen. 


2. Påbörja ett anrop 

Tryck UPPÄT eller på CIRCLE-knappen för att starta ett anrop. Om du inte har valt 
rätt frekvens visas meddelandet NO RESPONSE (inget svar). Även om frekvensen 
är rätt kan det hända att du inte får något svar, beroende på förutsättningarna 
för den person du ringer. 


3. Använda minnesfunktionen 

Tryck pa NEDAT-knappen för att öppna fönstret Memory (minne) (lista över 
personer som du har kommunicerat med). Välj den person du vill ringa. 
Tryck på CIRCLE-knappen för att påbörja ett anrop till den personen eller 
tryck på CROSS-knappen för att avbryta och stänga fönstret Memory. 


4. Avsluta Codec-läge 
Tryck på SELECT-knappen när ingen kommunikation pågår så avslutas 
Codec-läget. 


CODEC-FREKVENSER 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


Som befälhavare för operationen ger han Snake tips på hur han kan komma 
vidare och användbar information om kontrollerna. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


Som chef för FOX-HOUND:s medicinska personal kan hon ge information 
om FOX-HOUND och om fiendebossar. 


Mei Ling 
140.96 MHz 


Hon ansvarar för kommunikationen under denna operation och är expert 
på bildteknik. Hon ansvarar för att spara uppdragsinformation. 


Nastasha Romanenko 
141.52 MHz 


Nastasha är militäranalytiker och ger dig information om vapen och 
kärnvapenteknik samt tips om hur du använder dina vapen och föremål. 


Master Miller 
141.80 MHz 


Han är en före detta överlevnadsinstruktör som ger dig psykologiska råd och 
tipsar om olika specialtekniker. Han har ocksä mycket stor kunskap om Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Ger stöd och värdefull bakgrundsinformation. 


VAPEN OCH FÖREMÄL 


Använda vapen 

Tryck och häll ned R2-knappen för att visa fönstret Weapon (vapen). 

Välj det vapen du vill använda med riktningsknapparna och släpp sedan 
R2-knappen för att aktivera det valda vapnet. Om du inte vill använda något 
vapen väljer du No Weapon (inget vapen). Siffrorna nedanför vapenikonen 
visar återstående ammunition och maximal ammunition. 


Använda föremål 

Tryck på och håll ned L2-knappen för att visa fönstret Item (föremål). 

Använd riktningsknapparna för att välja vilket föremål du vill använda och släpp 
sedan L2-knappen för att aktivera det. Om du inte vill använda något föremål 
väljer du No Item (inget föremål). 


Siffrorna nedanför föremålsikonen visar aktuellt maxantal föremål. 

Skaffa föremål 

Du kan skaffa föremål genom att hitta lådor med föremål. Du kan använda 
förstapersonsvyn till att se vad som finns i en låda innan du tar upp den. 


Du kan inte ha fler föremål eller mer ammunition än maxgränsen. När du har 
uppnått maxgränsen visas meddelandet FULL och lådan med föremål öppnas inte. 


Om en läda innehäller ammunition till ett vapen som du ännu inte har visas 
meddelandet GET WEAPON FIRST (skaffa vapnet först). 


LISTA MED DE VIKTIGASTE FÖREMÄLEN 


Vissa föremål kan vara oanvändbara beroende på området och omständigheterna. 


SCOPE (kikare) 
CIRCLE-knappen zooma in 
CROSS-knappen zooma ut 


CIGARET (cigaretter) 
Solid Snakes favoritmärke. Kom ihåg: rökning är farligt för hälsan. 


RATION (fältransoner) 
Återställer din livsmätare. Tryck på CIRCLE-knappen medan menyn Item är öppen 


för att öka din livstid med en viss mängd. Om din livsmätare når noll och du har 
ransoner används de automatiskt. 


CARD LV1 (säkerhetskort nivå 1) 

Använd detta kort för att öppna sakerhetsdórrar med nivå 1 och lägre. Du behöver 
skaffa kort för högre nivåer för att komma vidare. Använd förstapersonsvyn till att 
kontrollera en dörrs säkerhetsnivå. 


C.BOX A (kartong A) 
Det står "To the Heliport” (till helikopterflygplatsen) på den. Om du utrustar Snake 
med den här kartongen kan han gömma sig i den. Det kan lura fiendesoldater. 


THERM.G (värmeglasögon) 
Utrustning för mörkerseende. Använder värmefotografering för att förbättra 
värmesignaturerna av föremål och fiender. 


VAPENLISTA 

SOCOM (SOCOM-pistol) 

Tryck pa SQUARE-knappen för att sikta med denna halvautomatiska pistol 
och släpp sedan SQUARE-KNAPPEN för att avfyra. Den kan även utrustas med 
en ljuddämpare. 


FA-MAS (FA-MAS-gevär) 
Tryck på SQUARE-knappen för att avfyra detta maskingevär. Tryck och håll ned 
för att avfyra i helautomatiskt läge. 


C4 (C4-sprängmedel) 
Sprängdeg. Tryck på SQUARE-knappen för att applicera. 
Tryck på CIRCLE-knappen för att detonera. 


GRENADE (handgranat) 
Splittergranat. Tryck på SQUARE-knappen för att dra ut säkerhetssprinten och 
släpp för att kasta. Sprängs fem sekunder efter att sprinten har dragits ut. 


CHAFF.G (chaff-granat) 

Granat som orsakar radarstörningar. Tryck på SQUARE-knappen för att dra 
ut sprinten och släpp för att kasta. Sprängs fem sekunder efter att sprinten 
har dragits ut. 


STUN.G (distraktionsgranat) 

Distrahera fienden tillfälligt med den här ljusgranaten. Tryck pa SOUARE-knappen 
för att dra ut sprinten och släpp för att kasta. Sprängs fem sekunder efter att 
sprinten har dragits ut. 


NIKITA (fjärrstyrd missil) 

Tryck pa SQUARE-knappen för att avfyra. Efter att missilen har avfyrats kan 

du använda riktningsknapparna för att styra den. Den kan inte styras i områden 
med elektroniska radarstörningar. 


CLAYMORE (Claymore-mina) 

Tryck på och håll ned SQUARE-knappen för att osäkra och släpp sedan 
SQUARE-knappen för att använda denna truppmina. Sprängs när en fiende 
eller Snake kommer in i det aktiva området. Kryp för att desarmera och hämta. 


STINGER (luftvärnsrobotar) 
Använd riktningsknapparna för att sikta och tryck på SQUARE-knappen 
för att avfyra dessa radarstyrda luftvärnsrobotar. 


PSG1 (PSG1-gevär) 
Använd riktningsknapparna för att flytta siktet på det här dödliga 
prickskyttegeväret och tryck på SQUARE-knappen för att avfyra. 


CAMERA (digitalkamera) 
Tryck på CIRCLE-knappen för att zooma in och på CROSS-knappen för 
att zooma ut. Tryck på SQUARE-knappen för att ta ett foto. 


GENOMGÅNG 


Du kan bara ändra kamerainställningarna när ett meddelande visas i det övre 
högra hörnet av skärmen. 


CAMERA FREE (fri kamera) 
Tryck på TRIANGLE-knappen för att zooma in eller på SQUARE-knappen 
för att zooma ut. 


CAMERA CHANGE (ändra kamera) 
Tryck på CIRCLE-knappen för att ändra kameravinkeln till något av följande 
tre alternativ: A, B eller C. 


ALTERNATIV 
CAPTION (text) 
Sla PÅ och stäng AV undertexterna. 


SOUND (ljud) 
Välj antingen STEREO eller MONAURAL. 


PERSONGALLERI 


Solid Snake 
Före detta medlem i FOX-HOUND och expert på infiltrering. Han kan utföra 
sitt uppdrag under vilka omständigheter som helst, var som helst. 


Roy Campbell 
Före detta befälhavare för FOX-HOUND. Han har gått i pension men kallades 
tillbaka i tjänst som operationschef för detta uppdrag. 


Meryl Silverburgh 
Campbells systerdotter som var fångad mitt i FOX-HOUND-revolten. 
Hon har omfattande militär utbildning, men ingen faktisk erfarenhet av strid. 


Naomi Hunter 
Som chef för FOX-HOUND:s medicinska personal ansvarar hon för genterapi. 
Hon arbetar tillsammans med Campbell att ge viktigt stöd till Snake. 


Mei Ling 
Ansvarig för att bearbeta kommunikationsdata för den här operationen. 
Hon uppfann Codec-radion som Snake använder. 


Liquid Snake 
En man med samma utseende som Snake. Som gruppledare för FOX-HOUND 
är han hjärnan bakom terrorattacken. 


Revolver Ocelot 
Expert på handeldvapen och sadist med en förkärlek för tortyr. 


Vulcan Raven 
Han är en jätteshaman med stora andliga krafter, begåvad med en stark 
kropp som täl extrem kyla. 


Sniper Wolf 
En strålande prickskytt som kan vänta i krypskytteposition i timmar, 
dagar eller en hel vecka utan att röra en muskel. 


Psycho Mantis 
En före detta medlem i KGB:s enhet för parapsykologi. Han har kraftfulla 
telekinesiska förmågor och kan läsa tankar. 


Decoy Octopus 
Mycket lite är känt om hen ... 


FOX-HOUND:s genom-soldater 

Medlemmar i nästa generations specialstyrka och reservmedlemmar i enheten 
Fox Hound. Trots att de knappt har någon erfarenhet av strid har de fått grundlig 
utbildning i VR-simulatorer och är därmed erfarna soldater. 


Ninja 

Inte mycket är känt om denna ”cyborgninja”. Han har osynlig kamouflering 
och svingar en japansk katana som kan skära igenom stål som smör och till 
och med avleda kulor. 


Big Boss 
Som före detta befälhavare för FOX-HOUND, och en gäng känd som 
"Den legendariske soldaten” har hans kvarlevor behällits av militären. 


Hal Emmerich 
Anställd hos ArmsTech Inc. Hans smeknamn Otacon anspelar 
på Otaku-konferensen, en japansk animationsfestival. 


Nastasha Romanenko 
Frilansande militäranalytiker. Hon ger stöd till Snake i egenskap 
av specialist på kärnkraftsteknik. 


Master Miller 
FOX-HOUND:s tidigare överlevnadsinstruktör. Han hjälper Snake via Codec. 


Donald Anderson 


Direktör för DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency). 
Han har tagits som gisslan av terroristerna. 


Jim Houseman 
Försvarsminister. Houseman leder operationen mot terroristerna frän sitt 
AWACS-plan (Airborne Warning And Control System). 


Kenneth Baker 

Verkställande direktör för ArmsTech Inc., ett enormt vapenkonglomerat. 
Baker har tagits som gisslan av terroristerna tillsammans med 
DARPA-chefen Donald Anderson. 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


Outer Heaven Revolt (1995) 

Στα βάθη της Νότιας Αφρικής εµφανίζεται ένα έθνος που λέγεται "Outer 
Heaven”. Παρ’ όλο που είναι μικρό, έχει βαρύ πολεμικό εξοπλισμό. To NATO 
μαθαίνει ότι το Outer Heaven σχεδιάζει ένα δίποδο πυρηνικό áppa μάχης που 
λέγεται “Metal Gear”. Έτσι, στέλνει έναν από τους καλύτερους πράκτορέςτου, 
τον Gray Fox. Όταν όµως ο Gray Fox πιάνεται όµηρος, το ΝΑΤΟ αναγκάζεται 

να στείλει το νεότερο µέλος της FOXHOUND, τον Solid Snake. O Solid Snake 

σώζει τον Gray Fox και αναγκάζει το Outer Heaven να παραδοθεί. Όταν 

o Solid Snake διαφεύγει, έρχεται αντιμέτωπος µε TOV Big Boss, τον αρχηγό της 
FOXHOUND. Όπως αποδεικνύεται, το Outer Heaven ήταν µια ομάδα μισθοφόρων 
µε εγκέφαλο τον Big Boss. O Big Boss είχε επιλέξει σκόπιµα τον πιο άπειρο 
πράκτορα της FOXHOUND, τον Solid Snake, νομίζοντας ότι θα αποτύγχανε. 
Όπως φάνηκε όµως, o Big Boss έκανε ένα µεγάλο λάθος. Έπειτα από µια σκληρή 
μάχη, o Snake νικά τον Big Boss καθώς To Outer Heaven καίγεται γύρω TOU. 


Zanzibar Riot (1999) 

To 1999, o Dr. Кю Marv, εφευρέτης TOU µικροβίου διύλισης πετρελαίου 

OILIX, πιάστηκε όµηρος oro Zanzibar, µια ασιατική χώρα µε βαρύ πολεμικό 
εξοπλισμό υπό την ηγεσία µιας εθνικής μειονότητας. Στόχος του Zanzibar 

ήταν να αποκτήσει την απόλυτη πολιτική και στρατιωτική κυριαρχία σε έναν 
πλανήτη που είχε “γονατίσει” από το αβάσταχτο βάρος της παγκόσμιας 
ενεργειακής κρίσης. Ο Roy Campbell, ο νέος αρχηγός της FOXHOUND, κάλεσε τον 
Solid Snake, ο οποίος στο μεταξύ είχε αποσυρθεί, και του ανέθεσε την αποστολή 
να διεισδύσει στο Zanzibar και να φέρει πίσω τον Dr. Marv. 


O Solid Snake κατάφερε να περάσει το εντυπωσιακό ατσάλινο τείχος του 
Zanzibar και να διεισδύσει στα ενδότερα της χώρας. Εκεί κατέστρεψε το Metal 
Gear, το οποίο είχε μεταφερθεί από TO Outer Heaven και είχε ολοκληρωθεί 
στο Zanzibar. Επίσης νίκησε τον Gray Fox, πρώην μέλος της FOXHOUND και νυν 
αρχηγό των μισθοφόρων του Zanzibar. Ο Snake κατάφερε επίσης να πάρει 

τη συνταγή για τη σύνθεση του µικροβίου OILIX. Στο τέλος, ήρθε για άλλη µια 


φορά AVTLUETWTIOG HE TO πεπρωμένο TOU, συναντώντας τον άνθρωπο που 
κινούσε τα νήµατα στο Zanzibar: Tov Big Boss! O Big Boss είχε επιβιώσει στο 
Outer Heaven και είχε φτιάξει TO Zanzibar µε σκοπό va δημιουργήσει έναν 
κόσµο γεμάτο συγκρούσεις και πολέμους, έναν κόσμο όπου πάντα θα υπήρχε 
θέση για στρατιώτες σαν κι εκείνον. Αφού νίκησε τον Big Boss για δεύτερη και 
τελευταία popă, o Snake αποφάσισε να απομακρυνθεί από τη βία του πολέμου 
και να αποσυρθεί στη γαλήνια φύση της Αλάσκα. 


The Dawn of the New Millennium 

H ομάδα Next-Generation Special Forces µε αρχηγούς κάποια από τα µέλη της 
FOXHOUND εισβάλλει στις εγκαταστάσεις διάθεσης πυρηνικών όπλων στο νησί 
Shadow Moses, στο αρχιπέλαγος Fox στην Αλάσκα. 


Οι τρομοκράτες καταλαμβάνουν εκατοντάδες πυρηνικές κεφαλές και απαιτούν 
από την Κυβέρνηση να τους παραδώσει τη σορό του Big Boss. Απειλούν ότι 

αν το αίτημά τους δεν ικανοποιηθεί εντός 24 ωρών, θα χρησιμοποιήσουν 
πυρηνικά όπλα. 


O Solid Snake καλείται για άλλη µια popă να αναλάβει δράση και να φέρει 
εις πέρας µια άκρως μυστική αποστολή: να αναχαιτίσει τη μεγαλύτερη 
τρομοκρατική απειλή στην ιστορία της ανθρωπότητας. 


Πρώτον, ο Snake πρέπει να διεισδύει μόνος του στις εγκαταστάσεις διάθεσης 
πυρηνικών όπλων και να σώσει δύο ομήρους: τον Donald Anderson, αρχηγό 
της DARPA, και τον Kenneth Baker, Πρόεδρο της ArmsTech. Δεύτερον, πρέπει 
να εξουδετερώσει την τρομοκρατική απειλή και να εμποδίσει τη χρήση 
πυρηνικών. O χρόνος περνά. Па άλλη µια popă, o Snake μπαίνει στη μάχη... 
μόνος του. 


ПРОЕПІЛЕГМЕМА ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 


Κουμπί SQUARE Για να χρησιμοποιήσετε ένα όπλο, να πετάξετε κάτι 
ή va πνίξετε έναν εχθρό 

Κουμπί CIRCLE Па va ρίξετε µπουνιά ή κλωτσιά, να κάνετε µια 
ενέργεια ή να αγγίξετε έναν τοίχο 

Κουμπί CROSS Tia να σκύψετε (αφού σκύψετε, πατήστε TA 
κατευθυντικά κουμπιά για να μετακινηθείτε 
врпоутас) 

Κουμπί TRIANGLE Για να μεταβείτε στη λειτουργία First Person View 


Mode (λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου) 
Κατευθυντικά κουμπιά Па va TPEČETE ή να προσαρμόσετε την προβολή 
(отп λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου) 


Κουμπί L2 Για να χρησιμοποιήσετε ένα αντικείµενο 
Κουμπί R2 Για να χρησιμοποιήσετε ένα όπλο 
Κουμπί L1 Για να αλλάξετε αντικείµενο 

Κουμπί R1 Για να αλλάξετε όπλο 

Κουμπί SELECT Για να ενεργοποιήσετε ένα Codec 
Κουμπί START Για να κάνετε παύση 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Πα να μεταβείτε στην οθόνη τίτλου ανά πάσα στιγµή, πατήστε 
TIAPATETAJUEVA τα ακόλουθα κουμπιά για τρία δευτερόλεπτα: START, SELECT, 
L1, L2, R1 και R2. Ta µη αποθηκευμένα δεδομένα θα χαθούν! 


ΕΙΔΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 


Μετάβαση στον τοίχο 

Μπορείτε να κολλήσετε την πλάτη σας στον τοίχο ή σε άλλα αντικείµενα 
πατώντας TIAPATETAJUEVA το κατευθυντικό κουμπί προς την κατεύθυνση TOU 
τοίχου ή του αντικειμένου. 


Πίνακας ελέγχου ασανσέρ εμπορευμάτων 
Σταθείτε μπροστά από τον πίνακα ελέγχου και πατήστε το αντίστοιχο κουμπί 
ενεργειών για να χειριστείτε το ασανσέρ. 


Στοιχεία ελέγχου ασανσέρ #1 

Για να καλέσετε το ασανσέρ, σταθείτε μπροστά από τον πίνακα ελέγχου δίπλα 
από το ασανσέρ και πατήστε το αντίστοιχο κουμπί ενεργειών. Σε ορισμένες 
περιπτώσεις, μπορεί να χρειαστεί λίγη ώρα μέχρι να έρθει το ασανσέρ. 


Στοιχεία ελέγχου ασανσέρ #2 
Σταθείτε μπροστά από τον πίνακα ελέγχου µέσα στο ασανσέρ για να δείτε 
τα κουμπιά των ορόφων. 


Στοιχεία ελέγχου ασανσέρ #3 

Πατήστε το κουμπί ΠΑΝΩ ή KATO για να επισηµάνετε έναν όροφο και 
χρησιμοποιήστε το αντίστοιχο κουμπί ενεργειών για να επιλέξετε τον όροφο 
στον οποίο θέλετε να πάτε. 


AvéBaopa ή κατέβασμα σε σκάλες 
Όταν βρίσκεστε μπροστά ή πάνω σε µια σκάλα, πατήστε το αντίστοιχο κουμπί 
ενεργειών για να ανεβείτε ή να κατεβείτε. 


Είσοδος και έξοδος από αεραγωγούς 

Συρθείτε για να μπείτε ή να βγείτε από έναν αεραγωγό. Αφού πατήσετε 
το κατάλληλο κουμπί για να συρθείτε, χρησιμοποιήστε τα κατευθυντικά 
κουμπιά για να μετακινηθείτε έρποντας. Όταν βρίσκεστε µέσα 

σε ένα χαρτοκιβώτιο, χρησιµοποιείται η λειτουργία Intrude Mode 
(λειτουργία εισβολής). 


Όταν χρησιµοποιείτε XOPTOKLBWTLO 

Map’ όλο που µπορείτε να κινείστε κανονικά όταν βρίσκεστε µέσα σε ένα 
χαρτοκιβώτιο, η ορατότητά σας στη λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου 
θα είναι περιορισμένη, δηλαδή Oa είναι σαν να βλέπετε µέσα από µια τρύπα. 
Εφόσον οι εχθροί δεν σας δουν να κινείστε, µπορεί απλά να σας περάσουν για 
χαρτοκιβώτιο και να σας αγνοήσουν. 


Ειδικές περιπτώσεις 

Καταρρίχηση 

Κουμπί CROSS: Πηδήξτε από τον τοίχο. Πατήστε το κουμπί ΚΑΤΩ ενώ είστε στον 
αέρα για να κατεβείτε. Πατήστε το κουμπί ΔΕΞΙΑ ή ΑΡΙΣΤΕΡΑ για va πηδήξετε 
προς τη μία ή την άλλη κατεύθυνση. 


Κουμπί CIRCLE: Πατήστε το παρατεταμένα για να παραμείνουν τα πόδια TOU 
Snake στον τοίχο. Πατήστε τα κατευθυντικά κουμπιά ενώ τα πόδια σας είναι 
στον τοίχο για να μετακινηθείτε αργά προς την αντίστοιχη κατεύθυνση. 


Βασανιστήρια 
Κουμπί CIRCLE: Πατήστε το παρατεταμένα για να αναπληρώσετε τη ζωή σας. 


Κουμπί SELECT: Πατήστε το για να υποστείτε το βασανιστήριο. 


Θα συνεχίσετε να δέχεστε ηλεκτροσόκ μέχρι να µηδενιστεί ο δείκτης χρόνου. 
Στη συνέχεια, πατήστε το κουμπί CIRCLE για va αναπληρώσετε τη ζωή σας. 
Όταν ο δείκτης ζωής undeviotei, το παιχνίδι τελειώνει. 


Ωστόσο, αν επιλέξετε να υποστείτε το βασανιστήριο, µπορείτε να αποφύγετε 
τη λήξη του παιχνιδιού. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Σε αυτό το σηµείο του παιχνιδιού, δεν έχετε τη δυνατότητα 

να συνεχίσετε εκεί που μείνατε. 


ΣΚΟΠΟΣ TOY ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Στόχος σας είναι να τρυπώσετε χωρίς να σας δουν οι εχθροί. Είστε ο Solid Snake 
και πρέπει να διεισδύσετε μόνος σας στις εγκαταστάσεις διάθεσης πυρηνικών 
όπλων, τις οποίες έχει καταλάβει µια ομάδα TPOHOKPATWV. Αν ένας εχθρός 
εντοπίσει τον Snake, θα καλέσει ενισχύσεις για να τον κυνηγήσουν. Όταν 

οι εχθροί υπερτερούν αριθµητικά σε µια ανταλλαγή πυρών, είναι αδύνατον 

να κερδίσετε. [U αυτό, να αποφεύγετε τις άσκοπες μάχες όποτε µπορείτε. 


Στόχοι της αποστολής 

O Snake έχει δύο βασικές αποστολές. 

1. Να διεισδύσει στις εγκαταστάσεις διάθεσης πυρηνικών όπλων. Να εκτιμήσει 
τις δυνατότητες χρήσης πυρηνικών από τους τρομοκράτες και να εμποδίσει 
τη χρήση πυρηνικών πάση θυσία. 


2.Να σώσει τον αρχηγό της DARPA και τον Πρόεδρο της ArmsTech. Όταν 
ξεκινήσει το παιχνίδι, o πρώτος σας στόχος θα είναι να σώσετε TOV 
αρχηγό της DARPA. 


ΕΝΑΡΞΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
NEW GAME (Νέο παιχνίδι 


Ξεκινήστε την αποστολή. Επιλέξτε τη δυσκολία της αποστολής. Οι διαθέσιµες 
επιλογές είναι: EASY (Εύκολο), NORMAL (Κανονικό) ή HARD (Δύσκολο). 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Η ρύθμιση δυσκολίας EXTREME (Ακραίο) θα είναι διαθέσιµη αφού 
ολοκληρώσετε TO παιχνίδι σε µία από τις άλλες ρυθμίσεις δυσκολίες. 


LOAD GAME (Φόρτωση παιχνιδιού) 


Επιλέξτε TO για να δείτε την οθόνη επιλογής δεδοµένων. Πρέπει να έχετε ήδη 
ένα αποθηκευμένο παιχνίδι. 


SPECIAL (Ειδικές πληροφορίες) 


Δείτε πληροφορίες από προηγούμενες επιχειρήσεις. 


OPTION (Επιλογέ 


Προσαρμµόστε διάφορες ρυθμίσεις του παιχνιδιού. 


BRIEFING (Ενημέρωση) 


Δείτε τα ενημερωτικά βίντεο για την αποστολή. 


ΕΝΔΕΙΞΕΙΣ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 


1. Life Gauge (Δείκτης ζωής) 

H ζωή που απομένει στον Solid Snake. Εμφανίζεται όταν Snake παθαίνει κάποια 
ζημιά. Όταν ο δείκτης ζωής φτάσει στο μηδέν, το παιχνίδι τελειώνει. Όταν 
νικάτε έναν boss (αρχιεχθρό), το μέγιστο όριο της ζωής σας αυξάνεται ανάλογα 
µε το βαθμό δυσκολίας που έχετε επιλέξτε. 


2. Item (Αντικείµενο) 
Εμφανίζει το αντικείµενο που χρησιµοποιείτε. AV δεν χρησιµοποιείτε κάτι, 
δεν εµφανίζεται τίποτα. 


3. Weapons (Όπλα) 
Εμφανίζει TO όπλο που έχετε πάρει. AV δεν χρησιµοποιείτε κάτι, 
δεν εµφανίζεται τίποτα. 


Alert Mode (Λειτουργία εγρήγορσης) 

Ау σας ανακαλύψει κάποιος εχθρός, το παιχνίδι μεταβαίνει στη λειτουργία 
εγρήγορσης και το ραντάρ σας δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί. Μόλις βγείτε από 
το οπτικό πεδίο του εχθρού, αρχίζει η αντίστροφη μέτρηση. Όταν η αντίστροφη 
μέτρηση τελειώσει, το παιχνίδι μεταβαίνει στη λειτουργία διαφυγής. 


Evasion Mode (Λειτουργία διαφυγής) 
Σε αυτήν τη λειτουργία, οἱ στρατιώτες των εχθρών ψάχνουν τον Snake. 


Av σας ανακαλύψουν ξανά, το παιχνίδι μεταβαίνει ξανά στη λειτουργία 
εγρήγορσης. Αν η αντίστροφη µέτρηση φτάσει στο μηδέν, το παιχνίδι 
επιστρέφει στην Infiltration Mode (Λειτουργία διείσδυσης). Το ραντάρ δεν µπορεί 
να χρησιμοποιηθεί σε αυτήν τη λειτουργία. 


Electronic Jamming (Ηλεκτρονική παρεμβολή) 

Αυτό συμβαίνει όταν το ραντάρ δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί λόγω 
ηλεκτρονικής παρεμβολής. Σε αυτό το διάστηµα, τα όπλα και άλλα αντικείμενα 
που χρησιμοποιούν ηλεκτρονικά στοιχεία, όπως κάμερες παρακολούθησης KAL 
τηλεκατευθυνόμενοι πύραυλοι, δεν θα λειτουργούν κανονικά. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΚΑΜΕΡΑΣ 


To “Metal Gear Solid" διαθέτει διάφορες λειτουργίες κάμερας, για να σας δίνει 
την αίσθηση ότι συμμετέχετε σε ULA αποστολή γεμάτη ένταση και αγωνία. 
[Γνωρίστε τις λειτουργίες κάμερας και χρησιμοποιήστε τις προς ὀφελός σας. 


Behind Mode (Λειτουργία κρυφής παρακολούθησης) 
Χρησιμοποιήστε τη λειτουργία κρυφής παρακολούθησης για 
να παρακολουθήσετε το χώρο κρυφά... 


Κολλήστε στον τοίχο ή σε άλλα αντικείμενα πατώντας παρατεταμένα 
το αντίστοιχο κατευθυντικό κουμπί. Η κάμερα θα μετακινηθεί, ώστε να έχετε 
µια στρατηγική άποψη του χώρου. 


First Person View Mode (Λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου) 
Χρησιμοποιήστε TN λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου για να εξετάσετε 
προσεκτικά то χώρο γύρω σας... 


Όταν επιλέγετε TN λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου, N κάµερα 
προβάλλει ó TL βλέπετε εσείς. Πατήστε τα κατευθυντικά κουμπιά για 

να αλλάξετε την κατεύθυνση στην οποία κοιτάζει ο Snake. Όταν χρησιµοποιείτε 
τη λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου, το οπτικό σας πεδίο εµφανίζεται 
στο ραντάρ µετη µορφή ενός πράσινου κώνου. 


Intrude Mode (Λειτουργία εισβολής) 

H λειτουργία εισβολής χρησιµοποιείται όταν σέρνεστε σε στενούς χώρους. 
Πατήστε To κουμπί ΠΑΝΩ για να προχωρήσετε προς τα εμπρός και TO κουμπί 
κάτω για να μετακινηθείτε προς та πίσω. Επίσης, µπορείτε να στρίψετε προς 

τα δεξιά ή προς τα αριστερά, πατώντας το αντίστοιχο κουμπί. Ενώ βρίσκεστε 
στη λειτουργία εισβολής, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τη λειτουργία προβολής 
πρώτου προσώπου για να εξετάσετε καλύτερα TO χώρο γύρω σας. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΕΓΡΗΓΟΡΣΗΣ ΕΧΘΡΟΥ 


Infiltration Mode (Λειτουργία διείσδυσης) 

Η λειτουργία διείσδυσης είναι η τυπική λειτουργία που χρησιµοποιείται όταν 

οι στρατιώτες των εχθρών και οι κάµερες παρακολούθησης δεν έχουν εντοπίσει 
τον Snake. 


Alert Mode (Λειτουργία εγρήγορσης) 
Όταν ένας στρατιώτης των εχθρών ή µια κάµερα παρακολούθησης εντοπίσει 
τον Snake, το παιχνίδι μεταβαίνει στη λειτουργία εγρήγορσης. 


Evasion Mode (Λειτουργία διαφυγής) 
Στη λειτουργία διαφυγής, οι στρατιώτες των εχθρών σταματούν την κανονική 
τους περιπολία και ψάχνουν τον Snake. 


Αν οι στρατιώτες χάσουν τον Snake από το οπτικό τους πεδίο, το παιχνίδι 
μεταβαίνει στη λειτουργία διαφυγής. Στη λειτουργία εγρήγορσης, οι εχθροί 
γνωρίζουν ήδη ότι ο Snake είναι εκεί. Έτσι, ακόµα και αν ακουστεί κάποιος 
θόρυβος, το παιχνίδι δεν θα μεταβεί στη "Noise Mode” (Λειτουργία θορύβου). 


Κίνηση των εχθρών στη λειτουργία διείσδυσης 

Στη λειτουργία διείσδυσης, οι εχθροί κάνουν περιπολία σε µια συγκεκριμένη 
διαδρομή. Όταν οι στρατιώτες των εχθρών ακούσουν κάποιον ήχο στη 
λειτουργία διείσδυσης, σταματούν την κανονική τους περιπολία και αρχίζουν 
να ψάχνουν προς την κατεύθυνση από την οποία ακούστηκε ο θόρυβος. Αυτή 
είναι η λειτουργία θορύβου. Κατά τη διάρκεια αυτής της λειτουργίας, TO οπτικό 
πεδίο του εχθρού εµφανίζεται στο ραντάρ µετη µορφή ενός κόκκινου κώνου. 


Αν οι στρατιώτες των εχθρών ψάξουν στην περιοχή από την οποία ακούστηκε 
ο θόρυβος και δεν βρουν κάτι ασυνήθιστο, επιστρέφουν στην κανονική 

τους περιπολία. Μπορείτε επίσης να κάνετε κάποιο θόρυβο σκόπιµα, ώστε 

να ξεγελάσετε τους στρατιώτες των εχθρών και να τους οδηγήσετε σε µια 
συγκεκριμένη κατεύθυνση. Όταν σκοτώνετε έναν εχθρό σε αυτήν τη λειτουργία, 
µπορεί να σας πέσει κάποιο αντικείµενο. 


Κίνηση των εχθρών στη λειτουργία διαφυγής 

Αν οι στρατιώτες των εχθρών ανακαλύψουν ξανά τον Snake στη λειτουργία 
διαφυγής, το παιχνίδι μεταβαίνει ξανά στη λειτουργία εγρήγορσης. Κρυφτείτε 
από TOV εχθρό μέχρι O µετρητής να φτάσει στο μηδέν, ώστε TO παιχνίδι 

να µεταβεί ξανά στη λειτουργία διείσδυσης και οι εχθροί να επιστρέψουν 
γρήγορα στην κανονική τους περιπολία. 


Στη λειτουργία διαφυγής, όπως και στη λειτουργία διείσδυσης, µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τη λειτουργία θορύβου για να ξεγελάσετε TOV εχθρό και 
να τον οδηγήσετε σε µια συγκεκριμένη κατεύθυνση. 


Κίνηση των εχθρών στη λειτουργία εγρήγορσης 

Στη λειτουργία εγρήγορσης, οι στρατιώτες των εχθρών καλούν ενισχύσεις και 
επιτίθενται στον Snake. Av οι στρατιώτες χάσουν τον Snake από το οπτικό τους 
πεδίο, το παιχνίδι μεταβαίνει στη λειτουργία διαφυγής. 


ΤΕΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Όταν ο δείκτης ζωής TOU Snake ή ο δείκτης ζωής ενός οµήρου φτάσει στο μηδέν, 
το παιχνίδι τελειώνει. Σε ορισμένα στάδια, υπάρχει επίσης κάποιες παγίδες που 
µπορεί να κάνουν το παιχνίδι να τελειώσει αν ενεργοποιηθούν. Όταν δείτε την 
οθόνη "Game Over" (Τέλος παιχνιδιού), περιμένετε µερικά δευτερόλεπτα μέχρι 
να εμφανιστούν αυτόματα οι επιλογές Continue (Συνέχεια) και Exit (Έξοδος). 


Continue (Συνέχεια) 
Το παιχνίδι ξεκινά και πάλι από το πλησιέστερο σηµείο συνέχισης. Μπορείτε 
να συνεχίσετε το παιχνίδι απεριόριστες Φορές. 


Continue Points (Σηµεία συνέχισης) 
Τα σηµεία συνέχισης δημιουργούνται αφού περάσετε σε µια νέα περιοχή ή πριν 
πολεμήσετε ένα αρχιεχθρό. 


Exit (Έξοδος) 
Διακόψτε το παιχνίδι και επιστρέψτε στην οθόνη τίτλου. 


ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΚΑΙ ΦΟΡΤΩΣΗ 


Αποθήκευση 
Αποθηκεύστε την πρόοδό σας στο πλησιέστερο σηµεία συνέχισης, καλώντας 
τη Mei Ling στο Codec. 


Φόρτωση 

Επιλέξτε "Load Game” (Φόρτωση παιχνιδιού) στην οθόνη τίτλου, για 

να εμφανιστεί η οθόνη επιλογής δεδομένων. Όταν Φορτωθούν τα δεδοµένα, 
το παιχνίδι θα ξεκινήσει και πάλι από το αποθηκευμένο σηµείο συνέχισης. 


Mission Log (Αρχείο αποστολής) 

Εκεί περιγράφονται συνοπτικά ο στόχος KOL OL ενέργειές σας µέχρι στιγµής. 
Μπορείτε να δείτε το αρχείο αποστολής µόνο αφού φορτώσετε ένα 
αποθηκευμένο παιχνίδι. 


CODEC 


Codec Mode (Λειτουργία Codec) 

Πατήστε το κουμπί SELECT για να μεταβείτε τη λειτουργία Codec. 
Χρησιμοποιώντας το Codec, o Snake µπορεί να πάρει βοήθεια και πληροφορίες 
από διάφορα άτοµα. Καλέστε τη Mei Ling στο Codec για να αποθηκεύσετε την 
πρόοδό σας. 


Εισερχόµενες κλήσεις 

Όταν ο Snake λαμβάνει µια κλήση στο Codec από έναν άλλο χαρακτήρα, 
εμφανίζεται το σύμβολο της κλήσης. Πατήστε το κουμπί SELECT για 

να μεταβείτε στη λειτουργία Codec και να ξεκινήσετε την επικοινωνία. 

Οι κλήσεις είναι µια ευκαιρία να πάρετε σημαντικές πληροφορίες, γι’ αυτό 
να απαντάτε πάντα. 


Διαδικασία μετάδοση 
1. Επιλογή συχνότητας 
Πατήστε το κουμπί ΔΕΞΙΑ ή ΑΡΙΣΤΕΡΑ για να προσαρμόσετε τη συχνότητα. 


2. Έναρξη μετάδοσης 

Πατήστε το κουμπί ΠΑΝΩ ή το κουμπί CIRCLE για να ξεκινήσετε τη μετάδοση. 
Αν δεν έχετε επιλέξει την κατάλληλη συχνότητα, εµφανίζεται το μήνυμα 

“NO RESPONSE” (Καμία απάντηση). Μερικές Φορές, ακόµα και αν έχετε 
επιλέξει τη σωστή συχνότητα, µπορεί να µην λαμβάνετε απάντηση λόγω της 
κατάστασης στην οποία βρίσκεται το άτομο που καλείτε. 


3. Χρήση της λειτουργίας µνήµης 

Πατήστε TO κουμπί КАТО για να ανοίξετε To παράθυρο μνήμης (λίστα των 
ατόμων µε τα οποία έχετε επικοινωνήσει). Επιλέξτε TO άτοµο που θέλετε 

να καλέσετε. Πατήστε то κουμπί CIRCLE για να ξεκινήσετε TN μετάδοση σε αυτό 
το άτομο ή πατήστε TO κουμπί CROSS για να ακυρώσετε τη διαδικασία και 

να κλείσετε το παράθυρο µνήµης. 


4. Έξοδος από τη λειτουργία Codec 
Па έξοδο από τη λειτουργία Codec, πατήστε το κουμπί SELECT όταν δεν 
γίνεται μετάδοση. 


ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ CODEC 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Ос αρχηγός TNG επιχείρησης, δίνει στον Snake υποδείξεις για να συνεχίσει 
και χρήσιμες πληροφορίες για τα στοιχεία ελέγχου. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

Ως επικεφαλής της ιατρικής ομάδας της FOXHOUND, µπορεί va δώσει 
λεπτομέρειες για τη FOXHOUND, καθώς και πληροφορίες για τους αρχιεχθρούς. 


Mei Ling 

140,96 MHz 

Είναι υπεύθυνη για TIG επικοινωνίες σε αυτήν την επιχείρηση και είναι ειδικός 
στις τεχνολογίες απεικόνισης. Επίσης, είναι υπεύθυνη για την αποθήκευση των 
δεδοµένων της αποστολής. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


H Nastasha, στρατιωτική αναλύτρια, παρέχει πληροφορίες VLA TA όπλα και 
τις πυρηνικές τεχνολογίες, ενώ δίνει συμβουλές για τη χρήση των όπλων και 
των αντικειμένων. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Ως πρώην επιζών, δίνει ψυχολογικές συμβουλές και προτείνει διάφορες ειδικές 
τεχνικές. Επίσης, παρέχει πολλές πληροφορίες για την Αλάσκα. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Παρέχει υποστήριξη KAL πολύτιμες γενικές πληροφορίες. 


ΟΠΛΑ ΚΑΙ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 


Χρήση όπλων 

Πατήστε TAPATETAJUEVA TO κουμπί R2 για να εμφανιστεί το παράθυρο TWV 
όπλων. Επιλέξτε TO όπλο που θέλετε να χρησιμοποιήσετε µε TA κατευθυντικά 
κουμπιά και αφήστε TO κουμπί R2 για να χρησιμοποιήσετε TO επιλεγμένο όπλο. 
Αν αποφασίσετε να µην χρησιμοποιήσετε κάποιο όπλο, επιλέξτε "No Weapon" 
(Κανένα όπλο). Οι αριθµοί κάτω από TO εικονίδιο TOU όπλου υποδεικνύουν πόσα 
πυρομαχικά απομένουν και πόσα πυρομαχικά δέχεται το όπλο συνολικά. 


Χρήση αντικειμένων 

Πατήστε паротетоцема TO κουμπί L2 για να εμφανιστεί το παράθυρο TWV 
αντικειμένων. Χρησιμοποιήστε τα κατευθυντικά κουμπιά για να επιλέξετε 

το αντικείµενο που θέλετε να χρησιμοποιήσετε και, στη συνέχεια, αφήστε 

το κουμπί 12 yla να χρησιμοποιήσετε TO αντικείµενο. Αν αποφασίσετε να µην 
χρησιμοποιήσετε κάποιο αντικείµενο, επιλέξτε “No Item (Κανένα αντικείµενο). 


Οι api@uoi κάτω από TO εικονίδιο TOU αντικειμένου υποδεικνύουν ποιος είναι 
O μέγιστος αριθµός αντικειμένων τη συγκεκριμένη στιγµή. 


Απόκτηση αντικειμένων 

Μπορείτε να αποκτήσετε αντικείμενα παίρνοντάς τα από τα κουτιά 
αντικειμένων. Για να δείτε τι περιέχει ένα κουτί αντικειμένων πριν το σηκώσετε, 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τη λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου. 


O αριθµός των αντικειμένων ή των πυρομαχικών που µπορείτε να έχετε 
δεν πρέπει να υπερβαίνει το μέγιστο όριο. Αν φτάσετε στο μέγιστο όριο, 
θα εμφανιστεί το μήνυμα "FULL" (Γεμάτο) και το κουτί αντικειμένων δεν 
θα ανοίξει. 


Αν ένα κουτί αντικειμένων περιέχει πυρομαχικά για ένα όπλο που δεν έχετε 
αποκτήσει ακόµα, θα εμφανιστεί το μήνυμα "GET WEAPON FIRST" (Πάρτε πρώτα 
το όπλο). 


Λίστα κύριων αντικειμένων 


Ορισμένα αντικείµενα µπορεί να µην χρησιμοποιούνται σε ορισμένες περιοχές 
και περιστάσεις. 


5(ΟΡΕ (Κιάλια) 
Κουμπί CIRCLE Μεγέθυνση 
Κουμπί CROSS Σμίκρυνση 


CIGARET (Τσιγάρα) 
H αγαπημένη μάρκα του Solid Snake. Να θυμάστε ότι TO κάπνισμα κάνει κακό 
στην υγεία. 


RATION (Mepiča στρατιώτη) 

Ξαναγεμίζει το δείκτη ζωής. МЕ TO μενού των αντικειμένων ανοιχτό, πατήστε 
το κουμπί CIRCLE για να αυξήσετε τη ζωή σας σε ένα συγκεκριµένο βαθµό. 
Αν ο µετρητής ζωής φτάσει στο μηδέν ενώ σας έχουν μείνει κάποιες μερίδες 
στρατιώτη, ot μερίδες στρατιώτη θα χρησιμοποιηθούν αυτόματα. 


CARD LVI (Κάρτα ασφαλείας επιπέδου 1) 

Χρησιμοποιήστε αυτήν την κάρτα για να ανοίγετε πόρτες ασφαλείας από 

το επίπεδο Ί και κάτω. Για να προχωρήσετε, θα χρειαστείτε κάρτες υψηλότερων 
επιπέδων. Χρησιμοποιήστε TN λειτουργία προβολής πρώτου προσώπου για 

να ελέγξετε TO επίπεδο ασφαλείας µιας πόρτας. 


С.ВОХ А (Χαρτοκιβώτιο A) 

Έχει την επιγραφή “To the Heliport” (Προς ελικοδρόµιο). Χρησιμοποιήστε TO όταν 
θέλετε να κρυφτεί o Snake µέσα στο χαρτοκιβώτιο. Οι στρατιώτες των εχθρών 
μπορεί να ξεγελαστούν... 


THERM.G (Γυαλιά θερμικής απεικόνισης) 
Εξοπλισμός νυχτερινής όρασης. H θερμική απεικόνιση ενισχύει το θερμικό ίχνος 
των αντικειμένων και των εχθρών. 


Λίστα όπλων 


SOCOM (Πιστόλι SOCOM) 

Πατήστε TO κουμπί SQUARE για να στρέψετε AUTO TO NULAUTOUATO πιστόλι OTO 
στόχο σας και, στη συνέχεια, αφήστε To κουμπί SQUARE για ма πυροβολήσετε. 
Το όπλο µπορεί να έχει και σιγαστήρα. 


FA-MAS (Τουφέκι FA-MAS) 

Πατήστε το κουμπί SQUARE για va πυροβολήσετε µία POP µε αυτό το τουφέκι 
εφόδου. Πατήστε TO παρατεταμένα για να πυροβολήσετε σε πλήρως 

αυτόματη λειτουργία. 


C4 (Εκρηκτικό C4) 
Πλαστική εκρηκτική VAN. Πατήστε то κουμπί SQUARE για va το τοποθετήσετε. 
Πατήστε το κουμπί CIRCLE για να το πυροδοτήσετε. 


GRENADE (Χειροβομβίδα) 

Χειροβομβίδα θραυσματοποίησης. Πατήστε το κουμπί SQUARE για 

να τραβήξετε την περόνη και αφήστε το για να πετάξετε τη χειροβομβίδα. 
Εκρήγνυται πέντε δευτερόλεπτα αφού τραβήξετε την περόνη. 


CHAFF.G (Χειροβομβίδα Chaff) 

Χειροβομβίδα ηλεκτρονικής παρεμβολής. Πατήστε το κουμπί SQUARE για 
va τραβήξετε την περόνη και αφήστε TO για να πετάξετε τη χειροβομβίδα. 
Εκρήγνυται πέντε δευτερόλεπτα αφού τραβήξετε την περόνη. 


STUN.G (Χειροβομβίδα kpórou-Aduwnc) 

Καθυστερήστε τους εχθρούς µε αυτήν την χειροβομβίδα κρότου-λάμψης. 
Πατήστε TO κουμπί SQUARE για να τραβήξετε την περόνη και αφήστε TO για 

να πετάξετε τη χειροβομβίδα. Εκρήγνυται πέντε δευτερόλεπτα αφού τραβήξετε 
την περόνη. 


NIKITA (Τηλεκατευθυνόμενος πύραυλος) 

Πατήστε το κουμπί SQUARE για εκτόξευση. Μετά την εκτόξευση, 
χρησιμοποιήστε τα κατευθυντικά κουμπιά για να κατευθύνετε τον πύραυλο. 
Δεν µπορείτε να τον κατευθύνετε σε περιοχές µε ηλεκτρονικές παρεμβολές. 


CLAYMORE (Νάρκη Claymore) 

Πατήστε TAPATETALIÉVOA To κουμπί SQUARE για να οπλίσετε αυτήν τη νάρκη 
κατά προσωπικού και, στη συνέχεια, αφήστε TO κουμπί SQUARE για να την 
τοποθετήσετε. Εκρήγνυται όταν κάποιος εχθρός ή ο Snake µπει στην ενεργή 
περιοχή. Συρθείτε για να την αφοπλίσετε και να τη συλλέξετε. 


STINGER (Πύραυλοι Stinger) 

Χρησιμοποιήστε TA κατευθυντικά κουμπιά για να OTOXEUOETE Kal πατήστε 
το κουμπί SQUARE για να εκτοξεύσετε αυτούς τους πυραύλους, οι οποίοι 
κατευθύνονται στο στόχο µέσω ραντάρ. 


PSG1 (Τουφέκι PSG1) 

Χρησιμοποιήστε TA κατευθυντικά κουμπιά για VOL μετακινήσετε το στόχαστρο 
αυτού του θανάσιµου όπλου και πατήστε TO κουμπί SQUARE για 

να πυροβολήσετε. 


CAMERA (Ψηφιακή κάμερα) 
Πατήστε TO κουμπί CIRCLE για μεγέθυνση και το κουμπί CROSS για σμίκρυνση. 
Πατήστε το κουμπί SQUARE για να τραβήξετε µια Φωτογραφία. 


Μπορείτε να αλλάξετε την κάμερα µόνο όταν εμφανίζεται ένα μήνυμα επάνω 
δεξιά στην οθόνη. 


CAMERA FREE (Ελεύθερη κάμερα) 
Πατήστε το κουμπί TRIANGLE για μεγέθυνση ή το κουμπί SQUARE 
για σμίκρυνση. 


CAMERA CHANGE (Αλλαγή κάμερας) 
Πατήστε το κουμπί CIRCLE για να αλλάξετε τη γωνία της κάμερας. Οι διαθέσιμες 
επιλογές είναι οι εξής:Α,Βής. 


OPTIONS (Επιλογές 
CAPTION (Υπότιτλοι) 
Επιλέξτε ΟΝ ή OFF για να ενεργοποιήσετε ή να απενεργοποιήστε τους 


υπότιτλους αντίστοιχα. 


SOUND ('Hxoc) 
Επιλέξτε STEREO (Στερεοφωνικός ήχος) ή MONAURAL (Μονοφωνικός ήχος). 


CHARACTER FILE (Apxeio χαρακτήρων) 
Solid Snake 

Πρώην µέλος της FOXHOUND και ειδικός OTO να διεισδύει κρυφά OTA πιο 
δύσκολα µέρη. Μπορεί να Φέρει εις πέρας την αποστολή του σε οποιεσδήποτε 
συνθήκες και σε οποιοδήποτε µέρος. 


Roy Campbell 
Πρώην αρχηγός της FOXHOUND. Av και είχε αποσυρθεί, τον κάλεσαν 
να αναλάβει ξανά τα καθήκοντα του αρχηγού για αυτήν την αποστολή. 


Meryl Silverburgh 

Ανιψιά Tou Campbell. Βρέθηκε ανάµεσα σε δύο στρατόπεδα όταν κάποια 
µέλη της FOXHOUND αποφάσισαν να εξεγερθούν. Έχει άριστη στρατιωτική 
εκπαίδευση, χωρίς όµως πραγματική εμπειρία σε μάχες. 


Naomi Hunter 


Επικεφαλής της ιατρικής ομάδας της FOXHOUND, υπεύθυνη για τη γονιδιακή 
θεραπεία. Συνεργάζεται µε τον Campbell για να προσφέρει πολύτιµη βοήθεια 
στον Snake. 


Mei Ling 
Υπεύθυνη για την επεξεργασία των δεδοµένων επικοινωνίας για αυτήν την 
επιχείρηση. Εφηύρε TO σύστηµα επικοινωνίας Codec που χρησιμοποιεί o Snake. 


Liquid Snake 
Ένας άνδρας που έχει ίδιο πρόσωπο µε TOV Snake. Είναι ο αρχηγός της ομάδας 
της FOXHOUND και ο εγκέφαλος πίσω από την τρομοκρατική επίθεση. 


Revolver Ocelot 
Ειδικός στα περίστροφα και σαδιστής ue ιδιαίτερο πάθος για τα βασανιστήρια. 


Vulcan Raven 
Πρόκειται για έναν γιγάντιο σαμάνο µε ιδιαίτερες πνευματικές δυνάμεις. 
Έχει δυνατό σώμα και αντέχει σε ακραίες συνθήκες ψύχους. 


Sniper Wolf 
Μια άριστη σκοπεύτρια, που µπορεί να TIEPIUEVEL στωικά για ώρες, μέρες 
ή ακόµα και για µια ολόκληρη εβδομάδα χωρίς να κάνει την παραμικρή κίνηση. 


Psycho Mantis 
Πρώην µέλος της µονάδας υπερφυσικής νοημοσύνης TNG KGB. Έχει 
τηλεκινητικές δυνάμεις και µπορεί να διαβάζει τη σκέψη των άλλων. 


Decoy Octopus 
Για αυτόν TO χαρακτήρα γνωρίζουμε ελάχιστα στοιχεία... 


Genome Soldiers της FOXHOUND 
Μέλη της ομάδας Next-Generation Special Forces και µέλη των εφεδρικών 


δυνάμεων της FOXHOUND. Παρ’ όλο που δεν έχουν σχεδόν καθόλου 
εμπειρία σε μάχες, έχουν εκπαιδευτεί άριστα σε προσοµοιωτές εικονικής 
πραγματικότητας, αποκτώντας έτσι στρατιωτική εμπειρία. 


Ninja 

Για αυτόν tov "Cyborg Ninja" γνωρίζουμε λίγα πράγματα. Καμουφλάρεται για 

να περνά απαρατήρητος και έχει ένα ιαπωνικό κατάνα που κόβει το ατσάλι σαν 
βούτυρο, ενώ µπορεί ακόµα και να αποκρούει σφαίρες. 


Big Boss 
Πρώην αρχηγός της FOXHOUND, παλιότερα γνωστός wę "Legendary Soldier”. 
H σορός του φυλάσσεται από το στρατό. 


Hal Emmerich 
Υπάλληλος TNG ArmsTech Inc. To παρατσούκλι του είναι Otacon Kal είναι 
εμπνευσμένα από TO συνέδριο Otaku, ένα Φεστιβάλ ιαπωνικού anime. 


Nastasha Romanenko 
Εργάζεται WG ανεξάρτητη στρατιωτική αναλύτρια. Ως ειδικός στις πυρηνικές 
τεχνολογίες, παρέχει πολύτιμη βοήθεια στον Snake. 


Master Miller 
Πρώην εκπαιδευτής επιβίωσης της FOXHOUND. Βοηθά Tov Snake µέσω 
του Codec. 


Donald Anderson 
Διευθυντής της DARPA (Υπηρεσία Έρευνας Mponyuévwv Αμυντικών 
Προγραμμάτων). Είναι όμηρος των трорократшу. 


Jim Houseman 

Υπουργός άµυνας. O Houseman συντονίζει την αντιτροµοκρατική επιχείρηση 
από ένα αεροσκάφος AWACS (αεροσκάφος έγκαιρης προειδοποίησης 

και ελέγχου). 


Kenneth Baker 
Πρόεδρος της ArmsTech Inc., ενός τιτάνα της OTTAOBLounxaviac. O Baker είναι 
όμηρος των TPOHOKPATUV, μαζί µε Tov Donald Anderson, αρχηγό της DARPA. 
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Outer Heaven isyani (1995) 

Güney Afrika'nın derinliklerinden "Outer Heaven” adında küçük ancak güçlü 

bir silahlı ülke ortaya çıkar. NATO, bu ülkenin nükleer başlıklı silahlara sahip 

“Metal Gear” isimli bir yürüyen savaş tankı tasarladığını öğrenir ve en iyi 
ajanlarından biri olan Gray Fox'u göreve gönderir. Ancak Gray Fox'un rehin 
alınmasıyla FOX HOUND, onu kurtarmak için en yeni üyeleri olan Solid Snake'i 
göndermek zorunda kalır. Solid Snake, Gray Fox'u kurtarır ve Outer Heaven'ın 
güçlerini teslim olmaya zorlar. Solid Snake, Outer Heaven'dan kaçarken karşısında 
FOX-HOUND'un başındaki Big Boss'u bulur. Outer Heaven'in bir paralı asker şirketi 
olduğunu ve bütün bu planların arkasındaki kişinin Big Boss olduğunu öğrenir. 
Big Boss, bu görev için özellikle en deneyimsiz ajanı olan Solid Snake'i, başarısız 
olacağını düşünerek seçmiştir ama çok ciddi bir hata yaptığı aşikardır. Amansız 

bir dövüşün sonucunda Snake, Big Boss'u yener ve yanmakta olan Outer Heaven'ı 
terk eder. 


Zanzibar İsyanı (1999) 

1999'da petrol arıtma için tasarlanan OILIX mikrobunun mucidi Dr. Kio Marv, 
azınlıkta olan bir etnik grup tarafından yönetilen ve yüksek derecede silahlanmış 
olan orta Asya ülkesi Zanzibar'da rehin alınır. Zanzibar, küresel enerji krizinin 
pençesindeki dünya üzerinde politik ve askeri egemenlik kurmayı planlamaktadır. 
FOX-HOUND'un yeni komutanı Roy Campbell, emekli olan Solid Snake'i gizlice 
Zanzibar'a girmesi ve Dr. Marv'i kurtarması için yeniden göreve çağırır. 


Solid Snake, Zanzibar'ın etkileyici çelik duvarlarını aşıp ülkenin derinliklerine kadar 
girer. Zanzibar'a girdiğinde Snake, Outer Heaven'dan buraya aktarıldıktan sonra 
üretimi tamamlanan Metal Gear'ı yok eder ve artık Zanzibar paralı asker şirketinin 
başında olan eski FOX-HOUND üyesi Gray Fox'u alt eder. Snake bu sırada OILIX 
üretim işlemini de ele geçirmeyi başarır. En sonunda Snake, perdelerin arkasından 
Zanzibar'da olan her şeyi yöneten Big Boss ile karşı karşıya gelerek yeniden 
kaderiyle yüzleşir! Big Boss, Outer Heaven'dan canlı kurtulmayı başarmış ve tüm 
dünyayı çatışma ile savaş dolu bir yer haline getirmek için Zanzibar'ı kurmuştur. 


Hedefi, onun gibi askerlerin dünyada her zaman bir yeri olmasını sağlamaktır. 
Big Boss’u ikinci ve son kez alt ettikten sonra Snake, savaşı bırakır ve Alaska'nın 
vahşi doğasında huzurlu bir hayatı seçer. 


Yeni Milenyumun Başlangıcı 

FOX-HOUND üyelerinin önderlik ettiği Next Generation Special Forces, Alaska'nın 
Fox Adaları arasında yer alan Shadow Moses Adası'ndaki nükleer silah imha 
tesisine saldırır ve tesisi ele geçirir. 


Teröristler yüzlerce nükleer başlığı ele geçirir ve hükümetten Big Boss’un cesedini 
talep eder. Talepleri 24 saat içinde yerine getirilmezse bir nükleer saldırıda 
bulunacakları uyarısında bulunurlar. 


Solid Snake, dünyanın şimdiye kadar gördüğü en büyük terör tehdidini etkisiz 
hale getirmek için yeniden gizli bir göreve gönderilir. 


Snake'in öncelikle tek başına nükleer silah imha tesisine girmesi ve rehin alınan 


DARPA Başkanı Donald Anderson! ve ArmsTech Inc. Başkanı Kenneth Baker! 
kurtarması gerekir. Ardından terör tehdidini ortadan kaldırmalı ve nükleer silahın 
fırlatılmasını önlemelidir. Zaman ilerlemekte. Snake, bir kez daha tek başına 
savaşa girmektedir... 


VARSAYILAN KONTROLLER 


SQUARE düğmesi Silah kullanma/Firlatma/Bogma 

CIRCLE düğmesi Yumruk/Tekme/Eylem/Duvara 
hafifçe vurma 

CROSS düğmesi Eğilme (eğildikten sonra 
yön düğmelerini kullanarak 
sürünebilirsiniz) 

TRIANGLE düğmesi Birinci Şahıs Görüş Modu'na geçme 

yön düğmeleri Koşma/Bakılan yönü değiştirme 
(Birinci Şahıs Görüş Modu'nda) 


L2 dügmesi Ekipmanı eline alma 
R2 düğmesi Silahı eline alma 

L1 düğmesi Ekipman değiştirme 
R1 düğmesi Silah değiştirme 
SELECT düğmesi Codec'i etkinleştirme 
START düğmesi Duraklatma 


NOT: İstediğinizde oyunun Ana Ekranına dönmek için üç saniye boyunca 
aynı anda START, SELECT, L1, L2, R1 ve R2 düğmelerini basılı tutun. 
Kaydedilmemiş tüm veriler kaybolacaktır! 


ÖZEL KONTROLLER 


Duvarlara Yaslanma 
Duvarın veya nesnenin olduğu taraftaki yön düğmesini basılı tutarak duvarlara 
veya diğer nesnelere sırtınızı dayayabilirsiniz. 


Yük Asansörü Kontrol Paneli 
Asansörü çalıştırmak için kontrol panelinin önünde dururken ilgili eylem 
düğmesine basın. 


1 Numaralı Asansör Kontrolleri 
Asansörü çağırmak için asansörün yanındaki kontrol panelinin önünde dururken 
ilgili eylem düğmesine basın. Asansörün gelmesi bazen biraz zaman alabilir. 


2 Numaralı Asansör Kontrolleri 
Asansörün içindeki kontrol panelinin önünde durduğunuzda Kat 
Düğmeleri görüntülenir. 


3 Numaralı Asansör Kontrolleri : 
Kat numarasını vurgulamak için YUKARI ya da AŞAĞI düğmesine basıp ilgili eylem 
düğmesini kullanarak gitmek istediğiniz katı seçin. 


Merdivenlere Tırmanma ve Merdivenlerden inme 
Merdivene tırmanmak ve merdivenden aşağı inmek için merdivenin önündeyken 
veya üstündeyken ilgili eylem düğmesine basın. 


Havalandırma Kanallarına Girme ve Kanallardan Çıkma 

Havalandırma kanalına girmek veya havalandırma kanalından çıkmak için 
sürünün. Sürünme Düğmesine basıktan sonra sürünme konumuna geçmek 
için yön düğmelerini kullanın. Havalandırma kanalına girdiğinizde Intrude 
Mode etkinleşecektir. 


Karton Kutu Kullanırken 

Karton kutu içindeyken normal hareket edebilmenize rağmen Birinci Şahıs Görüş 
Modunuz, kutudaki bir delikten bakıyormuşsunuz gibi kısıtlanır. Düşmanlar hareket 
ettiğinizi görmediği sürece sizin yalnızca bir karton kutu olduğunuzu düşünüp sizi 
görmezden gelirler. 


Özel Etkinlikler 

İple Aşağı İnme 

CROSS düğmesi: Duvardan atlama. Havadayken aşağı inmek için N 
AŞAĞI düğmesine basın. Bu yönlerden birine zıplamak için zıplarken SAG 
veya SOL düğmesine basın. 


CIRCLE düğmesi: Snake'in ayaklarının duvara basılı kalması için basılı tutun. 
O yöne doğru yavaşça hareket etmek için ayaklarınız duvardayken yön 
tuşlarına basın. 


İşkence Sahnesi 
CIRCLE düğmesi: Canınızı doldurmak için arka arkaya basın. 


SELECT düğmesi: İşkence karşısında pes edin. 


Zaman Metresi tükenene kadar elektrik şoku verilmeye devam edilir. 
Canınızı doldurmak için CIRCLE düğmesine basmaya devam edin. Can Metresi 
tükendiğinde oyun sona erer. 


Ancak “Pes Ederek” oyunun sona ermesini önleyebilirsiniz. 
NOT: Oyunun bu bölümünde devam hakkınız yoktur. 


OYUNUN AMACI 


Düşmanlarınız tarafından görülmeden içlerine sızmak. Bir grup teröristin ele 
geçirdiği nükleer silah imha tesisine Solid Snake olarak tek başınıza sızmanız 
gerekiyor. Düşmanlar, Snake'i görürlerse destek birlik çağırır ve Snake'i takip 
ederler. Sizden sayıca üstün olan düşmanlara karşı silahlı bir çatışmada 
kazanamazsınız. Bu nedenle elinizden geldiğince gereksiz dövüşlerden 
kaçınmaya çalışın. 


Görevin Amaçları 

Snake'in iki ana görevi bulunur. 

1. Nükleer silah imha tesisine sızmak. Teröristlerin nükleer silah fırlatma imkanlarını 
belirlemek ve ne olursa olsun fırlatmayı önlemek. 


2.DARPA Başkanı ve ArmsTech Başkanı'nı kurtarmak. Oyun başladığında, 
ilk hedefiniz DARPA Başkanı'nı kurtarmaktır. 


OYUNA BAŞLAMA 


Göreve başlayın. EASY, NORMAL veya HARD (sırayla kolay, normal veya zor) 
seçenekleri arasından görev zorluğunu seçin. 


NOTE: EXTREME (çok zor) zorluk ayarı, yalnızca oyunu diğer zorluk ayarlarından 
birinde tamamladığınızda seçilebilir. 


LOAD GAME 


Veri Seçim Ekranı'nı görüntülemek için bunu seçin. Öncesinde bir oyun kaydetmiş 
olmanız gerekir. 


SPECIAL 


Önceki görevlerinize ait bilgileri görüntüleyin. 


OPTION 


Çeşitli oyun ayarlarını değiştirin. 


Görev brifing videolarını görüntüleyin. 


EKRANDAKİ ÖĞELER 


1. Can Metresi 

Solid Snake'in kalan canı. Snake hasar aldığında görüntülenir. Can Metresi 
sifirlandiginda oyun sona erer. Bir bölüm sonu düşmanını yendiğinizde maksimum 
canınız, seçtiğiniz zorluk seviyesine göre artacaktır. 


2. Ekipmanlar 
Elinizdeki mevcut ekipman görüntülenir. Elinizde hiçbir ekipman yoksa burada 
bir şey görüntülenmez. 


3. Silahlar 
Elinizdeki mevcut silah görüntülenir. Elinizde hiçbir silah yoksa burada bir 
şey görüntülenmez. 


Alert Mode 

Bir düşman sizi gördüğünde oyun Alert Mode'a geçer ve radarınız bu modda 
kullanılamaz. Düşmanın görüş alanından çıktığınızda geri sayım başlar. 

Sıfıra ulaştığında oyun, Evasion Mode'a geçer. 


Evasion Mode 

Bu modda düşman askerleri Snake'i ararlar. Yeniden görülürseniz oyun tekrar 
Alert Mode'a geçer. Geri sayım sıfıra ulaşırsa oyun yeniden Infiltration Mode'a 
geçer. Radar bu modda kullanılamaz. 


Elektronik Parazit Oluşturma 

Bu, elektronik parazit oluşturma nedeniyle radarın kullanılamadığı durumdur. 

Bu süre boyunca güvenlik kameraları ve uzaktan kumandalı füzeler gibi elektronik 
bileşenlere sahip silahlar ve diğer ekipmanlar doğru şekilde çalışmaz. 


KAMERA MODLARI 


Kendinizi gerçekten bu gerilim ve heyecan dolu düşman üssüne sızma görevinde 
hissetmeniz için “Metal Gear Solid”de çeşitli kamera modları bulunur. Bu eşsiz 
kamera modlarını öğrenin ve onlardan olabildiğince faydalanın. 


Arkadan Görüş Modu 
Düşmanlarınızdan saklanırken etrafınızı görebilmek için “Arkadan Görüş 
Modu"nu kullanın... 


İlgili yön düğmesini basılı tutarak belirli duvarlara veya diğer nesnelere sırtınızı 
verdiğinizde kamera konumu stratejik olarak değişerek etrafınızı daha iyi 
görmenizi sağlar. 


Birinci Şahıs Görüş Modu 
Etrafinizi daha yakından incelemek için “Birinci Şahıs Görüş Modu"nu kullanın... 


Birinci Şahıs Görüş Modu'na geçtiğinizde kamera, sizin perspektifinize geçer. 
Snake'in baktığı yönü değiştirmek için yön düğmelerine basın. Birinci Şahıs Görüş 
Modu'ndayken görüş alanınız, radarınızdaki yeşil koniyle temsil edilir. 


Intrude Mode 

Dar alanlarda sürünürken "Intrude Mode" etkinleşir... YUKARI düğmesine basarak 
ilerleyebilir ve AŞAĞI düğmesine basarak geri gidebilirsiniz. İlgili yön tuşlarına 
basarak sola veya sağa dönebilirsiniz. Intrude Mode'dayken Birinci Şahıs Görüş 
Modu'nu kullanarak etrafınızı daha iyi inceleyebilirsiniz. 


DÜŞMAN UYARI SEVİYELERİ 


Infiltration Mode 
Infiltration Mode, Snake'in düşman askerler veya güvenlik kameraları tarafından 
görülmediği zamanlardaki standart moddur. 


Alert Mode 
Snake bir düşman asker veya güvenlik kamerası tarafından görüldüğünde oyun, 
Alert Mode'a geçer. 


Evasion Mode 
Evasion Mode'da düşmanlar, devriye gezdikleri rotalarından çıkar ve Snake'i aktif 
aramaya başlarlar. 


Askerler Snake'i göremediğinde oyun Evasion Mode'a geçer. Alert Mode'da 
düşmanlar zaten Snake'in etrafta olduğunu bildiklerinden bir gürültü duysalar 
bile oyun, “Noise Mode"a geçmez. 


Infiltration Mode'da düşman askerlerin hareketi 

Infiltration Mode'da düşmanlar genellikle belirli bir rotada devriye gezerler. 
Düşman askerler Infiltration Mode'da bir ses duyduğunda, devriye gezdikleri 
rotadan çıkar ve sesin geldiği yönü incelemeye giderler. Buna “Noise Mode” 
adı verilir ve düşmanların görüş alanı, radarda kırmızı bir koniyle gösterilir. 


Düşman askerler, sesin geldiği alanı arar ve olağandışı bir şey bulamazlarsa 
normalde devriye gezdikleri rotaya geri dönerler. Düşman askerleri belirli bir 
konuma çekmek için bilerek de gürültü yapabilirsiniz. Bu modda bir düşmanı 
öldürdüğünüzde, düşmanın üzerinden ekipman düşebilir. 


Evasion Mode'da düşman askerlerin hareketi 

Düşman askerler Snake'i Evasion Mode'da bulursa oyun, Alert Mode'a 
geri döner. Infiltration Mode'a geri dönmek için sayaç sifirlanana kadar 
düşmanlara görünmeyin; böylece düşmanlar hızlıca devriye gezdikleri 
normal rotalarına dönecektir. 


Infiltration Mode'da olduğu gibi Evasion Mode'da da, “Noise Mode"u kullanarak 
düşmanlarınızı belirli bir yöne çekebilirsiniz. 


Alert Mode'da düşman askerlerin hareketi 
Alert Mode'da düşman askerler destek ekip çağırır ve Snake'e saldırırlar. 


Askerler Snake'i göremediğinde oyun Evasion Mode'a geçer. 


OYUN SONU 


Snake'in veya bir rehinenin Can Metresi sıfıra ulaştığında oyun sona erer. 

Bazı bölümlerde, tetiklendiklerinde oyunu sona erdiren tuzaklar da bulunur. 
“Game Over" ekranı görüntülendikten sonra birkaç saniye beklediğinizde devam 
etmeniz veya oyundan çıkmanız için Continue ve Exit seçenekleri otomatik 
olarak görüntülenecektir. 


Continue 
Oyunu en yakın Devam Etme Noktası'ndan yeniden başlatır. Devam etme sayısı 
sınırı yoktur. 


Devam Etme Noktaları 
Devam Etme Noktaları, yeni bir alana geçtiğinizde ya da bir bölüm sonu 
düşmanıyla savaşmadan önce oluşur. 


Exit 
Oyundan cıkar ve Ana Ekrana geri döner. 


KAYDETME VE YÜKLEME 


Kaydetme 
Codec aracılıgıyla Mei Ling ile iletisime gecerek en yakın Devam Etme 
Noktası'ndaki ilerleme durumunuzu kaydedebilirsiniz. 


Yükleme 

Ana Ekrandaki “Load Game” seçeneğini belirlediğinizde Veri Seçim Ekranı 
görüntülenir. Veri yüklendiğinde kaydedilen Devam Etme Noktası'ndan oyun 
yeniden başlar. 


Mission Log 

Burada, geldiğiniz noktaya kadarki göreviniz ve yaptıklarınızla ilgili basit bir 
özet bulunur. Mission Log ekranını yalnızca kayıtlı bir oyununuzu yükledikten 
sonra görebilirsiniz. 


CODEC 


Codec Modu 

Codec Modu'na geçmek için SELECT düğmesine basın. Snake, Codec'i kullanarak 
çeşitli kişilerden destek ve bilgi alabilir. İlerleme durumunuzu kaydetmek için 
Mei Ling’i arayın. 


Gelen Aramalar 

Bir karakter, Snake'i Codec üzerinden aradığında ekranda Call ifadesi görünür. 
Codec Modu'na geçmek için SELECT düğmesine bastığınızda iletişim başlayacaktır. 
Bu aramalarda çok önemli bilgiler sağlanabileceğinden aramalara mutlaka yanıt 
vermeye çalışın. 


Arama İşlemi 
1. Frekans seçme 7 
Frekansı ayarlamak için SAG veya SOL düğmesine basın. 


2. Aramayı başlatma 

Aramayı başlatmak için YUKARI veya CIRCLE düğmesine basın. Doğru frekansı 
seçmediyseniz “NO RESPONSE” mesajı görüntülenir. Bazen doğru frekansı seçmiş 
bile olsanız aradığınız kişinin durumuna göre yanıt alamayabilirsiniz. 


3. Hafıza Özelliği'ni kullanma 

Hafıza Penceresi'ni (iletişim kurduğunuz kişilere ait bir liste) açmak için AŞAĞI 
düğmesine basın. Aramak istediğiniz kişiyi seçin. Bu kişiyle bir arama başlatmak 
için CIRCLE düğmesine, iptal edip Hafıza Penceresi'ni kapatmak için CROSS 
düğmesine basın. 


4. Codec Modu'ndan çıkma 
Codec Modu'ndan çıkmak için arama yapılmıyorken SELECT düğmesine basın. 


CODEC FREKANSLARI 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


Görevin başındaki komutan olarak Snake'e nasıl ilerleyebileceğine dair ipuçları 
ve kontrollerle ilgili faydalı bilgiler sağlar. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


FOX-HOUND'un tıbbi ekibinin başında olan Naomi, FOX-HOUND ile ilgili ayrıntıların 
yanı sıra bölüm sonu düşmanları hakkında da bazı bilgiler sağlayabilir. 


Mei Ling 
140.96 MHz 


Bu operasyondaki iletisim islemlerinden sorumludur ve görüntüleme 
teknolojisinde uzmandır. Görev verilerini kaydetmenizi sağlar. 


Nastasha Romanenko 
141.52 MHz 


Bir askeri analist olan Nastasha, silahlar ve nükleer teknoloji hakkında bilgi 


sağlamanın yanı sıra silah ve ekipmanlarınızı nasıl kullanacağınızla ilgili ipuçları 
da verir. 


Master Miller 
141.80 MHz 


Eski hayatta kalma eğitmeni olan Miller, psikolojik önerilerin yanı sıra çeşitli özel 
teknikleri kullanmaya dair ipuçları da sağlar. Aynı zamanda Alaska hakkında çok 


fazla bilgiye sahiptir. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Destek ve kiymetli arka plan bilgileri sağlar. 


SILAH VE EKİPMANLAR 

Ele Silah Alma 

Silah Penceresi'ni görüntülemek için R2 düğmesini basılı tutun. Yön düğmeleriyle 
elinize almak istediğiniz silahı seçin ve seçtiğiniz silahı elinize almak için R2 
düğmesini bırakın. Silah kullanmamaya karar verirseniz “No Weapon” seçeneğini 
belirleyin. Silan simgesinin altındaki sayılar, kalan cephanenizi ve maksimum 
cephanenizi gösterir. 


Ele Ekipman Alma 

Ekipman Penceresi'ni görüntülemek için L2 düğmesini basılı tutun. 

Yön düğmeleriyle elinize almak istediğiniz ekipmanı seçin ve seçtiğiniz 
ekipmanı elinize almak için 12 düğmesini bırakın. Ekipman kullanmamaya 
karar verirseniz “No Item" seçeneğini belirleyin. 


Ekipman simgesinin altındaki sayılar, mevcut maksimum ekipman sayısını gösterir. 


Ekipman Toplama 

Ekipman kutuları alınarak ekipman toplanabilir. Ekipman kutusunu 
almadan önce kutunun içinde ne olduğunu görmek için Birinci Şahıs Görüş 
Modu'nu kullanabilirsiniz. 


Maksimum sınırın üzerinde ekipman ya da cephane taşıyamazsınız. Maksimum 
sınıra ulaştığınızda “FULL” mesajı görüntülenecek ve ekipman kutusu 
kapalı kalacaktır. 


Ekipman kutusunun içinde henüz sahip olmadığınız bir silaha ait cephane varsa 
“GET WEAPON FIRST” mesajı görüntülenir. 


ANA EKIPMAN LISTESI 


Bazı ekipmanlar, bulundugunuz alana ve duruma góre kullanılamayabilir. 


SCOPE (Dürbün) 
CIRCLE düğmesi Yakınlastırma 
CROSS düğmesi Uzaklastırma 


CIGARET (Sigara) 
Solid Snake'in en sevdiği marka. Sigara içmenin sağlığa zararlı 
olduğunu unutmayın. 


RATION (Askeri kumanya) 

Can metrenizi doldurur. Ekipman Menüsü'ndeyken CIRCLE düğmesine basarak 
canınızı belirli bir miktar artırabilirsiniz. Can Metreniz sıfırlandığında elinizde 
kumanya varsa otomatik olarak kullanılır. 


CARD LV1 (Seviye 1 güvenlik kartı) 

Seviye 1 ve altı güvenlik kapılarını açmak için bu kartı elinize alın. İlerlemek için 
daha yüksek seviyeli kartlar almanız gerekecektir. Kapıların güvenlik seviyelerini 
görmek için Birinci Şahıs Görüş Modu'nu kullanın. 


C.BOX A (Karton Kutu A) 
Üzerinde “To the Heliport” yazar. Bunu seçtiğinizde Snake karton kutunun içine 
saklanır. Düşman askerleri kandırabilir... 


THERM.G (Termal Görüş Gözlüğü) 
Gece görüşü donanımı. Ekipmanların ve düşmanların ısı izini görebilmeniz için 
termal görüntüleme teknolojisi kullanılır. 


SILAH LISTESI 
SOCOM (SOCOM tabanca) 
SOUARE düğmesine basarak bu yarı otomatik tabancayla nişan alın ve ateş 


etmek için SOUARE düğmesini bırakın. Silaha susturucu da takılabilir. 


FA-MAS (FA-MAS tüfek) 
Bu otomatik tüfeği ateşlemek için SQUARE düğmesine basın. Tam otomatik 
modda ateş etmek için düğmeyi basılı tutun. 


C4 (C4 patlayıcı) 
Plastik patlayıcı. Yerleştirmek için SOUARE düğmesine basın. Patlatmak için 
CIRCLE düğmesine basın. 


GRENADE (El Bombası) 

Parça tesirli el bombası. Güvenlik pimini çekmek için SQUARE düğmesine basın 
ve bombayı fırlatmak için düğmeyi bırakın. Pim çekildikten beş saniye sonra 
bomba patlar. 


CHAFF.G (Radar Etkisiz Hale Getirme Amaçlı El Bombası) 

Elektronik parazit oluşturan el bombası. Pimi çekmek için SQUARE düğmesine 
basın ve bombayı fırlatmak için düğmeyi bırakın. Pim çekildikten beş saniye sonra 
bomba patlar. 


STUN.G (Sersemletici El Bombası) 

Bu flaş bombasıyla düşmanlarınızı geçici olarak sersemletebilirsiniz. Pimi çekmek 
için SQUARE düğmesine basın ve bombayı fırlatmak için düğmeyi bırakın. 

Pim çekildikten beş saniye sonra bomba patlar. 


NIKITA (Uzaktan Kumandalı Füze) 

Ateşlemek için SQUARE düğmesine basın. Ateşledikten sonra füzeyi 
yönlendirmek için yön düğmelerini kullanın. Elektronik parazit bulunan 
alanlarda yönlendirme yapılamaz. 


CLAYMORE (Claymore Mayın) 

Bu anti personel mayını hazırlamak için SQUARE düğmesini basılı tutun; ardından 
yerleştirmek için SQUARE düğmesini bırakın. Bir düşman veya Snake etkin alana 
girdiğinde patlar. Devre dışı bırakıp almak için sürünerek yaklaşın. 


STINGER (Stinger Füzeler) 
Nişan almak için yön düğmelerini kullanın; bu radar güdümlü füzeleri ateşlemek 
için SQUARE düğmesine basın. 


PSG1 (PSG1 tüfek) 
Bu ölümcül keskin nişancı tüfeğini düşmanlarınıza çevirmek için yön düşmelerini 
kullanın ve ateş etmek için SOUARE düğmesine basın. 


CAMERA (Dijital Kamera) 
Yakınlaştırmak için CIRCLE düğmesine, uzaklaştırmak içinse CROSS düğmesine 
basın. Fotoğraf çekmek için SOUARE düğmesine basın. 


Yalnızca ekranın sağ üst köşesinde bir mesaj görüntülendiğinde 
kamerayı değiştirebilirsiniz. 


SERBEST KAMERA 
Yakınlaştırmak için TRIANGLE düğmesine, uzaklaştırmak içinse SQUARE 
düğmesine basın. 


KAMERA DEĞİŞİMİ 
Kamera açısını A, B veya C olmak üzere üç seçenekten birine değiştirmek 
için CIRCLE düğmesine basın. 


SEÇENEKLER 


CAPTION 
Altyazıları açıp kapatır. 


SOUND 
STEREO veya MONOAURAL ses arasından seçim yapabilirsiniz. 


KARAKTER DOSYALARI 


Solid Snake 
Eski FOX-HOUND üyesi ve düşman içine sızma uzmanıdır. Görevini her koşulda 
ve her yerde tamamlayabilir. 


Roy Campbell 
Eski FOX-HOUND Komutanı. Emekli olmasına rağmen bu görevde operasyon 
komutanı olarak yeniden vazifeye çağrılmıştır. 


Meryl Silverburgh 
Campbell'in yeğeni Meryl FOX-HOUND isyanının ortasında kalmıştır. Mükemmel bir 
askeri eğitime sahip olmasına rağmen savaş alanında hiç deneyimi yoktur. 


Naomi Hunter 

FOX-HOUND tıbbi ekibinin başında olan Naomi, gen terapisi çalışmalarının 
yönetiminden sorumludur. Snake'e çok sağlık konusunda destek sağlamak 
amacıyla Campbell ile birlikte çalışmaktadır. 


Mei Ling 
Bu görevdeki iletişim verilerinin işlenmesinden sorumlu operatördür. 
Snake'in kullandığı Codec iletişim cihazının üretmiştir. 


Liguid Snake 
Snake ile aynı yüze sahip bir adamdır. FOX-HOUND ekibinin lideri olarak terör 
saldırısının arkasındaki fikir adamıdır. 


Revolver Ocelot 
Tabancalar konusunda uzman olmanın yanı sira düşmanlarına işkence yapmaya 
bayılan bir sadisttir. 


Vulcan Raven 
Güçlü ruhani güçlere sahip devasa bir şamandır. Çok soğuk ortamlara dayanıklı 
bir vücuda sahiptir. 


Sniper Wolf 
Keskin nişan konumunda herhangi bir kasını kıpırdatmadan saatler, günler ve hatta 
haftalarca bekleyebilen muhteşem bir keskin nisancıdır. 


Psycho Mantis 
KGB'nin Psişik İstihbarat Birimi'nin eski bir üyesidir. Güçlü telekinezi ve zihin okuma 
becerilerine sahiptir. 


Decoy Octopus 
Hakkında cok az sey bilinmektedir... 


FOX-HOUND Genom Askerleri 

Next Generation Special Forces üyeleri ve Fox Hound Birimi'nin askeri gücüdürler. 
Hiç savaş alanı deneyimleri olmasa da VR simülasyonlarındaki kapsamlı eğitimleri 
sayesinde çok deneyimli askerdirler. 


Ninja 

Bu “sayborg ninja” hakkında çok az şey bilinmektedir. Görünmezlik kamuflajı 
kullanır ve çeliği bile kolaylıkla kesebilen, hatta mermileri bile geri sektirebilen 
bir Japon katanasına sahiptir. 


Big Boss 
FOX-HOUND'un bir zamanlar “Efsanevi Asker” olarak tanınan eski komutanıdır. 
Cesedi, ordu tarafından korumaya alınmıştır. 


Hal Emmerich 
ArmsTech Inc. çalışanı. Takma adı Otacon, Japon animasyon festivali olan 
Otaku etkinliğine referansta bulunmaktadır. 


Nastasha Romanenko 
Bağımsız bir askeri analisttir. Nükleer teknoloji alanında uzmanlığı sayesinde 
Snake'e destek sağlar. 


Master Miller 
FOX-HOUND'un eski hayatta kalma eğitmenidir. Snake'e Codec üzerinden 
destek sağlar. 


Donald Anderson 
Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA) Başkanıdır. 
Teröristler tarafından rehin alınmıştır. 


Jim Houseman 
Savunma Bakanıdır. Houseman, bu terörist karsıtı operasyonu AWACS (Havadan 
Erken Uyarı ve Kontrol Sistemi) uçağından yönetir. 


Kenneth Baker 


Devasa bir silah şirketi olan ArmsTech Inc.nin başkanıdır. Baker, DARPA Başkanı 
Donald Anderson ile birlikte teröristler tarafından rehin alınmıştır. 


SESLENDİRME SANATÇILARI 


Solid Snake 
Liguid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
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Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 
Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genom Askeri A 
Genom Askeri B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
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PROLOG 


Povstäni Outer Heaven (1995) 

Maly, ale dobfe vyzbrojeny närod zvany „Outer Heaven” povstal z hlubin jizni 
Afriky. NATO se dozvédélo, že stavi kračejici bitevni tank vyzbrojeny jadernou 
technologii. Rikaji mu „Metal Gear". Na misto byl vyslän jeden z nejlepšich agentu, 
Gray Fox. Jenże když padl do zajeti, bylo tfeba vyslat nejnovčjšiho člena jednotky 
FOX-HOUND, Solid Snakea. Ten Graye Foxe zachranil a vynutil si kapitulaci 

Outer Heaven. Když Solid Snake prchal, postavil se mu jediny muž: Big Boss, 
velitel jednotky FOX-HOUND. Zda se, že Outer Heaven byla jen žoldacka společnost 
a Big Boss to celé zosnoval. Big Boss záměrně vybral svého nejméně zkušeného 
agenta, Solid Snakea, protože myslel, že selže. Jenže to se hodně přepočítal. 
Snake v urputné bitvě Big Bosse porazil a celý Outer Heaven pohltily plameny. 


Povstání Zanzibaru (1999) 

V roce 1999 doktora Kioa Marva, vynálezce mikrobu OILIX pro zpracování ropy, 
zajal jako rukojmí Zanzibar, po zuby ozbrojený národ ve střední Africe ovládaný 
minoritní etnickou skupinou. Zanzibar plánoval získat politickou a vojenskou 
nadvládu nad světem, který trpěl krutou globální energetickou krizí. Roy Campbell, 
nový velitel FOX-HOUND, zavolal Solid Snakea, tou dobou na odpočinku, 

zpátky do aktivní služby, aby Zanzibar infiltrovat a doktora Marva zachránil. 


Solid Snake překonal působivou ocelovou stěnu chránící Zanzibar a vnikl hluboko 
to jeho týlu. Uvnitř zničil Metal Gear, který převezli z Outer Heaven a dokončili 

ho, a porazil Graye Foxe, bývalého člena FOX-HOUND a současného velitele 
zanzibarských žoldáckých jednotek. Snake také úspěšně získal instrukce pro 
výrobu OILIXU. Nakonec se znovu střetl se svým osudem a potkal muže, který 

v Zanzibaru tahal za nitky. Byl to Big Boss! Big Boss přežil zkázu Outer Heaven 

a vytvořil Zanzibar, aby naplnil svět konfliktem a válkou a stvořil svět, kde jsou 
vojáci neustále potřeba. Když Snake podruhé a naposledy porazil Big Bosse, 
zanechal válčení a odešel na odpočinek do poklidné aljašské divočiny. 


Üsvit novćho tisicileti 

Úložiště jaderných zbraní na ostrově Shadow Moses na souostroví Liščích 
ostrovů bylo napadeno a obsazeno speciálními jednotkami nové generace, 
které vedli členové FOX-HOUND. 


Teroristé získali stovky jaderných hlavic a žádají od vlády vydání ostatků Big Bosse. 
Pokud jejich požadavky nebudou splněny do 24 hodin, odpálí jadernou střelu. 


Solid Snake je znovu povolán do služby, aby se zhostil přísně tajné mise, 
při které se musí vypořádat s největší teroristickou hrozbou, kterou svět zažil. 


Snake musí nejprve úplně sám infiltrovat zařízení pro uložení jaderných zbraní 

a zachránit dva rukojmí: ředitele DARPA, Donalda Andersona a prezidenta firmy 
ArmsTech, Kennetha Bakera. Pak je třeba eliminovat teroristickou hrozbu a zabránit 
odpálení jaderné střely. Čas běží. A Snake znovu musí nakráčet do boje... sám. 


VÝCHOZÍ OVLÁDÁNÍ 


Tlačítko SQUARE Použít zbraň / hodit / přiškrtit 
Tlačítko CIRCLE Úder / kop / akce / poklepání na stěnu 
Tlačítko CROSS Skrčení (po skrčení se můžeš pomocí směrových 
tlačítek plazit) 
ačítko TRIANGLE Přechod do režimu pohledu první osoby 


měrová tlačítka Běh / změna pohledu (v režimu pohledu první osoby) 
ačítko L2 Vybavit předmět 

ačítko R2 Vybavit zbraň 

ačítko L1 Změnit předmět 

ačítko R1 Změnit zbraň 

ačítko SELECT Aktivovat codec 

ačítko START Pauza 


Ааа ча ча 


POZNÁMKA: Na úvodní obrazovku se můžeš kdykoliv vrátit stisknutím a podrženim 
těchto tlačítek po drobu tří sekund: START, SELECT, L1, L2, R1 a R2. Přijdeš o všechna 
neuložená data! 


SPECIÁLNÍ OVLÁDACÍ PRVKY 
Přitisknutí ke zdi 
Podržením směrového tlačítka ve směru stěny nebo objektu se můžeš zády 


přitisknout ke stěně nebo jinému objektu. 


Ovládací panel nákladního výtahu 
Výtah můžeš ovládat, když stojíš před ovládacím panelem a stiskneš 
odpovídající akční tlačítko. 


Ovládání výtahu 1 
Výtah můžeš přivolat, když stojíš u ovládacího panelu vedle výtahu a stiskneš 
odpovídající akční tlačítko. Někdy může chvíli trvat, než výtah dorazí. 


Ovládání výtahu 2 
Postav se před ovládací panel ve výtahu a zobrazí se ti tlačítka s podlažími. 


Ovládání výtahu 3 
Stisknutím tlačítek UP nebo DOWN vybereš podlaží a pomocí odpovídajícího 
akčního tlačítka vybereš podlaží, kam chceš jet. 


Šplhaní po žebřících 
Před žebříkem nebo nad ním stiskni odpovídající akční tlačítko, 
abys po žebříku vyšplhal nahoru nebo sešplhal dolů. 


Lezení do šachet a vylézání z nich 

Do šachty se mužeš vplazit a zase se z ni vyplazit. Po stisknuti tlačitka pro plazeni 
se pomoci smčrovych tlačitek mužeš doplazit na misto. V šachtč automaticky 
přejdeš do režimu narušitele. 


Používání krabice 

I když v krabici se můžeš pohybovat normálně, tvůj pohled první osoby je dost 
omezený, jelikož musíš koukat skrz otvor v bedně. Dokud tě nepřátelé neuvidí 
v pohybu, budou si myslet, že jsi obyčejná kartonová krabice a budou 

tě prostě ignorovat. 


Speciální události 

Slaňování 

Tlačítko CROSS: Odraz se od stěny. Ve vzduchu stiskni DOWN, aby ses 
rychleji dostal(a) na zem. Při skoku stiskni RIGHT nebo LEFT, abys skočil 
požadovaným směrem. 


Tlačítko CIRCLE: Stiskni a podrž, aby Snakeovy nohy zůstaly na stěně. Stisknutím 
směrových tlačítek se ve chvíli, když máš nohy zapřené o stěnu, pomalu pohneš 
v daném směru. 


Mučení 
Tlačítko CIRCLE: Opakovaně mačkej, aby sis obnovil životy. 


Tlačítko SELECT: Podvolit se mučení. 


Budou ti dávat elektrické šoky až do chvíle, než vyprší čas. Pokračuj v mačkání 
tlačítka CIRCLE, které tě udrží při životě. Když měřič životů dosáhne nuly, hra končí. 


Pokud se ale mučení povolíš, můžeš zabránit konci hry. 


POZNÁMKA: V této části hry nejsou k dispozici žádná pokračování. 


CIL HRY 


Infiltrace, aniž by se tě nepřátelé všimli. Hraješ za Solid Snakea a musíš úplně sam 
vniknout do zařízení s uloženými jadernými zbraněmi, které obsadili teroristé. 
Pokud si nepřítel Snakea všimne, zavolá posily a půjde po něm. Přestřelku 

proti přesile nemůžeš vyhrát, takže pokud je to možné, snaž se zbytečným 
bitvám vyhnout. 


Cíle mise 

Snake má dva hlavní úkoly. 

1. Vniknout na místo uložení jaderného materiálu. Posoudit, zda jsou teroristé 
schopní odpálit jadernou střelu, a za každou cenu tomu zabránit. 


2. Zachránit ředitele DARPA a prezidenta ArmsTechu. Když hra začne, 
dostaneš svůj první úkol: zachránit ředitele DARPA. 


ZAČÁTEK HRY 
NOVÁ HRA 


Zahaj misi. Vyber si obtížnost mise: EASY (JEDNODUCHOU), NORMAL (NORMÁLNÍ) 
nebo HARD (TĚŽKOU). 


POZNÁMKA: EXTREME (EXTRÉMNÍ) obtížnost si můžeš vybrat až po dohrání 
hry na jednu z jednodušších obtížností. 


LOAD GAME (NAČÍST HRU) 


Po vybrání se ti zobrazí obrazovka výběru dat. Potřebuješ už mít nějakou 
hru uloženou. 


SPECIAL (SPECIALITY) 


Pohlédni si informace ze svých předchozích operací. 


OPTION (MOZNOSTI 


Nastav si různé herní možnosti. 


BRIEFING (INSTRUKTÁŽ) 


Podívej se instruktážní videa ke své misi. 


UKAZATELE NA OBRAZOVCE 


Zbývající životy Solid Snakea. Zobrazí se, když Snakea zraní. Když měřič životů 
dosáhne nuly, hra končí. Když porazíš bosse, zvýší se ti maximální počet životů 
podle obtížnosti, které byla vybrána. 


2. Předmět 
Zobrazí předmět, kterým jsi momentálně vybavený. Pokud ničím vybavený nejsi, 
nezobrazí se nic. 


3. Zbraně 
Zobrazí zbraně, kterými jsi momentálně vybavený. Pokud ničím vybavený nejsi, 
nezobrazí se nic. 


Režim pohotovosti 

Když tě nepřátelé odhalí, hra přejde do režimu pohotovosti a nebudeš moci 
používat svůj radar. Jakmile se ztratíš nepřátelům z očí, začne odpočet. 
Když doběhne k nule, přejde hra do režimu úniku. 


Rezim üniku 

V tomto režimu nepratelšti vojaci po Snakeovi patraji. Pokud ho znovu objevi, hra 
opět přejde do režimu pohotovosti. Pokud odpočet doběhne až k nule, hra se vrátí 
do režimu infiltrace. V tomto režimu není možné použít radar. 


Rušení elektroniky 

Když nepřítel ruší elektroniku, radar je nepoužitelný. V této době zbraně ani další 
předměty s elektronickými komponenty, například sledovací kamery a dálkově 
ovládané střely, nebudou správně fungovat. 


Hra „Metal Gear Solid“ využívá nejrůznější režimy kamery, aby navodila atmosféru 
infiltrační mise plné napětí a vzrušujících okamžiků. Seznam se se všemi režimy 
kamery a využívej je ke svému prospěchu. 


Režim zezadu 
Pomocí „režimu zezadu“ si můžeš z bezpečného úkrytu prohlédnout své okolí... 


Pomocí stisknutí a podržení odpovídajícího směrového tlačítka se můžeš 
přitisknout ke stěnám nebo jiným objektům. Kamera se při tom přesune 
do strategické pozice pro sledování okolí. 


Režim pohledu první osoby 
Pomocí „režimu pohledu první osoby“ si můžeš pečlivě prohlédnout 
své bezprostřední okolí... 


Když přejdeš do režimu pohledu první osoby, kamera se přesune do tvého 
pohledu - pomocí směrových tlačítek měníš směr, kterým se Snake dívá. 
V režimu pohledu první osoby vidíš své zorné pole na radaru jako zelený kužel. 


Režim narušitele 

„Režim narušitele“ přichází do hry, když se plaziš těsnými prostory. 

Dopředu se posuneš pomocí UP a dozadu pomocí DOWN. Pomocí odpovídajícího 
směrového tlačítka také můžeš zatočit doprava nebo doleva. V režimu narušitele 
můžeš použít režim pohledu první osoby, aby ses mohl lépe rozhlédnout. 


STUPEN NEPRATELSKE OSTRAZITOSTI 

Režim infiltrace 

Režim infiltrace je standardni režim, který platí, pokud nepřátelé ani sledovací 
kamery neobjevily Snakea. 


Režim pohotovosti 
Když Snakea nepřátelský voják nebo sledovací kamera odhalí, 
hra přejde do režimu pohotovosti. 


Režim úniku 
V režimu úniku už se nepřátelští vojáci nedrží svých klasických obchůzkových 
tras. Místo toho po Snakeovi aktivně pátrají. 


Pokud vojáci ztratí Snakea z očí, hra přejde do režimu úniku. V režimu pohotovosti 
už nepřátelé vědí, že Snake je někde v okolí, takže i v případě, že vznikne hluk, 
hra nepřejde do „režimu hluku“. 


Pohyb nepřátelských vojáků v režimu infiltrace 

V režimu infiltrace obecně platí, že nepřátelé se drží stanovených hlídkových tras. 
Když nepřátelští vojáci v režimu infiltrace zaslechnou hluk, opustí svou hlídkovou 
trasu a vydají se zjistit příčinu hluku. Tomu říkáme „režim hluku“. 

Nepřátelský rozhled v tomto režimu je na mapě zobrazený jako rudý kužel. 


Když nepřátelští vojáci prohledaji oblast, kde něco zaslechli, a nic neobvyklého 
nenajdou, vrátí se ke své normální hlídkové trase. Hluk také můžeš způsobit 
záměrně a odlákat tak nepřátelské vojáky určitým směrem. Když v tomto režimu 
zabiješ nepřítele, je možné, že upustí předmět. 


Pohyb nepřátelských vojáků v režimu úniku 

Pokud nepřátelští vojáci Snakea v režimu úniku znovu objeví, hra opět přejde 

do režimu pohotovosti. Drž se nepřátelům z očí, dokud počitadlo nedojde k nule. 
Pak hra přejde zpátky do režimu infiltrace a nepřátelé se vrátí ke svým běžným 
hlídkovým trasám. 


V režimu úniku, stejně jako v režimu infiltrace, můžeš využít „režim hluku“ 
k odlákání nepřátelských vojáků určitým směrem. 


Pohyb nepřátelských vojáků v režimu pohotovosti 
V režimu pohotovosti nepřátelští vojáci přivolají posily a zaútočí na Snakea. 


Pokud vojáci ztratí Snakea z očí, hra přejde do režimu úniku. 


KONEC HRY 

Když měřič životů Snakea nebo rukojmí dosáhne nuly, hra je u konce. 
V některých částech hry jsou také nastražené pasti. Pokud je spustíš, hra také 
skončí. Po zobrazení obrazovky „Game Over“ (Konec hry) několik vteřin vyčkej. 
Automaticky se zobrazí volby Continue (Pokračovat) a Exit (Konec). 


Pokračovat 
Restartuje hru od posledního bodu pokračování. Pokračování nejsou 
nijak limitována. 


Body pokračování 
Body pokračování vzniknou po přechodu do nové oblasti nebo před bitvou 
s nepřátelským bossem. 


Konec 
Ukonči hru a vrati tč na uvodni obrazovku. 


UKLADANI A NAČITANI 

Ukladani 

Ulož si svuj postup u nejbližšiho bodu uloženi tim, že pomoci codecu zavolaš 
Mei Ling. 


Načitani 

Na uvodni obrazovce vyber „Load Game" (Načist hru). Zobrazi se ti obrazovka 
s vybérem dat. Když se data načtou, hra navaže z bodu pokračovani, 

kde byla uložena. 


Zaznamy z mise 
Tedy najdeš stručne shrnuti, které vysvétluje tve dosavadni cile a akce. 
Zaznam z mise si mužeš prohližet pouze po načteni ulożenć hry. 


CODEC 


Režim codecu 

Pomocí tlačítka SELECT přejdeš do režimu codecu. Pomocí codecu může Snake 
získat podporu a informace od nejrůznějších osob. Když pomocí codecu zavoláš 
Mei Ling, můžeš si uložit svůj postup. 


Příchozí hovory 

Když Snakeovi na codec někdo zavolá, zobrazí se symbol hovoru. Stisknutím 
tlačítka SELECT přejdi do režimu codecu a zahaj hovor. Hovory přináší velmi 
důležité informace, takže jim raději vždycky věnuj čas. 


Postup pri wysilani 
1. Vybčr frekvence 
Pomoci RIGHT a LEFT nastav frekvenci. 


2. Zahäjeni vysilani 

Pomoci tlačitek UP nebo CIRCLE zahaj vysilani. Pokud nevybereś spravnou 
frekvenci, zobrazi se ti zprava „NO RESPONSE" (BEZ ODPOVEDI). Nókdy se i pri 
zadani spravne frekvence muže stat, že odpovčdi se nedočkaš. Zaleži na tom, 
v jake situaci se volana osoba zrovna nachazi. 


3. Použiti funkce paméti 

Stisknutím DOWN otevřeš okno s kontakty (seznam všech lidí, se kterými jsi 
komunikoval). Vyber si v seznamu osobu, které chceš zavolat. Stisknutím tlačítka 
CIRCLE zahájíš vysílání dané osobě a pomocí tlačítka CROSS vysílání zrušíš a zavřeš 
okno s kontakty. 


4. Opuštění režimu codecu 
Stisknutím tlačítka SELECT, když zrovna nevysíláš, režim codecu opustiš. 


FREKVENCE CODECU 


Roy Campbell 

140,85 MHz 

Jako velitel operace poskytuje Snakeovi rady, jak postupovat, a užitečné tipy 
ohledně ovládání. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

Jakožto vedoucí lékařského personálu FOX-HOUND může poskytnout informace 
o FOX-HOUND a také podrobnosti ohledně bossů. 


Mei Ling 

140,96 MHz 

V tóto operaci má pod palcem komunikaci. Takć je expertkou na obrazovou 
technologii. Zodpovidâ za ukladani informaci o misi. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Nastasha je vojenska analytička, ktera poskytuje informace o zbranich a jaderne 
technologii. Také přichází s tipy na možné využití zbrani a předmětů. 


Master Miller 

141,80 MHz 

Jako bývalý instruktor přežívání poskytuje psychologické rady a tipy na nejrůznější 
speciální techniky. Také toho hodně ví o Aljašce. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Poskytuje podporu a cenné doplňující informace. 


ZBRANĚ A PŘEDMĚTY 


Vybavení zbraní 

Stisknutím a podržením tlačítka R2 si zobrazíš okno zbraní. Pomocí směrových 
tlačítek si vyber zbraň, kterou chceš začít používat, a poté pust tlačítko R2, 
čímž si vybereš zvolenou zbraň. Pokud se žádnou zbraní vybavit nechceš, 
vyber „No Weapon“ (Bez zbraně). Čísla pod ikonou zbraně ukazují počet 
zbývajících nábojů a maximální počet nábojů. 


Vybaveni predmétú 

Stisknutím a podržením tlačítka L2 si zobrazíš okno předmětů. Pomocí směrových 
tlačítek si vyber předmět, který chceš používat, a poté pusť tlačítko R2, 

čímž si vybereš zvolený předmět. Pokud se žádným předmětem vybavit nechceš, 
vyber „No Item“ (Bez předmětu). 


Čísla pod ikonou předmětu ukazují aktuální maximální počet předmětů. 


Získávání předmětů 
Předměty můžeš vyzvednout z krabic s předměty. Pomocí režimu pohledu první 
osoby se můžeš podívat do krabice s předměty ještě předtím, než ji vybereš. 


Nemůžeš u sebe mít větší než maximální počet předmětů nebo munice. 
Když dosáhneš svého maxima, zobrazí se zpráva „FULL“ (PLNO) a krabice 
s předměty zůstane neotevřená. 


Pokud krabice s předměty obsahuje munici do zbraně, kterou jsi ještě nezískal, 
zobrazí se ti zpráva „GET WEAPON FIRST“ (NEJPRVE SI SEŽEŇ ZBRAŇ). 


SEZNAM HLAVNÍCH PŘEDMĚTŮ 


Některé se nedají v určitých oblastech a situacích použít. 


SCOPE (dalekohled) 
Tlačítko CIRCLE Přiblížit 
Tlačítko CROSS Oddálit 


CIGARET (cigarety) 
Snakeova oblíbená značka. Nezapomínej: kouření škodí zdraví. 


RATION (vojenské příděly) 
Doplní ti životy. Stisknutím tlačítka CIRCLE v nabídce předmětů si doplníš životy 


o určité množství. Pokud tvůj měřič životů dosáhne nuly, když máš vybavené 
příděly, automaticky se použijí. 


CARD LVI (bezpečnostní karta 1. úrovně) 

Tuto kartu můžeš použít k otevření bezpečnostních dveří první úrovně a nižších 
úrovní. Postupně budeš muset získat karty vyšší úrovně. V režimu pohledu první 
osoby zjistíš, jakou úroveň zabezpečení dané dveře mají. 


C.BOX A (kartonová krabice A) 
Je na ní napsáno: „To the Heliport“ (Na heliport). Když se krabicí vybavíš, 
Snake se do ní může schovat. Třeba si ho pak nepřátelští vojáci nevšimnou... 


THERM.G (brýle s termovizí) 
Výbava pro noční vidění. Využívá termografii pro zvýraznění tepelných signatur 
předmětů a nepřátel. 


SEZNAM ZBRANÍ 
SOCOM (pistole SOCOM) 
Stiskni tlačítko SOUARE, abys touto poloautomatickou pistolí zamířil a poté 


tlačítko SOUARE pusť, abys vystřelil. Na pistoli také můžeš namontovat tlumič. 


FA-MAS (puška FA-MAS) 
Stisknutím tlačítka SOUARE vystřelíš z této útočné pušky. Stisknutím a podržením 
začneš pálit v režimu plné automatiky. 


C4 (nálož C4) 
Plastická výbušnina. Stisknutím tlačítka SOUARE ji umístíš. Stisknutím tlačítka 
CIRCLE ji odpálíš. 


GRENADE (ručni granat) 
Tříštivý granát. Stisknutím tlačítka SQUARE vytáhneš pojistku a puštěním tlačítka 
granát vrhneš. Vybuchne pět vteřin po vytažení pojistky. 


CHAFF.G (rušicí granát) 
Granát pro rušení elektroniky. Stisknutím tlačítka SOUARE vytáhneš pojistku 
a puštěním tlačítka granát vrhneš. Vybuchne pět vteřin po vytažení pojistky. 


STUN.G (omračovací granát) 

Tento zábleskový granát dočasně omráčí nepřátele. Stisknutím tlačítka SOUARE 
vytáhneš pojistku a puštěním tlačítka granát vrhneš. Vybuchne pět vteřin 

po vytažení pojistky. 


NIKITA (dálkově ovládaná střela) 
Stisknutím tlačítka SOUARE ji odpálíš. Po odpálení ji můžeš pomocí směrových 
tlačítek řídit. Není možné ji navést do míst, kde je rušena elektronika. 


CLAYMORE (protipěchotní mina) 

Stiskni a podrž tlačítko SQUARE, čímž protipěchotní minu odjistiš. Potom tlačítko 
SQUARE pust, čímž minu umistiš. Když nepřítel nebo Snake vejde do aktivační 
oblasti, mina exploduje. Minu je možné zneškodnit a vyzvednout při plazení. 


STINGER (střely Stinger) 
Pomocí směrových tlačítek zamiř a poté stiskni tlačítko SOUARE a vystřel tyto 
radarem naváděné střely. 


PSG1 (puška PSG1) 
Pomocí směrových tlačítek pohybuj mířidly této smrtonosné odstřelovací 
pušky a pak pomocí tlačítka SOUARE vystřel. 


CAMERA (digitälni fotäk) 
Stisknutím tlačítka CIRCLE obraz přiblížíš, tlačítko CROSS obraz oddálí. 
Stisknutím tlačítka SOUARE uděláš fotku. 


INSTRUKTÁŽ 


Režim kamery můžeš změnit, jen když se v pravém horním rohu obrazovky 
zobrazí zpráva. 


VOLNÁ KAMERA 
Stisknutím tlačítka TRIANGLE obraz přiblížíš, tlačítko SOUARE obraz oddálí. 


ZMĚNA NASTAVENÍ KAMERY 
Stisknutím tlačítka CIRCLE změníš úhel kamery do jedné ze tří variant: A, B nebo C. 


MOŽNOSTI 
CAPTION (TITULKY) 
Možnost zapnout nebo vypnout titulky. 


SOUND (ZVUK) 
Vyber si buď zvuk STEREO nebo MONAURAL. 


PŘEDSTAVENÍ POSTAV 


Solid Snake 
Bývalý člen organizace FOX-HOUND a expert na infiltraci. Svou misi dokáže splnit 
za každých okolností, a to kdekoliv. 


Roy Campbell 
Bývalý velitel organizace FOX-HOUND. | když už byl na odpočinku, pro tuhle misi 
ho zavolali do aktivní služby, aby celé operaci velel. 


Meryl Silverburgh 
Campbellova neter, ktera se zamotala do povstäni organizace FOX-HOUND. 
Mâ sice vynikajici vojensky vycvik, ale žadne skutečne bojovć zkušenosti. 


Naomi Hunter 
Jako vedoucí lékařského personálu FOX-HOUND dohlíží na genovou terapii. 
Spolu s Campbellem Snakeovi poskytuje nepostradatelnou podporu. 


Mei Ling 
Operátorka, která zodpovídá za komunikaci a zpracování dat této operace. 
Vynalezla komunikátor codec, který Snake používá. 


Liguid Snake 
Muž, který vypadá stejně jako Snake. Jako velitel jednotky FOX-HOUND 
je strůjcem celého teroristického útoku. 


Revolver Ocelot 
Expert na jednoruční zbraně a také sadista, který se vyžívá v mučení. 


Vulcan Raven 
Obří šaman se silnými spirituálními schopnostmi. Má velmi silné tělo, 
které je odolné vůči extrémně nízkým teplotám. 


Sniper Wolf 
Vynikající odstřelovač, který dokáže v pozici čekat celé hodiny, 
dokonce i dny, aniž by hnul brvou. 


Psycho Mantis 
Bývalý člen paranormální jednotky KGB. Má silné telekinetické schopnosti 
a dokáže číst ostatním v mysli. 


Decoy Octopus 
Je o něm nebo o ni známo jen velmi malo... 


Genomovi vojaci FOX-HOUND 

Členové speciálních jednotek nové generace a rezervisté z jednotky Fox Hound. 

| když nemají prakticky žádné zkušenosti ze skutečného boje, velmi tvrdě trénovali 
ve VR simulacích a můžeš je tedy počítat mezi zkušené vojáky. 


Ninja 

O tomto kyborgovi a nindZovi se toho moc neví. Využívá maskovací kamufláž 
a vládne japonskou katanou, která prochází ocelí jako máslem, 

a dokonce dokáže odrazit i kulky. 


Big Boss 
Bývalý velitel organizace FOX-HOUND, který býval známý jako „legendární voják“. 
Armáda jeho ostatky zakonzervovala. 


Hal Emmerich 
Zaměstnanec společnosti ArmsTech Inc. Jeho přezdívka, Otacon, 
odkazuje na con Otaku, což je japonský festival anime. 


Nastasha Romanenko 
Vojenská analytička na volné noze. Jako specialistka na jadernou technologii 
zajišťuje Snakeovi podporu. 


Master Miller 
Bývalý školitel technik přežití organizace FOX-HOUND. Poskytuje Snakeovi 
podporu přes codec. 


Donald Anderson 
Ředitel DARPA (Defence Advanced Research Projects Agency). 
Teroristé ho drží jako rukojmí. 


Jim Houseman 
Ministr obrany. Houseman tuto protiteroristickou operaci fidi ze sv&ho letounu 
AWACS (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker 


Prezident ArmsTech Inc. - obřího konglomerätu, který vyrábí zbraně. 
Baker byl spolu s ředitelem DARPA, Donaldem Andersonem, zajat jako rukojmí. 
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PROLOGUS 


1995: Outer Heaven lâzadâsa (Outer Heaven Revolt) 

Afrika deli részén egy apró, de jól felfegyverzett állam emelkedik ki 

az ismeretlenség homályából: Outer Heaven. A NATO megtudja, hogy 
atommeghajtású gyalogtankot fejleszt ,Metal Gear" kódnéven, és egyik 

legjobb ügynökét, Gray Foxot küldi a helyszínre. Mikor Gray Fox fogságba esik, 
feljebbvalói kénytelenek a FOX-HOUND legújabb tagját, Solid Snake-et bevetni. 
Snake kiszabadítja Gray Foxot, és megadásra kényszeríti Outer Heavent. 

A menekülni készülő Solid Snake-nek azonban útját állja valaki. Big Boss, 

a FOX-HOUND parancsnoka. Outer Heavent valójában egy zsoldoscég uralta, 
melynek legfőbb irányítója maga Big Boss volt. Big Boss szándékosan választotta 
legtapasztalatlanabb ügynökét, Solid Snake-et, hogy az kudarcot valljon, 

de csúnyán alábecsülte őt. Snake kemény csatában legyőzi Big Bosst, és elhagyja 
a lángba borult Outer Heavent. 


1999: Zanzibar veszedelme (Zanzibar Riot) 

1999-ben Dr. Kio Marvet, az OILIX olajfinomító-mikroba feltalálóját túszul ejtette 
Zanzibar, egy komoly haderővel bíró, etnikai kisebbség által uralt közép-ázsiai 
ország. Zanzibar politikai és katonai hegemóniára tört a globális energiaválság 
kíméletlen terhével küszködő világban. Roy Campbell, a FOX-HOUND új 
parancsnoka nyugallomanybol hívta vissza aktív szolgálatba Solid Snake-et, 
hogy az beszivárogjon Zanzibarba, és kiszabadítsa Dr. Marvet. 


Solid Snake átjutott Zanzibar tiszteletet parancsoló acélfalán, és mélyen az ország 
belsejébe hatolt. Elpusztította Metal Geart, melyet Outer Heavenből kimenekítve 
itt fejeztek be, és legyőzte Gray Foxot, a FOX-HOUND volt tagját, akiből Zanzibar 
zsoldoshadseregének vezére lett. Snake sikeresen visszaszerezte az OILIX 

gyártási technológiáját is. Végül ismét kénytelen volt szembenézni sorsával Big 
Boss személyében, aki Zanzibarban a szálakat mozgatta! Big Boss túlélte Outer 
Heavenben elszenvedett vereségét, majd létrehozta Zanzibart a konfliktusok és 
háborúk állandósítására, hogy a hozzá hasonló katonák sose váljanak feleslegessé. 


Miutan mäsodszor és vegervenyesen legyözte Big Bosst, Snake hätat forditott 
a hadakozâsnak, es a bekes alaszkai vadont välasztotta otthonäul. 


Az üj evezred hajnala 

Az Alaszkähoz tartozó Fox-szigetcsoport Shadow Moses nevű szarazulatan 
müködö atomfegyver-temetöt megtamadjak és hatalmukba keritik a különleges 
erök következö nemzedekenek FOX-HOUND tagok ältal vezetett katonäi. 


A terroristâk több szâz nukleäris robbanöfejhez jutottak, és Big Boss földi 
maradvänyainak âtadâsât követelik a kormanyzattol. Azzal fenyegetöznek, 
hogy amennyiben követelésük 24 órán belil nem teljesül, kilőnek egy atomrakétát. 


Solid Snake-et ismét aktiválják a szigorúan titkos küldetéshez, melynek során 
a történelem legkomolyabb terrorfenyegetését kell elhárítania. 


Az első lépésben szálegyedül kell beszivárognia az atomfegyver-temetőbe, 


és kimentenie onnan két túszt: a DARPA vezetőjét, Donald Andersont 

és az ArmsTech elnökét, Kenneth Bakert. Másodjára végeznie kell a terroristákkal, 
és megakadályoznia egy atomtöltet kilöveset. Ketyeg az óra. Snake ismét 
kénytelen harcba szállni... egyedül. 


ALAPÉRTELMEZETT VEZÉRLÉS (DEFAULT CONTROLS 


SOUARE gomb Fegyverhasználat/Dobás/Fojtás 
CIRCLE gomb Ütés/Rúgás/Cselekvés/Kopogás a falon 
CROSS gomb Elhasalás (hason fekve használd 

az iránygombokat a kúszáshoz) 
TRIANGLE gomb Belépés a Belső nézet módba 
iránygombok Futás/Nézetváltás (belső nézet módban) 
L2 gomb Tárgyválasztás 
R2 gomb Fegyverválasztás 
И gomb Tárgyváltás 


R1 gomb Fegyvervältäs 
SELECT gomb Codec aktiválása 
START gomb Szünet 


MEGJEGYZES: bärmikor visszaterhetsz a cimk&pernyöre, ha az alâbbi gombokat 
három másodpercre lenyomva tartod: START, SELECT, L1, L2, R1 és R2. Ilyenkor 
az összes mentetlen adat elvész! 


SPECIALIS VEZERLES (SPECIAL CONTROLS 


Falhoz tapadäs 
Nekivetheted a hätadat a falnak vagy mäs objektumnak, ha hosszan nyomod 
az iranygombot, mely a kivant falfelület vagy objektum fel& mutat. 


Teherlift vezerlöpanel 
A lift üzembe helyezéséhez nyomd meg a megfelelő akciögombot 


a vezerlöpanellel szemben ällva. 


Liftvezerles 1 
Alift odahivâsâhoz nyomd meg a megfelelö akciögombot a lift melletti 
vezérlépanellel szemben állva. A lift érkezése alkalmanként hosszabb időbe telhet. 


Liftvezérlés 2 
Állj a liftben található vezérlőpanel elé, hogy megjelenjenek az emeleteket 
jelző gombok. 


Liftvezérlés 3 
Jelöld ki a kívánt emeletet az UP és a DOWN segítségével, majd használd 
a megfelelő akciógombot a kiválasztáshoz. 


Leträn valö fel- és lemäszäs 
Nyomd meg a kívánt cselekvés gombját a létråval szemben vagy annak tetején 
állva, hogy fel- vagy lemássz rajta. 


Szellőzőcsövekbe való be- és kimászás 

A szellőzőcsövek kúszva járhatók. A Kúszás gomb megnyomása után használd 
az iránygombokat a kúszva történő helyváltoztatáshoz. Szellőzőcsövekben való 
mászás közben behatolásmódban vagy. 


Kartondoboz használata közben 

Noha a kartondobozban a szokásos módon mozoghatsz, a Belső nézet 

mód látótere oly módon korlátozott, mintha egy lyukon kémlelnél kifelé. 

Amíg az ellenség nem lát mozogni, jó eséllyel szokványos kartondoboznak néz, 
és ügyet sem vet rád. 


Különleges események 

Kötélmászás 

CROSS gomb: Elugrás a faltól. Nyomd meg a DOWN gombot a levegőben 

az aláereszkedéshez. Nyomd meg a RIGHT vagy LEFT gombot az adott irányba 
való elugráshoz. 


CIRCLE gomb: Tartsd lenyomva, hogy Snake lába a falon maradjon. 
Nyomd meg az iránygombokat falnak támasztott lábbal, hogy óvatosan 
abba az irányba oldalazz. 


Kínzás esemény 
CIRCLE gomb: Nyomd meg többször életerőd visszaállításához. 


SELECT gomb: Megtörsz a kínzás alatt. 


Tovább kapod az áramütéseket, míg a számláló le nem jár. Nyomogasd tovább 
a CIRCLE gombot életerőd visszaállításához. Ha életerőd elfogy, a játék véget ér. 


Ha ,megtorsz" a kínzás alatt, elkerülheted, hogy a játék véget érjen. 
MEGJEGYZÉS: A játéknak ebben a részében nincsenek folytatások. 


A JÁTÉK CELJA (GOAL OF THE GAME 

Belopózni anélkül, hogy az ellenség felfedezne. Te vagy Solid Snake, 

és szálegyedül kell beszivárognod egy atomfegyver-temetőbe, melyet nemrég 
kerített hatalmába egy terrorista csoport. Ha az ellenség felfedezi Snake-et, 
erősítést hív, és üldözőbe veszi. A túlerő elleni tűzharcban nem győzhetsz, 
úgyhogy kerüld a szükségtelen összecsapásokat, ha teheted. 


A küldetések célja 

Snake-nek két kiemelt küldetése van. 

1. Beszivárogni az atomfegyver-temetőbe. Megbizonyosodni a terroristák 
atomfegyver kilövésére való képességéről, és meggátolni azt bármi áron. 


2. Megmenteni a DARPA vezetőjét és az ArmsTech elnökét. A játék megkezdését 
követően első feladatod a DARPA vezetőjének megmentése. 


A JÁTÉK MEGKEZDÉSE (STARTING THE GAME) 
ÚJ JÁTÉK (NEW GAME 


Küldetés megkezdése. A küldetés nehézségének megválasztása: KÖNNYŰ (EASY), 
NORMÁL (NORMAL) vagy NEHÉZ (HARD). 

MEGJEGYZÉS: Az EXTRÉM (EXTREME) nehézségi fok csak az után választható, 
hogy valamelyik alacsonyabb fokozaton végigjátszod a játékot. 


JÁTÉK BETÖLTÉSE (LOAD GAME) 


Válaszd ezt a választó képernyő megnyitásához. Rendelkezned kell hozz 
mentett játékállással. 


SPECIALIS (SPECIAL) 


Korabbi akcidid statisztikâinak megtekintese. 


BEALLITASOK (OPTION 


A jatek beallitasainak mödositäsa. 


ELIGAZITÄS (BRIEFING) 


Kuldetes-eligazito videök megtekintese. 


KEPERNYOKIJELZOK (ON-SCREEN DISPLAY) 


1. Eleterö 

Solid Snake megmaradt &letereje. Akkor jelenik meg, ha Snake sérälést szenved. 
Ha az életerő nullára csökken, a játék véget Er. A fóellensćgek legyőzése 

a választott nehézségi fokozattól függő mértékben noveli maximális ćleteródet. 


2. Tárgy 
A jelenleg használatban lévő tárgyat mutatja. Ha nincs nálad semmi, 
az ikon nem látható. 


3. Fegyverek 
A jelenleg használatban lévő fegyvert mutatja. Ha nincs nálad semmi, 
az ikon nem látható. 


Riadómód (Alert Mode) 

Ha egy ellenség észrevesz, a játék Riadómódba vált át, és radarod 
használhatatlanná válik. Amint kikerülsz az ellenség látóteréből, megkezdődik 
egy visszaszámlálás. Amikor a számláló nullára ér, a játék Elkerülésmódba vált át. 


Elkerůlésmód (Evasion Mode) 

Ebben a módban az ellenséges katonák kutatnak Snake után. 

Ha ismét rátalálnak, a játék visszavált Riadómódba. Amikor a számláló nullára ér, 
a játék Beszivárgásmódba vált át. A radar ebben a módban nem használható. 


Elektronikus zavarás 

Az az állapot, melyben a radar elektronikus zavarás miatt nem használható. 
Ilyenkor az elektronikus összetevőket tartalmazó fegyverek és tárgyak, többek közt 
a megfigyelőkamerák és távirányítású rakéták sem működnek rendeltetésszerűen. 


KAMERAMÓDOK (CAMERA MODES) 


A ,Metal Gear Solid" többféle kameramódot használ, hogy minél hatékonyabban 
idézhesse meg a feszültséggel és izgalmakkal teli beszivárgó-küldetés hangulatát. 
Tapasztald ki az összes egyedi kameramódot, hogy hasznodra fordíthasd őket. 


Hátsó nézet mód (Behind Mode) 
A ,Hátsó nézet mód" segítségével rejtőzve is szemügyre veheted környezetedet... 


A megfelelő iránygombot lenyomva és megtartva nekivetheted hátadat egyes 
falfelületeknek és más objektumoknak; a kameraállás ilyenkor úgy módosul, 
hogy stratégiai nézetből tekinthesd át környezetedet. 


Belső nézet mód (First Person View Mode) 
Használd a ,Belső nézet módot" közvetlen környezeted alaposabb vizsgálatára. 


Ha Belső nézet módra váltasz, a kameraállás megegyezik a nézőpontoddal - 
Snake pillantásának irányán az iránygombokkal tudsz módosítani. Míg Belső 
nézet módban vagy, látómeződ zöld häromszögkent jelenik meg a radarodon. 


Behatolasmód (Intrude Mode) 

A „Behatolásmód" akkor aktiválódik, ha szűk helyeken férkózôl ät. 

Az elörehaladâshoz nyomd meg az UP, a hâtrâlâshoz pedig a DOWN 
gombot. Jobbra és balra fordulni a megfelelö iranygomb megnyomäsäval 
tudsz. Behatolasmodban hasznälhatod a Belsö nezet mödot környezeted 
alaposabb szemrevételezésére. 


AZ ELLENSEG EBERSEGI SZINTJE (ENEMY ALERTNESS LEVEL) 


Beszivargasmód (Infiltration Mode) 
A Beszivargasmod az alapertelmezett ällapot, melyben Snake-et egyetlen 
ellenséges katona vagy térfigyelő kamera sem látja. 


Riadómód (Alert Mode) 
Ha Snake-t kiszúrja egy ellenséges katona vagy térfigyelő kamera, 
a játék Riadomodba vált át. 


Elkerülésmód (Evasion Mode) 
Elkerülésmódban az ellenséges katonák elhagyják járőr-útvonalukat, 
és aktívan kutatnak Snake után. 


Ha a katonák szem elől tévesztik Snake-et, a játék Elkerülésmódba vált át. 
Riadómódban az ellenség már tisztában van Snake jelenlétével, így a játék 
nem vált át ,Zajmodba" a gyanús neszek miatt. 


Az ellenséges katonák mozgása Beszivárgásmódban 

Beszivárgásmódban az ellenség előre megszabott járőr-útvonalakon halad. 
Ha egy ellenséges katona Beszivárgásmódban gyanús neszt hall, letér járőr- 
útvonaláról és a forrása felé indul, hogy tisztázza az okát. Ez az úgynevezett 
„Zajmód", melyben az ellenség látómezeje vörös háromszögként jelenik meg 
a radaron. 


Ha az ellenséges katonák atkutatjak a zajforras környékét, es nem találnak semmi 
gyanúsat, visszatérnek szokásos járór-útvonalukra. Szándékosan is csaphatsz zajt, 
hogy az ellenséges katonákat egy bizonyos irányba csald. Ha ebben a módban 
végzel egy ellenséggel, tárgyhoz juthatsz tőle. 


Az ellenséges katonák mozgása Elkerülésmódban 

Ha az ellenséges katonák Elkerülésmódban ismét rátalálnak Snake-re, a játék 
visszavált Riadómódba. Maradj rejtve az ellenség elől, míg a számláló nullára ér, 
hogy a játék visszaváltson Beszivárgásmódba, melyben a katonák egy-kettőre 
visszatérnek járőr-útvonalukra. 


Elkerülésmódban, akár Behatolâs módban, a ,Zajmod" segítségével csalhatod 
az ellenséget a kívánt irányba. 


Az ellenséges katonák mozgása Riadömödban 
Riadómódban az ellenséges katonák erősítést hívnak, és megtámadják Snake-et. 
Ha a katonák szem elől tévesztik Snake-et, a játék Elkerülésmódba vált át. 


A JÁTÉK VÉGE (GAME OVER) 


Ha Snake vagy bármelyik túsz életereje nullára csökken, a játék véget ér. 

Egyes helyeken csapdák is találhatók, melyek aktiválása esetén a játék azonnal 
véget ér. A „Játék vége" képernyő megjelenése után pár másodperccel 
automatikusan láthatóvá válik a Folytatás (Continue) és a Kilépés (Exit) opció. 


Folytatás (Continue) 
A legutóbbi folytatási ponttól indítja újra a játékot. A játék korlátlan számú 
folytatást tesz lehetővé. 


Folytatási pontok 
Folytatási pontokat helyszínváltások után vagy a főellenségekkel vívott harcok 
előtt találsz. 


Kilépés 
Véget vet a jateknak, és visszavisz a cimk&pernyöre. 


MENTES ES BETÖLTES (SAVING & LOADING 


Mentes (Saving) 
Mentsd el a jätekot a legközelebbi folytatäsi ponton ugy, hogy kapcsolatba lepsz 
Mei Linggel a Codecen. 


Betöltes (Loading) 

Válaszd a Játék betöltése (Load Game) opciót a cimképernyón, hogy megjelenjen 
az állásválasztó képernyő. Az adatok betöltését követően a játék az utolsó 
elmentett folytatási ponton indul újra. 


Küldetésnapló (Mission Log) 
Rövid áttekintést nyújt soron következő celodröl és korábbi tevékenységedröl. 
A küldetésnaplóba csak mentett játék betöltésekor nézhetsz bele. 


CODEC 

Codec-mód (Codec Mode) 

Nyomd meg a SELECT gombot a Codec-mód aktiválásához. A Codec jóvoltából 
Snake egy sor kapcsolatától kaphat támogatást és információt. Hívd Mei Linget 
a Codecen játékállásod elmentéséhez. 


Bejövő hívások 

Mikor Snake hívást kap a Codecen egy másik karaktertől, a képernyőn megjelenik 
a Hívás ikon. Nyomd meg a SELECT gombot a Codec-módba való belépéshez, 

és létrejön a kapcsolat. A hívások kiemelt fontosságú információkhoz juttatnak, 
úgyhogy igyekezz fogadni őket. 


A kommunikäciö menete (Transmission Procedure) 
1. Frekvencia kivälasztäsa 
A frekvencia beallitasahoz hasznald a RIGHT vagy LEFT gombot. 


2. Adás megkezdése 

Az adás megkezdéséhez nyomd meg az UP vagy a CIRCLE gomb. Ha nem 

a megfelelő frekvenciát választod, kapcsolatteremtés helyett a NINCS VÁLASZ 
(NO RESPONSE) felirat jelenik meg. Esetenként előfordul, hogy bár a megfelelő 
frekvencián vagy, a kapcsolat - a hívott fél helyzetétől függően - késve vagy 
egyáltalán nem jön létre. 


3. A memóriafunkció használata 

Nyomd meg a DOWN gombot a Memóriaablak megnyitásához (azok listájáért, 
akikkel már kommunikáltál). Válaszd ki a hívandó személyt. Nyomd meg 

a CIRCLE gombot, hogy kapcsolatba lépj az adott személlyel, 

vagy a CROSS gombot a visszavonáshoz és a Memória ablak bezárásához. 


4. Kilépés a Codec-módból 
Ha nem kommunikálsz, nyomd meg a SELECT gombot a Codec-módból 
való kilépéshez. 


CODEC-HULLÄMHOSSZOK (CODEC FREQUENCIES 


Roy Campbell 
140.85 MHz 


Az akció parancsnokaként ő látja el Snake-et hasznos tippekkel az előrehaladás 
és a vezérlés kapcsán. 


Naomi Hunter 
140.85 MHz 


A FOX-HOUND orvosi részlegének vezetőjeként ő lát el információkkal 
a FOX-HOUND működése és az ellenséges vezérek kiiktatása kapcsán. 


Mei Ling 
140.96 MHz 


A jelenlegi akció kommunikációs vezetője és a megjelenítési technológiák 
szakértője. Az ő hatáskörébe tartozik a küldetésadatok elmentése is. 


Nastasha Romanenko 
141.52 MHz 


A katonai elemző Nastasa a fegyverzet és a nukleáris technológia, illetve 
fegyvereid és tárgyaid használata kapcsán lát el hasznos információkkal. 


Master Miller 
141.80 MHz 


technikákra vonatkozó tippekkel lát el. Temérdek hasznos információval 
szolgál Alaszkáról is. 


Meryl Silverburgh 
140.15 MHz 


Tamogatast és hasznos hatter-informaciokat nyujt. 


FEGYVEREK ES TARGYAK (WEAPONS & ITEMS) 


Fegyverek hasznalata 

Nyomd meg hosszan az R2 gombot a Fegyverablak megnyitasahoz. 
Valaszd ki a hasznälandö fegyvert az iranygombokkal, majd engedd fel 
az R2 gombot a kezbe vetelehez. Ha nem akarsz fegyvert kezbe venni, 
valaszd a Fegyver nelkül (No Weapon) lehetöseget. A fegyverikon alatt 
látható számok a megmaradt és a maximális lószermennyiséget jelzik. 


Târgyak hasznälata 

Nyomd hosszan az L2 gombot a Tärgyablak megnyitäsähoz. 

Vålaszd ki a hasznälandö fegyvert az iranygombokkal, majd engedd fel 
az L2 gombot a kézbe vételéhez. Ha nem akarsz tárgyat használni, 
válaszd a Tárgy nélkül (No Item) lehetőséget. 


A tárgyikon alatt látható számok a jelenlegi és a maximális mennyiséget jelzik. 


Tárgyak megszerzése 
Tárgyakhoz az általad talált târgydobozokböl juthatsz. Használd a Belső nézet 
módot, hogy läthasd, mi van a tárgydobozban, mielőtt felvennéd. 


Nem lehet nálad több tárgy vagy lőszer a megengedett maximumnál. Ha eléred 
a megengedett maximumot, megjelenik a TELE (FULL) üzenet, és a tárgydoboz 
zárva marad. 


Ha egy doboz olyan fegyverhez való lőszert tartalmaz, amit még nem szereztél 
meg, az ELŐBB SZEREZD MEG A FEGYVERT (GET WEAPON FIRST) felirat 
jelenik meg. 


FŐBB TÁRGYAK LISTÁJA 


Egyes tárgyak használhatóságát helyszín és a körülmények határozzák meg. 


TÁVCSŐ (SCOPE) 
CIRCLE gomb Nagyítás 
CROSS gomb Kicsinyítés 


CIGARETTA 
Solid Snake kedvenc márkája. Ne feledd: a dohányzás káros az egészségre. 


ELLÄTMÄNY (Katonai fejadag) 

Pötolja az elvesztett életerőt. Nyomd meg a CIRCLE gombot a Târgymenü nyitott 
állapotában &leteröd bizonyos mértékű növeléséhez. Ha életerőd úgy csökken 
nullára, hogy az ellátmány épp nálad van, automatikusan felhasználásra kerül. 


CARD LVI (1. szintű biztonsági kártya) 

1. vagy alacsonyabb szintű biztonsági ajtóknál használható. Az előmenetelhez 
magasabb szintű kártyákra lesz szükséged. Használd a Belső nézet módot 

az ajtók biztonsági szintjének megállapítására. 


C.BOX A (A jelű kartondoboz) 
»Helikopter-leszallohoz" felirattal. Vedd használatba, hogy Snake elrejtőzzön 
benne. Így lóvá teheti az ellenséget... 


THERM.G (Hőérzékelő szemüveg) 
Ejjellátó készülék. Feljavitja a tárgyak és ellenségek hőképét, és megkönnyíti 
azok észlelését. 


FEGYVERLISTA 
SOCOM (SOCOM-pisztoly) 
Celzâs az automata pisztollyal: lenyomott SQUARE gomb. A tüzel&shez engedd 
fel a SQUARE gombot. Hangtompitöval is felszerelhetö. 


FA-MAS (FA-MAS-karabely) 
Gépkarabély elsútése: SQUARE gomb. Nyomd hosszan az automatikus tüzeléshez. 


C4 (C4 robbanószer) 
Plasztikbomba. Elhelyezéséhez nyomd meg a SQUARE gombot. Felrobbantâsâhoz 
nyomd meg a CIRCLE gombot. 


GRANAT (Kezigränät) 
Repeszgränät. Biztositöszeg kihüzâsa: SQUARE gomb, az elhajitâshoz engedd fel. 
A szeg kihüzâsa utân öt mäsodperccel robban. 


CHAFF.G (Zavarögrânât) 
Elektronikus zavarögränät. Biztositöszeg kihüzâsa: SQUARE gomb, az elhajitâshoz 
engedd fel. A szeg kihúzása után öt másodperccel robban. 


STUN.G (Kábítógránát) 

Ez a kábítógránát ideiglenesen harcképtelenné teszi az ellenfeleket. 
Biztosítószeg kihúzása: SOUARE gomb, az elhajításhoz engedd fel. 
A szeg kihúzása után öt másodperccel robban. 


NIKITA (Távirányítású rakéta) 

Kilövéséhez nyomd meg a SQUARE gombot. A rakéta kilövés utáni vezérléshez 
használd az iránygombokat. Elektronikus zavarás alatt álló területeken 

nem irányítható. 


CLAYMORE (Claymore-akna) 

A gyalogsági akna élesítéséhez tartsd lenyomva, a kihelyezéséhez pedig engedd 
fel a SQUARE gombot. Akkor robban, ha az ellenség vagy Snake a hatósugarába 
lép. Hatástalanítani és felvenni kúszva lehet. 


STINGER (Stinger-rakéták) 
Használd az iránygombokat a célzáshoz, majd nyomd meg a SQUARE gombot 
a radarvezérelt rakéták kilövéséhez. 


PSG1 (PSG1-puska) 
Használd az iránygombokat e halálos mesterlövész puskával való célzásra, 
és nyomd meg a tüzeléshez a SOUARE gombot. 


KAMERA (Digitälis kamera) 
Nyomd meg a CIRCLE gombot a nagyitäshoz vagy a CROSS gombot 
a kicsinyitéshez. Fénykép készítése: SQUARE gomb. 


ELIGAZITAS (BRIEFING) 


A kameraálláson csak olyankor tudsz változtatni, ha a képernyő jobb felső 
sarkában üzenet jelenik meg. 


SZABAD KAMERA 
Nyomd meg a TRIANGLE gombot a nagyításhoz vagy a SOUARE gombot 
a kicsinyítéshez. 


KAMERAVÁLTÁS 
Nyomd meg a CIRCLE gombot a kameraszög kiválasztásához az alábbi opciók 
közül: A, B vagy C. 


OPTIONS (BEÁLLÍTÁSOK) 
FELIRATOZÁS (CAPTION) 
Feliratok KI vagy BE. 


HANG (SOUND) 
STEREO vagy MONOAURAL hangzas valaszthato. 


KARAKTERDOSSZIE (CHARACTER FILE) 
Solid Snake 
A FOX-HOUND volt tagja, a beszivärgäsi muveletek szakertöje. Barmilyen 


körülmények közt, bármely helyszínen képes küldetését sikerre vinni. 


Roy Campbell 
A FOX-HOUND volt parancsnoka. Nyugállományból rendelték vissza aktív 
szolgálatba, hogy a mostani küldetést levezényelje. 


Meryl Silverburgh 
Campbell unokahúga; akaratán kívül vált a FOX-HOUND lázadásának részesévé. 
Kiválóan képzett katona, de harctéri tapasztalatokkal nem rendelkezik. 


Naomi Hunter 
A FOX-HOUND orvosi részlegének vezetője, a génterápia irányítója. 
Campbell oldalán nyújt létfontosságú támogatást Snake számára. 


Mei Ling 
A művelet kapcsolattartási és adatfeldolgozási feladatokat ellátó operátora. 
Ő tervezte a Snake által használt Codec kommunikátort. 


Liguid Snake 
Snake hasonmása. A FOX-HOUND rajparancsnokaként ő áll a terrorista 
támadás mögött. 


Revolver Ocelot 
Kézifegyver-specialista és gyakorló szadista, aki a kínzásban leli örömét. 


Vulcan Raven 
Nagydarab sámán komoly szellemi hatalommal; erős fizikuma jóvoltából 
a legextrémebb hideget is kiállja. 


Sniper Wolf 
Született mesterlövész; órákig, napokig, sőt, akár hetekig is képes leshelyén 
maradni anélkül, hogy bármijét mozdítaná. 


Psycho Mantis 
A KGB pszichikai hírszerző részlegének volt ügynöke. Komoly telepatikus 
és gondolatolvasó hatalommal bír. 


Decoy Octopus 
Alig tudunk rola valamit, a neme sem ismert... 


FOX-HOUND genomkatonak 

A különleges erők következő nemzedékének képviselői, és a Fox Hound egység 
tartalék tagjai. Noha nem rendelkeznek harctéri tapasztalatokkal, VR szimulátoros 
felkészítésük jóvoltából tapasztalt katonának számítanak. 


Ninja 
Keveset tudunk erről a „kiborg nindzsáról”. Lopakodó álcázást és japán katanát 
használ, mely vajkánt vágja az acélt, és még a lövedékeket is képes elhárítani. 


I” 


Big Boss 
A FOX-HOUND volt parancsnoka, egykor legendás katonaként tisztelték. 
Maradvanyai a hadsereg birtokaban vannak. 


Hal Emmerich 
Az ArmsTech Inc. alkalmazottja. Ragadvänyneve Otacon, ami az Otaku 
konvencióra, egy japan animációs fesztiválra utal. 


Nastasha Romanenko 
Szabadúszó katonai elemző. A nukleáris technológia specialistájaként szakértői 
támogatást nyújt Snake-nek. 


Master Miller 
A FOX-HOUND volt túlélési oktatója. A Codec útján nyújt támogatást Snake-nek. 


Donald Anderson 
A Különleges Védelmi Kutatások Hivatalának (DARPA) igazgatója. A terroristák 
túszul ejtették. 


Jim Houseman 


Védelmi miniszter. Housemann saját AWACS (Légi Előrejelző es Irányító Rendszer) 
gépéről vezényli az antiterrorista hadműveletet. 


Kenneth Baker 
Az óriás ArmsTech Inc. fegyvergyártó-konglomerátum elnöke. A DARPA 
vezetőjével, Donald Andersonnal együtt túszként tartják fogva a terroristák. 


SZEREPLŐK (CAST 


Solid Snake 
Liguid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 
Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genom katona A 
Genom katona B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


ByHTa Ha Outer Heaven (1995) 

Manka, ana могъщо въоръжена нация с названието „Outer Heaven" ce появява 
от дълбините на Южна Африка. НАТО узнава, че фракцията проектира 
оборудван с ядрени оръжия ходещ боен танк, наречен Мета! Gear, поради 
което изпраща един от най-добрите си агенти - Gray Fox. Но когато той бива 
взет като заложник, от организацията се принуждават да изпратят най-новия 
член на FOX-HOUND с прякора Solid Snake. Той спасява Gray Fox и принуждава 
Outer Heaven да капитулира. По време на бягството cu Solid Snake бива 
конфронтиран от един точно определен човек: Big Boss, командирът 

на FOX-HOUND. Изглежда, че Outer Heaven е просто наемническа компания 

и именно Big Boss е бил мозъкът зад цялата операция. Big Boss целенасочено 
е избрал най-неопитния си агент, Solid Snake, смятайки, че той ще се провали. 
Но не е преценил правилно собствения си човек. След жестока битка Snake 
побеждава Big Boss, докато цялата Outer Heaven се разпада около тях. 


Въстанието в Занзибар (1999) 

През 1999 г. д-р Kio Marv, изобретател Ha рафиниращия петрол микроб, 
ОХ, е взет в плен от Занзибар, тежко въоръжена нация B Централна Азия, 
която се управлява от малцинствена етническа група. Занзибар е планирала 
да спечели политическа и военна хегемония в един свят, който страда под 
тежкия товар на глобална енергийна криза. Roy Campbell, новият командир 
на FOX-HOUND, извиква вече пенсиониралия ce Solid Snake обратно 

на служба със задачата да проникне в Занзибар и да измъкне д-р Marv. 


Solid Snake си проправя път отвъд внушителната стоманена стена на 
Занзибар и прониква дълбоко в границите й. Веднъж вътре, унищожава 
Metal Gear, който е завършен след транспортирането си от Outer Heaven, 

и побеждава Gray Fox, бивш член на FOX-HOUND и настоящ лидер 

на наемническата група Занзибар. 5паке също така успява да спаси 
производствения процес за ОШХ. Накрая, той отново се среща с мъжа, 
който е ръководил всичко ставащо в Занзибар - а именно Big Boss! Оказва 


ce, ue Big Boss e оцелял след Outer Heaven и e създал Занзибар, 

за да всее смут и конфликти по света и да го превърне B място, където 
войници като него винаги ще са на място. След като побеждава Big Boss 
за втори и последен път, Snake се отказва от войната и се пенсионира 
сред мирната шир на Аляска. 


Зората на новото хилядолетие 

Съоръжението за диспозиция на ядрени оръжия на остров Shadow Moses 

в архипелага Fox на Аляска е атакувано и превзето от Next Generation Special 
Forces, водени от членове на FOX-HOUND. 


Терористите превземат стотици ядрени бойни глави и настояват 
правителството да им предаде тленните останки Ha Big Boss. 
Предупреждават, че ако изискванията им не бъдат изпълнени в рамките 
на 24 часа, то ще изстрелят ядрена ракета. 


Solid Snake отново бива призован обратно на служба в топ-секретна мисия, 
за да се справи с най-голямата терористична заплаха, пред която 
се е изправял светът. 


Първо, 5паке трябва сам-самичък да проникне в ядреното съоръжение 

и да спаси двама заложници: шефа на ОАКРА Donald Anderson и президента 
на ArmsTech, Kenneth Baker. След това трябва да елиминира терористичната 
заплаха и да не позволи изстрелването на ядрената ракета. Часовникът вече 
тиктака. За пореден път Snake се отправя на битка... сам. 


КОНТРОЛИ ПО ПОДРАЗБИРАНЕ 


Бутон SQUARE Използване на оръжие/хвърляне/задушаване 

Бутон CIRCLE Удар/ритник/действие/почукване по стената 

Бутон CROSS Клякане (след като клекнеш, натисни бутоните 
за посока, за да пълзиш) 


byTOH TRIANGLE Преминаване към зрителен режим OT първо лице 
Бутоните за посока Бягане/регулиране на изгледа 
(в режим на първо лице) 
Бутон 12 Екипиране на предмет 
Бутон К2 Екипиране на оръжие 
Бутон L1 Смяна на предмет 
Бутон RI Смяна на оръжие 
Бутон SELECT Активиране на Кодек 
Бутон START Пауза 


ЗАБЕЛЕЖКА: за да рестартираш играта до началния екран по всяко време, 
натисни и задръж следните бутони в продължение на три секунди: START, 
SELECT, L1, L2, RT m R2. Цялата незаписана информация ще бъде изгубена! 


СПЕЦИАЛНИ КОНТРОЛИ 


Прилепяне към стени 
Можеш да се притиснеш към стени и други предмети, като натиснеш 
бутоните за посока в посока на предмета или стената. 


Контролен панел на товарен асансьор 
Натисни съответния бутон за действие, докато стоиш пред контролния 
панел, за да оперираш с асансьора. 


Контроли на асансьор #1 

За да извикаш асансьора, натисни съответния бутон за действие, докато 
стоиш пред контролния панел на асансьора. Понякога асансьорът може 
да дойде чак след известно време. 


Контроли на асансьор #2 
Когато застанеш пред контролния панел в асансьора, ще се покажат 
бутоните за етажите. 


Контроли Ha асансьор #3 

Натисни НАГОРЕ или НАДОЛУ, за да маркираш даден етаж, и използвай 
съответния бутон за действие, за да избереш етажа, 

на който искаш да отидеш. 


Качване и слизане по стълби 
Натисни съответния бутон за действие пред или над стълбата, 
по която искаш да се покатериш или да слезеш. 


Влизане и излизане от вентилационни шахти 

Трябва да пълзиш, за да влезеш или да излезеш от вентилационна шахта. 
След като натиснеш бутона за пълзене, използвай бутоните за посока, 

за да преминеш в позиция за пълзене. Докато се намираш 

във вентилационна шахта, ще бъдеш в режим на оглеждане. 


Когато използваш кашон 


Въпреки че можеш да се движиш нормално, докато си в кашон, 

режимът на първо лице ще бъде ограничен, все едно надничаш през дупка 
в кутията. Стига враговете да не видят как кашонът се мести, може така 

и да не заподозрат нищо и просто да те игнорират. 


Специални събития 

Спускане с въже 

Бутон CROSS: Скочи от стената. Натисни НАДОЛУ, докато си във въздуха, 
за да се спуснеш. Натисни НАДЯСНО или НАЛЯВО, докато скачаш, 

за да скочиш в дадената посока. 


Бутон CIRCLE: Натисни и задръж, така че краката Ha Snake да останат 
прилепнали към стената. Използвай бутоните за посока, докато краката 
ти се допират в стената, за да се придвижиш бавно в съответната посока. 


Изтезание 
Бутон CIRCLE: Натисни неколкократно, за да възстановиш живота си. 


Бутон SELECT: Предай се пред изтезанието. 
Ще продължиш да получаваш електрически удари, докато измервателят 
не изтече. Продължи да натискаш бутона CIRCLE, за да възстановиш 


живота си. Ако животът ти свърши, играта приключва. 


Ако обаче се „Предадеш", то можеш да избегнеш края на играта. 


ЗАБЕЛЕЖКА: Няма продължаване в тази част на играта. 


ЦЕЛ НА ИГРАТА 


Проникни в базата, без да бъдеш забелязан от враговете си. Ти си Solid Snake 


и трябва сам да се промъкнеш в ядреното съоръжение, което е окупирано 
от група терористи. Ако врагът забележи Snake, ще извика подкрепления 
и ще тръгне да те преследва. Тъй като няма как да победиш в битка срещу 
многократно превъзхождащ те враг, трябва да избягваш ненужните 
сражения при всяка възможност. 


Цели на мисията 

Snake има две основни мисии. 

1. Промъкни се в ядреното съоръжение. Определи възможностите 
за изстрелване на ядрени ракети на терористите и предотврати подобно 
изстрелване на всяка цена. 


2. Спаси шефа на DARPA и президента на ArmsTech. 
Когато играта започне, първата ти цел ще е да спасиш шефа на ОАКРА. 


НАЧАЛО HA ИГРАТА 


НОВА ИГРА 
Започни мисията. Избери ниво на трудност: ЛЕСНО, НОРМАЛНО или ТРУДНО. 


ЗАБЕЛЕЖКА: Нивото на трудност ЕКСТРЕМНО може да се избере едва след 
като завършиш играта на по-ниско ниво на трудност. 


ЗАРЕЖДАНЕ НА ИГРА 


Избери тази опция, за да видиш екрана за избор. Трябва да имаш предишно 
запазени игри. 


СПЕЦИАЛНИ 


Виж информация за предишните си операции. 


ОПЦИИ 


Регулирай различните настройки за играта. 


БРИФИНГ 


Виж видео брифинг за мисията. 


ДИСПЛЕЙ НА ЕКРАНА 

1. Метър за живота 

Оставащият живот Ha Solid Snake. Показва се, когато Snake бъде наранен. 
Когато животът падне на нула, играта свършва. Когато победиш бос, 
максималният ти живот ще се увеличи според избраното ниво на трудност. 


2. Предмет 
Показва предмета, който си екипирал в момента. Ако не си екипирал нищо, 
няма да се покаже нищо. 


3. Оръжия 
Показва текущи екипираните ти оръжия. Ако He си екипирал нищо, 
няма да се покаже нищо. 


Режим на бдителност 

Когато бъдеш засечен от враг, играта преминава в режим на бдителност 

и радарът ти ще стане неизползваем. Когато излезеш от зрителното поле 
на врага, се стартира брояч. Когато той достигне до нула, играта преминава 
в режим на избягване. 


Режим на избягване 

В този режим вражеските войници издирват 5паке. Ако отново бъдеш открит, 
играта отново ще премине в режим на бдителност. Ако броячът достигне 

до нула, играта ще се върне към режим на инфилтрация. В този режим 

не можеш да използваш радара си. 


Електронно заглушаване 

Това е когато радарът е неизползваем поради електронно заглушаване. 
През това време оръжията и другите предмети, които имат електронни 
компоненти, например охранителни камери и дистанционно контролирани 
ракети, няма да функционират правилно. 


РЕЖИМИ НА КАМЕРАТА 


Metal Gear Solid има няколко режима на камерата, за да създаде усещането, 
че наистина участващ в напрегната и вълнуваща мисия за инфилтриране 
във вражеската база. Запознай се с всеки уникален режим на камерата 

и ги използвай по своя преценка. 


Заден режим 
Използвай „Заден режим“, за да шпионираш околната среда, 
докато същевременно останеш скрит... 


Притисни се към някои стени или други предмети, KATO натиснеш 
и задържиш съответните бутони за посока, и позицията на камерата 
ще се премести, за да ти даде да огледаш стратегически околността. 


Зрителен режим от първо лице 
Използвай зрителния режим от първо лице, за да разгледаш от близо 
нещата непосредствено до теб... 


Когато влезеш в режим от първо лице, камерата ще се превключи 
на гледната ти точка — натисни бутоните за посока, за да промениш 
накъде гледа Snake. Докато си в режим от първо лице, зрителното 
ти поле е представено чрез зелен конус на радара. 


Режим за оглеждане 
Режимът за оглеждане се задейства, докато пълзиш сред тесни места... 


Продължи напред, като натиснеш НАГОРЕ, или назад, като натиснеш 
НАДОЛУ. Можеш също така да се обръщаш наляво или надясно, 
като натиснеш съответната посока. Можеш да използваш зрителния 
режим от първо лице, докато си в режим за оглеждане, 

за да разгледаш по-добре къде си. 


НИВО НА БДИТЕЛНОСТ НА ВРАГОВЕТЕ 


Режим на инфилтрация 
Режимът на инфилтрация е стандартният режим, когато Snake не е засечен 
от вражеските войници или охранителните камери. 


Режим на бдителност 
Когато Snake бъде засечен от вражески войник или охранителна камера, 
играта ще премине в режим на бдителност. 


Режим Ha избягване 
В режим на избягване вражеските войници повече не патрулират 
по маршрута си, а активно търсят 5паке. 


Ако враговете изгубят Snake от погледа си, играта ще премине към режим 
на избягване. В режима на бдителност враговете вече знаят, че Snake 

е наблизо, така че дори да бъде вдигнат шум, играта няма да премине 

в режим на шум. 


Движение на вражеските войници в режим на инфилтрация 

В режим на инфилтрация враговете обикновено патрулират по определен 
маршрут. Когато вражеските войници чуят шум в режим на инфилтрация, 

те ще се отклонят от маршрута си, за да проучат шума. Това се нарича режим 
на шум, като зрителното поле на врага се показва на радата под формата 

на червен конус. 


Ако вражеските войници претърсват зоната, в която са чули шум, 

и не открият нищо необичайно, те ще се върнат към нормалното 

си патрулиране. Също така можеш умишлено да вдигнеш шум, 

за да ги примамиш в определена посока. Когато убиеш враг в този режим, 
е възможно той да пусне даден предмет. 


Движение на вражеските войници в режим на избягване 

Ако вражеските войници засекат отново Snake в режим на избягване, 

играта ще премине в режим на бдителност. Придържай се извън зрителното 
им поле, докато броячът не достигне нула, за да отидеш отново в режим 

на инфилтрация и за да може врагът да се върне към обичайните 

си маршрути за патрулиране. 


B режим Ha избягване, точно както при режима на инфилтрация, е възможно 
да вдигнеш шум, за да примамиш врага си в определена посока. 


Движение на вражеските войници в режим Ha бдителност 

В режим на бдителност вражеските войници ще извикат подкрепление 
и ще атакуват Snake. Ако войниците изгубят Snake от погледа си, 

играта ще премине към режим на избягване. 


КРАЙ НА ИГРАТА 


Когато животът на Snake или на някой заложник стане нула, играта 

ще свърши. В някои етапи също така има капани, които при задействане 
ще доведат до края на играта. След екрана Game Over изчакайте няколко 
секунди, за да получите опцията да продължите или да излезете. 


Продължаване 
Рестартира играта от най-близката запазена точка. Няма ограничение 
в броя на продължаванията. 


Запазени точки 
Запазените точки са такива моменти от играта, които се задействат, 
след като стигнеш до нова зона или преди да се сбиеш с вражески бос. 


Изход 
Изход от играта и връщане към началния екран. 


ЗАПАЗВАНЕ И ЗАРЕЖДАНЕ 


Запазване 
Запази прогреса си до най-близката запазена точка, като се свържеш 
с Mei Ling в Кодека. 


Зареждане 
Избери „Зареждане на игра“ от началния екран и ще видиш екрана за избор. 
Когато данните бъдат въведени, играта ще се стартира от запазената точка. 


Регистър на мисиите 

Този регистър ти дава резюме, като обяснява целите и действията 

ти до съответния момент. Можеш да преглеждаш регистъра на мисиите 
само след като си заредил запазена игра. 


Режим Кодек 

Натисни бутона SELECT, за да преминеш към режим Кодек. Когато използваш 
Кодека, Snake може да получава помощ и информация от различни хора. 
Обади ce Ha Mei Ling в Кодека, за да запазиш прогреса си. 


Входящи обаждания 

Когато 5паКе получи обаждане по Кодека от друг персонаж, ще се покаже 
знакът за обаждане. Натисни бутона SELECT, за да преминеш към режим 
Кодек и за да започне комуникацията. Обажданията ти дават особено важна 


информация, така че не пропускай да им отговаряш. 


Процедура по трансмисия 
1. Избери честота 
Натисни НАДЯСНО или НАЛЯВО, за да регулираш честотата. 


2. Начало на трансмисия 

Натисни НАГОРЕ или бутона CIRCLE, за да стартираш трансмисия. 
Ако не си избрал правилната честота, ще се покаже съобщението 
„НЯМА ОТГОВОР“. Понякога дори при избрана правилна честота 

е възможно да няма отговор, в зависимост от обстоятелствата около 
лицето, на което се обаждаш. 


3. Използвай функцията за памет 

Натисни НАДОЛУ, за да отвориш прозореца за паметта (списъка с лицата, 

с които си общувал). Избери на кого искаш да се обадиш. 

Натисни бутона CIRCLE, за да започнеш трансмисия с това лице, или бутона 
CROSS, за да отмениш разговора и да затвориш прозореца за памет. 


4. Изход от режима Кодек 
Натисни бутона SELECT, докато не си в трансмисия, за да излезеш 
от режима Кодек. 


ЧЕСТОТИ НА КОДЕК 


Roy Campbell 

140,85 MHz 

Като командир на операцията, той ще дава Ha Snake съвети как да продължи, 
както и полезна информация относно контролите. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

Като медицински ръководител Ha FOX-HOUND, тя може да ти даде 
информация 3a FOX-HOUND, както и данни за босовете. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Тя e отговорна за комуникациите в тази операция и e експерт no образната 
технология. Също така отговаря за запазване на данните от мисията. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Като военен анализатор, Nastasha осигурява информация за оръжията 
и ядрената технология, както и съвети как да използваш оръжията 
и предметите си. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Като бивш инструктор по оцеляване, той дава психологически съвети 
и подсказки за различни специални техники. Също така разполага 
с богата информация за Аляска. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Дава ти помощ и ценна основна информация. 


ОРЪЖИЯ И ПРЕДМЕТИ 


Екипиране на оръжия 

Натисни и задръж бутона R2, за да изведеш прозореца за оръжия. 
Избери оръжието, което искаш да екипираш, чрез бутоните за посока, 
след което пусни бутона R2, за да екипираш избраното оръжие. 

Ако избереш да He екипираш оръжие, избери Мо Weapon (Без оръжие). 
Числата под иконата на оръжието показват оставащите ти амуниции 

и максималния брой амуниции. 


Екипиране на предмети 

Натисни и задръж бутона 12, за да изведеш прозореца за предмети. 
Използвай бутоните за посока, за да избереш желания предмет, 

и пусни бутона 12, за да го екипираш. Ако решиш да не екипираш предмет, 
избери Мо Пет (Без предмет). 


Числото под иконата на предмета показва текущия максимален 
брой предмети. 


Придобиване на предмети 

Можеш да намираш предмети от кутиите с предмети. Можеш да използваш 
режима от първо лице, за да видиш какво има в дадена кутия, 

преди да я вземеш. 


Не можеш да носиш повече предмети или амуниции от максималното 
ограничение. Когато достигнеш максималното ограничение, 
ще се покаже съобщението FULL (Пълно) и кутията ще остане неотворена. 


Ако дадена кутия съдържа амуниции за оръжие, което все още нямаш, 
ще се покаже съобщението GET WEAPON FIRST (Първо намери оръжието). 


СПИСЪК С ОСНОВНИТЕ ПРЕДМЕТИ 


Някои предмети може да са неизползваеми в зависимост от зоната 
и обстоятелствата. 


SCOPE (бинокъл) 
Бутон CIRCLE Увеличаване на мащаба 
Бутон СКО55 Намаляване на мащаба 


CIGARET (цигари) 
Любимата марка на Solid Snake. Не забравяй: пушенето е вредно за здравето. 


RATION (военни дажби) 

Възстановява живота ти. Натисни бутона CIRCLE, докато си в менюто 
за предмети, за да увеличиш живота си с дадено количество. 

Ако животът ти падне на нула, докато си екипирал дажба, 

тя ще бъде използвана автоматично. 


CARD LVI (Карта за сигурност ниво 1) 

Екипирай тази карта, за да отваряш врати за сигурност от ниво 1 или 
по-ниско. Ще трябва да намериш карти от по-високо ниво, за да продължиш 
по-нататък. Използвай режима за изглед от първо лице, за да провериш 

от какво ниво са защитните врати. 


C.BOX A (Kamon A) 
На него пише „Към хеликоптерната площадка“. Екипирай го, за да накараш 
Snake да се скрие в кашона. Може би ще заблудиш вражеските войници... 


THERM.G (инфрачервени очила) 
Очила за нощно виждане. Използвай инфрачервените сензори за топлина, 
за да виждаш по-добре предметите и враговете. 


Списък на оръжията 
5ОСОМ (пистолет SOCOM) 


Натисни бутона SQUARE, за да се прицелиш с този полуавтоматичен 
пистолет, след което пусни SQUARE, за да стреляш. Можеш също така 
да го използваш със заглушител. 


ЕА-МА5 (автомат ЕА-МА5) 
Натисни бутона SQUARE, за да стреляш с този автомат. Натисни и задръж 
бутона за автоматична стрелба. 


C4 (експлозив C4) 
Пластичен експлозив. Натисни бутона SQUARE, за да го настроиш. 
Натисни бутона CIRCLE, за да го детонираш. 


GRENADE (pbuHa rpaHara) 

Избухваща граната. Натисни бутона SQUARE, за да издърпаш щифта, 
и го пусни, за да хвърлиш гранатата. Тя избухва пет секунди след 
издърпването на щифта. 


CHAFF.G (заглушаваща граната) 

Граната за електронно заглушаване. Натисни бутона SQUARE, 
за да издърпаш щифта, и го пусни, за да хвърлиш гранатата. 
Тя избухва пет секунди след издърпването на щифта. 


STUN.G (зашеметяваща граната) 

Можеш временно да зашеметиш враговете си с тази граната. 
Натисни бутона SQUARE, за да издърпаш щифта, и го пусни, 

за да хвърлиш гранатата. Тя избухва пет секунди след издърпването 
на щифта. 


NIKITA (дистанционно управлявана ракета) 

Натисни бутона SQUARE за изстрелване. След изстрелването използвай 
бутоните за посока, за да управляваш ракетата. Не може да се използва 
в зони с електронно заглушаване. 


CLAYMORE (мина Claymore) 

Натисни и задръж бутона SQUARE за активиране, след което пусни бутона 
SQUARE, за да задействаш тази противопехотна мина. Избухва, когато враг 
или самият Snake навлезе в зоната за поразяване. Можеш да се приближиш 
с пълзене, за да я деактивираш и да я прибереш. 


STINGER (ракети Stinger) 
Използвай бутоните за посока, за да ce прицелиш, след което натисни 
бутона SQUARE, за да изстреляш тези радарно насочвани ракети. 


PSG1 (снайпер PSG1) 
Използвай бутоните за посока, за да местиш мерника на този смъртоносен 
снайпер, и натисни бутона SQUARE за стрелба. 


САМЕВА (цифрова камера) 
Натисни бутона CIRCLE за увеличаване на мащаба или бутона CROSS 
за намаляване на мащаба. Натисни бутона SQUARE, 3a да направиш снимка. 


БРИФИНГ 


Можеш да смениш камерата само когато в горната част на екрана 
се покаже съобщение. 


СВОБОДНА КАМЕРА 
Натисни бутона TRIANGLE за увеличаване на мащаба или бутона 
SQUARE за намаляване. 


ПРОМЯНА НА КАМЕРАТА 
Натисни бутона CIRCLE, за да промениш ъгъла на камерата на една 
от трите опции: А, Б или В. 


СУБТИТРИ 
За ВКЛЮЧВАНЕ или ИЗКЛЮЧВАНЕ на субтитрите. 


ЗВУК 
Избери STEREO или MONAURAL аудио. 


ДОСИЕТА HA ПЕРСОНАЖИТЕ 

Solid Snake 

Бивш член Ha FOX-HOUND и експерт B мисиите по инфилтрация. 
Може да изпълни мисията си при всякакви обстоятелства във всяка 
точка на света. 


Roy Campbell 
Бивш командир Ha FOX-HOUND. Въпреки че ce e пенсионирал, 
е извикан обратно на служба като командир за тази мисия. 


Meryl Silverburgh 

Племенницата Ha Campbell. Оказала ce e по средата Ha метежа във 
FOX-HOUND. Преминала е през отлично обучение като войник, 

но няма реален боен опит. 


Naomi Hunter 
Медицински ръководител във FOX-HOUND, тя e начело на генната терапия. 
Работи съвместно с Campbell, за да осигури жизненоважна помощ Ha Snake. 


Mei Ling 
Оператор, отговорен за обработването Ha комуникацията по време 
на мисията. Тя е изобретила комуникатора Кодек, който Snake използва. 


Liquid Snake 
Мъж CHC същото лице като Snake. Като ръководител Ha отряд във 
FOX-HOUND, той е мозъкът зад терористичната атака. 


Revolver Ocelot 
Експерт по пистолетите и садист с вкус към изтезанията. 


Vulcan Raven 
Гигантски шаман с могъщи духовни сили, благословен с яко тяло, 
което е устойчиво на екстремно ниски температури. 


Sniper Wolf 

Брилянтен снайпер, тя може да чака, заела снайперистка позиция 
в продължение на часове, дни или дори седмици, без да помръдне 
дори един мускул. 


Psycho Mantis 
Бивш член Ha подразделението на КГБ за псайкик разузнаване. 
Разполага със силни телекинетични способности и може да чете мисли. 


Decoy Octopus 
Почти нищо HE се знае за него... или Hes ...? 


FOX-HOUND Genome Soldiers 

Членове Ha Next Generation Special Forces и запасни членове Ha Unit Fox 
Hound. Въпреки че нямат реален боен опит, ca преминали през тежко 
обучение във ВР симулатори и поради това всъщност са опитни бойци. 


Ninja 

Информацията за този „киборг нинджа“ е доста оскъдна. Той използва 
камуфлаж и носи японска катана, която може да реже стоманата като 
масло и с която дори отклонява изстреляните куршуми. 


Big Boss 
Бивш командир Ha FOX-HOUND, някога известен като „Легендарния войник“. 
Тленните му останки са съхранени от военните. 


Hal Emmerich 
Служител Ha ArmsTech Inc. Прякорът My Otacon е намек към конвенцията 
на Отаку, Японски анимационен фестивал. 


Nastasha Romanenko 
Военен анализатор на свободна практика. Помага Ha Snake като специалист 
по ядрена технология. 


Master Miller 
Бивш инструктор по оцеляване във FOX-HOUND. Осигурява помощ 
на 5паКе по Кодека. 


Donald Anderson 
Директор на Агенцията за защита Ha усъвършенствани изследователски 
проекти (ПАВРА). Взет е за заложник от терористите. 


Jim Houseman 
Секретар Ha отбраната. Houseman ръководи тази антитерористична операция 
от своя самолет AWACS (въздушна система за предупреждение и контрол). 


Kenneth Baker 
Президент Ha ArmsTech Inc. - огромен оръжеен конгломерат. Baker е взет 
за заложник от терористите заедно с шефа Ha DARPA Donald Anderson. 


АКТЬОРСКИ СЪСТАВ 


Solid Snake 
Liquid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


PROLOG 


Vzbura Outer Heaven (1995) 

Z hlbin Južnej Afriky sa vynära maly, ale po zuby ozbrojeny narod nazyvany 

Outer Heaven. NATO sa dozvie, Ze konštruuju chodiaci bojowy tank vybaveny 
jadrovou zbrańou, ktory sa volé Metal Gear, a vySle jedneho zo svojich najlepšich 
agentov Graya Foxa. Graya Foxa však unesu ako rukojemnika a NATO musi wyslat 
najnovšieho prislusnika jednotky FOX-HOUND - Solid Snakea. Solid Snake zachräni 
Graya Foxa a prinuti bojovnikov Outer Heaven na ustup. Pri uteku sa však musi 
postavit jednému mužovi: Big Bossovi, velitelovi jednotky FOX-HOUND. 

Zda sa, Ze Outer Heaven bola spoločnost namezdnych vojakov a stal za ñou prave 
Big Boss. Big Boss zamerne vybral najmenej sküseného agenta, Solid Snakea, 
pretože si myslel, že svoju misiu nezvladne, ale prepočital sa. V zurivej bitke 

Snake porazi Big Bossa, kym okolo neho horia bojovnici Outer Heaven. 


Nepokoje v Zanzibare (1999) 

Doktora Kio Marva, objavitela mikrobu na rafinovanie ropy OILIX, v roku 1999 
uniesli ako rukojemnika v Zanzibare prislušnici po zuby ozbrojeného naroda 
strednej Azie, ktorym vlädne menšinova etnicka skupina. Zanzibar planoval, 

že ziska politicku a vojensku nadvladu nad svetom, postihnutym hlbokou 
celoplanetärnou energetickou krizou. Novy velitel jednotky FOX-HOUND Roy 
Campbell povolâ spät do aktivnej služby Solid Snakea, momentalne vo vysluzbe, 
aby tajne prenikol do Zanzibaru a zachranil Dr. Marva. 


Solid Snake prešiel cez obrovsku ocelovu stenu na hraniciach Zanzibaru a prenikol 
hlboko do vnutrozemia. Tam zničil Metal Gear, ktory dokončili po preprave 

z Outer Heaven, a porazil Graya Foxa, byvaleho prislušnika jednotky FOX-HOUND 
a momentalne velitela namezdnych vojenskych oddielov Zanzibaru. 

Snakeovi sa tiež podarilo ziskat navod na wyrobu mikrobu OILIX. Napokon 

ho však dostihne ruka osudu v podobe muža, ktory tahal za nitky v Zanzibare: 

Big Bossa! Big Boss prežil skazu naroda Outer Heaven a wytvoril Zanzibar, 


aby vyvolal konflikty a vojny vo svete, v ktorom by vojaci ako on vždy mali čo robit. 
Ked'Snake druhykrat a naposledy porazi Big Bossa, vzda sa boja a odoberie 
sa na odpočinok do tichej aljašskej divočiny. 


Usvit novćho tisicročia 

Na zariadenie na likvidaciu jadrovych zbrani na ostrove Shadow Moses v aljašskom 
suostrovi Fox zautočili špecialne jednotky novej generacie, ktorym velia členovia 
oddielu FOX-HOUND, a obsadili ho. 


Teroristi ziskali stovky bojowych jadrowych hlavic a požaduju. aby vlada vratila 
telesne pozostatky Big Bossa. Vyhrážajů sa, Ze ak ich požiadavky nebudu splnené 
do 24 hodín, použijů jadrovu zbraň. 


Solid Snake je opáť povolaný do služby a vyslaný na super tajnů misiu, 
aby si poradil s najváčšou teroristickou hrozbou, akej kedy svet čelil. 


Snake musí najprv sám tajne preniknüt do zariadenia na likvidáciu jadrových 
zbraní a oslobodit dvoch rukojemníkov: Donalda Andersona, riaditela agentüry 
DARPA, a prezidenta spoločnosti ArmsTech, Kennetha Bakera. Potom musí 
odvrâtit teroristickü hrozbu a zabränit jadrovej katastrofe. Čas neúprosne beží. 
Snake sa opät vydáva do boja... sám. 


ZAKLADNE OVLADACE 

Tlačidlo SOUARE Použiť zbran/Hodit/Priskrtit 

Tlačidlo CIRCLE Udriet pâstou/Kopnüt/Akcia/Poklepat na stenu 

Tlačidlo CROSS Prikrčiť sa (po prikrčení stlačte smerové tlačidlá 
a móżete sa plazit) 

Tlačidlo TRIANGLE Spustenie režimu First Person View 
(Pohlad prvej osoby) 

Smerovć tlačidla Spustit/Upravit pohlad (v režime First Person View 
(Pohlad prvej osoby)) 


Tlačidlo L2 Vybavit výstrojom 
Tlačidlo R2 Vybavit zbrańou 
Tlačidlo L1 Zmenit vystroj 
Tlačidlo R1 Zmenit zbrań 
Tlačidlo SELECT (Vybrat) Aktivovat kodek 
Tlačidlo START (Start) Pozastavit 


POZNAMKA: Ak chcete resetovat hru na uvodnu obrazovku, stlačte a tri sekundy 
podržte stlačené tieto tlačidlá: START (Štart), SELECT (Vybrať), L1, L2, R1 a R2. 
Neulozene udaje sa stratia! 


ŠPECIALNE OVLADAČE 


Opriet sa chrbtom o stenu 
Mözete sa opriet chrbtom o stenu a dalšie objekty, a to tak, Ze stlačite a podržite 
stlačene smerovć tlačidlo v smere steny alebo objektu. 


Ovladaci panel nakladneho wytahu 
Postavte sa pred ovládací panel a stlačením prislusneho akčného tlaćidla móžete 
ovládať nákladný vytah. 


Ovládače vytahu č.1 

Ak chcete výťah privolať, postavte sa tvárou k ovládaciemu panelu vedla 
vytahu a stlačte prislusne akčné tlačidlo. Občas sa stane, že sa vytah objaví 
až po určitom čase. 


Ovládače výťahu č. 2 
Postavte sa pred ovládací panel vo vytahu a zobrazia sa tlačidlá 
na volbu poschodia. 


Ovladače wytahu č.3 

Stlačenim tlačidiel UP (Nahor) alebo DOWN (Nadol) zvyraznite poschodie 
a pomocou príslušného akčného tlačidla vyberte poschodie, na ktoré 

sa chcete dostať. 


Výstup a zostup po rebríku 
Pred rebríkom alebo na vrchole rebríka stlačte príslušné akčné tlačidlo 
a môžete liezť nahor a nadol. 


Vstup do vetracích šácht a výstup z nich 

Vlezte do vetracej šachty alebo z nej vylezte. Po stlačení tlačidla Crawl (Plazit sa) 
použite smerové tlačidlá a prejdete do polohy, v ktorej sa môžete plaziť. 

Keď sa dostanete do šachty, budete v režime Intrude (Vniknúť). 


Použitie kartónovej škatule 
V kartónovej škatuli sa síce môžete normálne pohybovať, ale režim First Person 


View (Pohľad prvej osoby) je obmedzený, ako keby ste sa pozerali cez otvor 
v škatuli. Kým nepriatelia nezbadajú váš pohyb, môžu si myslieť, že ste kartónová 
škatuľa a ignorovať vás. 


Zvláštne udalosti 

Zlaňovanie 

Tlačidlo CROSS: Zoskočte zo steny. Keď ste vo vzduchu, stlačte tlačidlo DOWN 
(Nadol) a spustíte sa nižšie. Pri skoku stlačte tlačidlo RIGHT (Doprava) alebo LEFT 
(Doľava) a skočíte zvoleným smerom. 


Tlačidlo CIRCLE: Stlačte a podržte stlačené toto tlačidlo, aby sa Snakeove chodidlá 
udržali na stene. Keď máte chodidlá na stene, stláčajte smerové tlačidlá a budete 
sa pomaly pohybovať v danom smere. 


Mučenie 
Tlačidlo CIRCLE: Opakovaným stláčaním si obnovíte život. 


Tlačidlo SELECT (Wybrat): Podrobit mučeniu. 


Budete nepretržite vystaveni elektrickym šokom, kym nedobehne časomiera. 
Nadalej stlačajte tlačidlo CIRCLE a obnovite si život. Ked dobehne merač života, 
hra sa skonči. 


Ak však stlačite tlačidlo Submit (Poslat), móżete sa vyhnut koncu hry. 
POZNAMKA: V tejto časti hry nie su žiadne pokračovania. 


CIEL HRY 

Preniknut do objektu tak, aby si vas nevšimli nepriatelia. Ste Solid Snake a musite 
sami preniknüt do zariadenia na likvidaciu jadrowych zbrani, ktorć obsadila 
teroristicka skupina. Ked'si nepriatel Snakea všimne, zavola posily a pusti za nim. 
Nemčžete palbou zvitazit nad nepriatelom, ktory ma početnu prevahu, 

takže sa podla možnosti snažte wyhnut zbytočnym bojom. 


Ciele misie 

Snake ma dve zakladne ulohy. 

1. Tajne preniknut do objektu zariadenia na likvidaciu jadrowych zbrani. 
Určit, či su teroristi schopni odpalit jadrovu nalož a za každu cenu tomuto 
odpaleniu zabranit. 


2.Oslobodit riaditela agentury DARPA a prezidenta spoločnosti ArmsTech. 
Na začiatku hry je prvym cielom oslobodit riaditela agentury DARPA. 


ZAČIATOK HRY 


NOVA HRA 
Začnite misiu. Vyberte naročnost misie: EASY (Lahka), NORMAL (Normalna) alebo 
HARD (Ťažká). 


POZNÁMKA: Stupeň náročnosti EXTREME (Extrémna) je možné vybrat len 
po dokončeni hry na niektorom z ostatnych stupñov naročnosti. 


LOAD GAME (NAČITAT HRU 


Vyberte tuto možnost na zobrazenie obrazovky Data Selection (Vyber udajov). 
Je nutnć, aby ste predtym uložili hru. 


SPECIAL (ŠPECIALNY) 


Zobrazenie informäcii z predchadzajucich operacii. 


OPTION (MOŽNOST) 


Uprava roznych nastaveni hry. 


BRIEFING (STRUČNY PREHLAD 


Zobrazenie stručných videí z hier. 


ZOBRAZENIE NA OBRAZOVKE 


1. Merač života 

Zvyšný život Solid Snakea. Zobrazí sa vtedy, keď Snake utrpí ujmu. Keď merač 
života dosiahne nulu, hra sa skončí. Keď je porazený vysoko postavený nepriatel, 
váš maximálny život sa zvýši podla vybranej úrovne náročnosti. 


2. Výstroj 
Zobrazuje výstroj, ktorým ste momentálne vybavení. Ak nemáte žiadny výstroj, 
nezobrazí sa nič. 


3. Zbrane 
Zobrazuje zbrane, ktorymi ste momentálne ozbrojení. Ak nie ste ozbrojení Ziadnou 
zbraňou, nezobrazí sa nič. 


Rezim Alert (Poplach) 

Keď vas nepriatel odhalí, hra sa prepne do režimu Alert (Poplach) a nebudete 
móct použit radar. Ked opustite zornć pole nepriatela, začne sa odpočitavanie. 
Po dosiahnuti nuly sa hra prepne do režimu Evasion (Unik). 


Režim Evasion (Unik) 

V tomto režime vojaci nepriatela hladajü Snakea. Ak vas znova najdu, hra sa vrati 
do režimu Alert (Poplach). Ked odpočet dosiahne nulu, hra sa vrati do režimu 
Infiltration (Preniknutie do objektu). V tomto režime sa neda použit radar. 


Elektronick& rušenie 

V tomto pripade sa neda použit radar, a to pre elektronickć rušenie. V čase rušenia 
nebudu sprävne fungovat zbrane a ostatny wystroj wyuživajuci elektronicke 
sučiastky, ako su napriklad pozorovacie kamery a dialkovo ovladane strely. 


REŽIMY KAMERY 


Hra Metal Gear Solid wyuživa rözne režimy kamery na vytvorenie pocitu učasti 
v napinavom a vzrušujucom preniknuti do objektu. Zoznamte sa jednotlivymi 
jedinečnymi režimami kamery a wyužite ich vo svoj prospech. 


Režim Behind (Za) 
Režim Behind (Za) využijete pri prieskume okolia, pričom sami budete skrytí... 


Oprite sa o určité steny alebo iné objekty: Stlačte a podržte stlačené prislušne 
smerové tlačidlo a kamera zmení svoju polohu tak, aby vám poskytla strategický 
pohlad na priestor okolo vás. 


Režim First Person View (Pohlad prvej osoby) 
Režim First Person View (Pohlad prvej osoby) použite na podrobné preskümanie 
svojho bezprostredného okolia... 


Po zapnuti režimu First Person View (Pohlad prvej osoby) sa kamera posunie 
na vaše stanovisko. Stlačenim smerovych tlačidiel zmenite smer, ktorym 

sa Snake diva. V režime First Person View (Pohlad prvej osoby) je vaše zorne 
pole znazornenć zelenym kużelom na vašom radare. 


Režim Intrude (Vniknut) 

Režim Intrude (Vniknut) je funkčny vtedy, ked'sa plazite na uzkych miestach... 
Posuvajte sa vpred stlačanim tlačidla UP (Nahor) a vzad stlačením tlačidla DOWN 
(Nadol). Móžete tiež zabočiť dolava a doprava stlačením tlačidla v príslušnom 
smere. Keď ste v režime Intrude (Vniknút), môžete použiť režim First Person View 
(Pohlad prvej osoby), aby ste lepšie videli okolo seba. 


ÚROVEŇ BDELOSTI NEPRIATELA 


Režim Infiltration (Preniknutie do objektu) 
Režim Infiltration (Preniknutie do objektu) je štandardný režim, pri ktorom 
nepriatelskí vojaci alebo pozorovacie kamery neobjavili Snakea. 


Režim Alert (Poplach) 
Keď nepriatelský vojak alebo pozorovacia kamera objavia Snakea, hra sa prepne 
do režimu Alert (Poplach). 


Režim Evasion (Únik) 
V režime Evasion (Únik) nepriatelskí vojaci nehliadkuju na svojich trasách, 
ale aktívne hladajů Snakea. 


Ak vojaci stratia Snakea z dohladu, hra sa prepne do režimu Evasion (Únik). 
V režime Alert (Poplach) nepriatelia už vedia, že Snake je nablízku, takže dokonca 
aj ked'sa ozve nejaký hluk, hra sa neprepne do režimu Noise (Hluk). 


Pohyb nepriatelského vojaka v režime Infiltration (Preniknutie do objektu) 
V režime Infiltration (Preniknutie do objektu) nepriatelia obvykle hliadkujü na 
určitej trase. Keď v tomto režime začujú hluk, opustia trasu, na ktorej hliadkuju, 


a preskumaju miesto v smere hluku. Tento režim sa nazyva Noise (Hluk) a zorn& 
pole nepriatela sa zobrazuje na radare ako červeny kužel. 


Ked'nepriatelski vojaci preskumaju oblast, z ktorej sa ozval zvuk a nezistia nič 
neobvykle, vratia sa na bežnu hliadkovaciu trasu. Je tiež možne vyvolat hluk 
ümyselne na odlakanie nepriatelskych vojakov určitym smerom. Ked'v tomto 
režime zabijete nepriatela, može stratit vystroj. 


Pohyb nepriatelsk&ho vojaka v režime Evasion (Unik) 

Ak nepriatelski vojaci opät objavia Snakea v režime Evasion (Unik), hra sa vrati 
do režimu Alert (Poplach). Držte sa mimo dohladu nepriatela, kym počitadlo 
nedosiahne nulu, aby sa obnovil režim Infiltration (Preniknutie do objektu) 

a nepriatelia sa rychlo vratili na normalne hliadkovacie trasy. 


V režime Evasion (Unik), podobne ako v režime Infiltration (Preniknutie do objektu), 
je možne použit režim Noise (Hluk) na odlakanie nepriatela určitym smerom. 


Pohyb nepriatelského vojaka v režime Alert (Poplach) 
V režime Alert (Poplach) nepriatelski vojaci povolaju posily a zautoćia na Snakea. 
Ak vojaci stratia Snakea z dohladu, hra sa prepne do režimu Evasion (Unik). 


KONIEC HRY 


Keď počítadlo života Snakea alebo počítadlo života rukojemnika dosiahne nulu, 
hra sa skonči. V niektorych etapäch hry su pripravene pasce, ktorych spustenie tiež 
povedie k ukončeniu hry. Po zobrazeni obrazovky Game Over (Koniec hry) počkajte 
niekolko sekund, kym sa automaticky nezobrazi možnost Continue (Pokračovat) 
alebo Exit (Koniec). 


Continue (Pokračovat) 
hra sa reštartuje z najbližšieho bodu pokračovania. Počet pokračovani nie 
je obmedzeny. 


Body pokračovania 
Body pokračovania sa vytvoria po presunuti sa na novć miesto alebo pred bojom 
s vysoko postavenym nepriatelom. 


Exit (Koniec) 
Hra sa skonä a vråti na üvodnü obrazovku. 


UKLADANIE A NACITANIE 
Ukladanie 
Uložte si pokrok, ktory ste dosiahli, v najbližšom bode Continue Point (Bod 


pokračovania), a to tak, že prostrednictvom kodeku kontaktujete Mei Ling. 


Načitanie 

Na uvodnej obrazovke wyberte možnost Load Game (Načitat hru) a zobrazi 

sa obrazovka Data Selection (Vyber udajov). Po načitani udajov sa hra reštartuje 
od uloženého bodu pokračovania. 


Mission Log (Dennik misie) 
Uvadza jednoduchć zhrnutie vysvetlujüce vaš ciel a akcie aź do tohto bodu. 
Mission Log (Dennik misie) möZete zobrazit len po načitani uloženej hry. 


Rezim Codec (Kodek) 

Stlačte tlačidlo SELECT (Vybrat) a otvorite režim Codec (Kodek). 

Pomocou kodeku Snake može ziskat pomoc a informäcie o röznych ludoch. 
Zavolajte prostrednictvom kodeku Mei Ling a ulozte dosiahnuty pokrok. 


Prichädzajüce hovory 

Ked Snake prijme na kodeku hovor od inej postavy, zobrazi sa značka Call (Hovor). 
Stlačenim tlačidla SELECT (Vybrat) otvorte režim Codec (Kodek) a začne 

sa komunikâcia. Hovory poskytuju zvlašt dóleżitć informäcie, także na ne 

vždy odpovedzte. 


Postup prenosu 
1. Vyber frekvencie 
Stlačte tlačidlo RIGHT (Doprava) alebo LEFT (Dolava) na nastavenie frekvencie. 


2. Spustenie prenosu 

Stlačte tlačidlo UP (Nahor) alebo CIRCLE a spusti sa prenos. Ak ste newbrali 
spravnu frekvenciu, zobrazi sa sprava NO RESPONSE (Žiadna odpoved). 

V niektorých prípadoch môže byť vybraná správna frekvencia, a napriek tomu 
nepríde žiadna odpoved - závisí to od situácie osoby, ktorej voláte. 


3. Použitie funkcie Memory (Pamäť) 

Stlačením tlačidla DOWN (Nadol) otvoríte okno Memory (Pamäť) (zoznam osôb, 
s ktorými ste komunikovali). Vyberte osobu, ktorej chcete zavolať. Stlačte tlačidlo 
CIRCLE a začne sa prenos danej osobe alebo tlačidlo CROSS na zrušenie hovoru 
a zatvorenie okna Memory (Pamäť). 


4. Ukončenie režimu Codec (Kodek) 
Keď neprebieha žiadny prenos, stlačte tlačidlo SELECT (Vybrať) a ukončí sa režim 
Codec (Kodek). 


FREKVENCIE KODEKU 


Roy Campbell 

140,85 MHz 

Ako veliteľ operácie dáva Snakeovi tipy na ďalší postup a užitočné informácie 
o ovládačoch. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

Ako vedúca zdravotníckeho personálu jednotky FOX-HOUND môže uviesť 
podrobnosti o FOX-HOUND, ako aj informácie o vysoko postavených nepriateľoch. 


Mei Ling 

140,96 MHz 

Zodpovedá za komunikáciu pri tejto operácii a je odborníčkou na zobrazovacie 
technológie. Zodpovedá za ukladanie údajov o misii. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Nastasha je vojenská analytička a poskytuje informácie o zbraniach a jadrovej 
technológii, ako aj tipy na používanie zbraní a výstroja. 


Master Miller 

141,80 MHz 

Ako bývalý inštruktor prežitia poskytuje psychologickú pomoc a tipy týkajúce 
sa rôznych špeciálnych techník. Disponuje tiež množstvom informácií o Aljaške. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Poskytuje pomoc a cenné kontextové informácie. 


ZBRANE A VÝSTROJ 


Vybavenie zbraňami 

Stlačte a podržte stlačené tlačidlo R2 a zobrazí sa okno Weapon (Zbraň). Pomocou 
smerových tlačidiel vyberte zbraň, ktorou sa chcete vybaviť a potom uvoľnite 
tlačidlo R2 na získanie vybranej zbrane. Ak sa rozhodnete, že sa nevybavíte 


žiadnou zbrańou, wyberte možnost No Weapon (Žiadna zbrań). Čisla pod ikonou 
zbrane ukazuju počet zostâvajücich nabojov a maximalny počet nabojov. 


Vybavenie wystrojom 

Stlačte a podržte stlačené tlacidlo L2 a zobrazí sa okno Item (Výstroj). Pomocou 
smerovych tlačidiel vyberte wystroj, ktorym sa chcete vybavit a potom uvolnite 
tlačidlo L2 na ziskanie wystroja. Ak sa rozhodnete, že sa newybavite žiadnym 
výstrojom, vyberte možnost No Item (Žiadny výstroj). 


Čísla pod ikonou výstroja ukazujü aktuálny maximálny počet položiek výstroja. 


Získavanie výstroja 

Jednotlivé kusy výstroja môžete získať získaním škatúľ s výstrojom. Ak chcete zistiť, 
čo je vškatuli pred tým, než si ju vyzdvihnete, použite režim First Person View 
(Pohľad prvej osoby). 


Nemôžete držať viac kusov výstroja ani nábojov, než je maximálny limit. 
Po dosiahnutí maximálneho limitu sa zobrazí správa FULL (Maximum) a škatuľa 
s výstrojom sa neotvorí. 


Ak škatuľa s výstrojom obsahuje muníciu pre zbraň, ktorú ste nezískali, 
zobrazí sa správa GET WEAPON FIRST (Najskôr treba získať zbraň). 


ZOZNAM HLAVNÉHO VÝSTROJA 
Niektoré položky výstroja nebude možné použiť v závislosti od oblasti a okolnosti. 


SCOPE (Ďalekohľad) 
Tlačidlo CIRCLE Zväčšenie 
Tlačidlo CROSS Zmenšenie 


CIGARET (Cigarety) 
Obľúbená značka Solid Snakea. Nezabudnite: Fajčenie škodí zdraviu! 


RATION (Vojenske pridely) 

Obnovi merač života. Ked je otvorena ponuka Item (Vystroj), stlačte tlačidlo 
CIRCLE a do určitej miery sa zwyši vaš život. Ked' merač života dosiahne nulu 
a vy måte pridely, použiju sa automaticky. 


CARD LVI (Bezpečnostna karta úroveň 1) 

Tato karta vam posluži na otvorenie bezpećnostnych dveri ürovne 1 a nižšej. 
Ak chcete pokračovat, musite si obstarat karty wyššej urovne. Použite režim 
First Person View (Pohlad prvej osoby) a zistite bezpečnostnu üroveri dveri. 


C.BOX A (Lepenkova škatula A) 
Je na nej napisane To the Heliport (Do helioportu). Obstarajte si ju, aby sa v nej 
Snake skryl. Tym by mohol zmiast nepriatelskych vojakov... 


THERM.G (Tepelne okuliare) 
Výstroj na nočné videnie. Využíva tepelné zobrazovanie na rozšírenie tepelnej 
stopy výstroja a nepriateľov. 


ZOZNAM ZBRANÍ 
SOCOM (puška SOCOM) 
Túto poloautomatickú pušku namierite stlačením tlačidla SOUARE a vystrelíte 


z nej uvoľnením tlačidla SOUARE. Zbraň tiež môže byť vybavená tlmičom. 


FA-MAS (útočná puška FA-MAS) 
Stlačte tlačidlo SOUARE a vystreľte z tejto útočnej pušky. Plne automatickú streľbu 
spustíte stlačením a podržaním stlačeného tlačidla. 


C4 (trhavina C4) 
Plastická trhavina. Stlačte tlačidlo SQUARE na nastavenie. Stlačte tlačidlo 
CIRCLE na výbuch. 


GRENADE (ručny granat) 
Trhavy granat. Stlačenim tlačidla SQUARE wytiahnete poistku a uvolnenim tlačidla 
granat hodite. Vybuchne pat sekund po vytiahnuti poistky. 


CHAFF.G (granat Chaff Grenade) 

Granat, ktory vyradi všetku elektroniku. Stlačenim tlačidla SQUARE wytiahnete 
poistku a uvolnenim tlačidla granat hodite. Vybuchne pat sekund po 
vytiahnuti poistky. 


STUN.G (granat Stun Grenade) 

Zablesk pri vybuchu tohto granatu dočasne omrači nepriatelov. Stlačenim tlačidla 
SQUARE wytiahnete poistku a uvolnenim tlačidla granat hodite. Vybuchne pat 
sekund po wytiahnuti poistky. 


NIKITA (strela na dialkovć ovladanie) 
Stlačenim tlačidla SQUARE ju odpälite. Po odpaleni použite smerove tlačidla na 
usmernenie strely. Neda sa navädzat v oblastiach, v ktorych je rušena elektronika. 


CLAYMORE (našlapna mina Claymore) 
Stlačenim tlačidla SQUARE minu odistite a uvolnenim tohto tlačidla ju aktivujete. 
Vybuchne, ked'nepriatel alebo Snake vstüpia do aktivnej oblasti. Ak chcete minu 
zneškodnit a odstranit, musite sa plazit. 


STINGER (strely Stinger) 
Tieto radarovo navádzané strely zamierite pomocou smerových tlačidiel a odpálite 
stlačením tlačidla SOUARE. 


PSG1 (puška PSG1 ) 
Ak chcete pohybovať hľadáčikmi tejto smrteľnej sniperky, použite smerové tlačidlá. 
Stlačením tlačidla SOUARE z nej vystrelíte. 


CAMERA (digitälny fotoaparât) 
Stlačenim tlačidla CIRCLE obraz zvačšite a stlačenim tlačidla CROSS ho zmenšite. 
Stlačenim tlačidla SOUARE urobite fotku. 


BRIEFING (STRUČNY PREHLAD) 


Kameru móžete zmenit len vtedy, ked sa v pravom hornom rohu obrazovky 
zobrazi sprava. 


CAMERA FREE (Uvolnenie kamery) 
Stlačenim tlačidla TRIANGLE obraz zvačšite, stlačenim tlačidla SOUARE 
ho zmenšite. 


CAMERA CHANGE (Zmena kamery) 
Stlačenim tlačidla CIRCLE zmenite uhol kamery na jednu z troch možnosti: 
A, Balebo C. 


MOŽNOSTI 


CAPTION (Popisky) 
ZAPNE alebo VYPNE titulky. 


SOUND (Zvuk) 
Vyberte bud' STEREO alebo MONAURAL (Mono). 


SUBOR POSTAV 


Solid Snake 
Bývalý člen oddielu FOX-HOUND a odbornik na tajné prenikanie do objektov. 
Zvladne svoju misiu za akychkolvek okolnosti a na lubovolnom mieste. 


Roy Campbell 
Byvaly velitel bojovnikov FOX-HOUND. Hoci odišiel na dóchodok, bol povolany 
spät do aktivnej služby ako operačny velitel tejto misie. 


Meryl Silverburgh 
Campbellova neter, bola zajatä uprostred vzbury oddielu FOX-HOUND. 
Må skvely vojensky vycvik, ale Ziadne sküsenosti z reälneho boja. 


Naomi Hunter 
Vedüca zdravotnickeho personälu jednotky FOX-HOUND, zodpovedâ za genetickü 
liečbu. Spolupracuje s Campbellom a poskytuje Snakeovi Zivotne doležitu pomoc. 


Mei Ling 
Zodpoveda za spracovanie komunikaćnych udajov pri tejto operácii. 
Vynašla komunikačny prostriedok Codec, ktory použiva Snake. 


Liquid Snake 
Muž s rovnakou tvarou ako Snake. Ako velitel skupiny FOX-HOUND je mozgom 
teroristickeho ütoku. 


Revolver Ocelot 
Odborník na ručné strelné zbrane a sadista so záľubou v mučení. 


Vulcan Raven 
Je to šaman obrovského vzrastu so silnými duchovnými schopnosťami, má mocné 
telo odolné voči extrémnemu chladu. 


Sniper Wolf 
Užasná ostreľovačka, dokáže vydržať v polohe ostreľovača celé hodiny, dni, 
ba dokonca až týždeň, a nepohne ani svalom. 


Psycho Mantis 
Bývalý člen psychologickej špionážnej jednotky KGB. Má výborné telekinetické 
schopnosti a dokáže čítať myšlienky. 


Decoy Octopus 
Vie sa o ňom/o nej velmi málo...? 


Vojaci sgenómom FOX-HOUND 

Členovia Speciälnych jednotiek novej generacie a založnici jednotky Fox Hound. 
Nemaju v podstate Ziadne bojove sküsenosti, ale absolvovali dökladny trening 
na VR simulätoroch, patria teda medzi sküsenych bojovnikov. 


Nindža 

O tomto cyborgovi - nindžovi sa vie malo. Použiva maskovanie, ktore sa neda 
zachytit radarom a ohańa sa japonskym mečom katana, ktory reže ocel ako maslo 
a dokonca odraža gulky. 


Big Boss 
Byvaly velitel vojakov FOX-HOUND, byval znamy ako Legendary Soldier, jeho 
telesne pozostatky uchovava armada. 


Hal Emmerich 
Zamestnanec spoločnosti ArmsTech Inc. Jeho prezyvka Otacon odkazuje 
na japonsky festival animovanych filmov v Otaku. 


Nastasha Romanenko 
Vojenskä analytička na volnej nohe. Pomaha Snakeovi ako odbornička 
na jadrovü technologiu. 


Master Miller 
Byvaly inštruktor prežitia pre bojovnikov FOX-HOUND. Pomäha Snakeovi 
prostrednictvom kodeku. 


Donald Anderson 
Riaditel Agentúry ministerstva obrany pre pokrocilé vyskumne projekty (DARPA). 
Teroristi ho uniesli. 


Jim Houseman 
Minister obrany. Veli tejto protiteroristickej operäcii zo svojho lietadla AWACS 
(System vzdušneho varovania a kontroly). 


Kenneth Baker 


Prezident spoločnosti ArmsTech Inc. - velkeho zbrojârskeho konglomerätu. 
Teroristi ho uniesli spoločne s riaditelom agentüry DARPA Donaldom Andersonom. 
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i 
PROLOG 


Revolta Outer Heaven (1995) 

Din Africa de Sud iese la ivealâ o natiune mica, dar inarmatá páná-n dinti, 

care-si zice „Outer Heaven”. Aceastä natiune lucreazä la un tanc de lupta umblätor 
denumit „Metal Gear”. Prinzänd de veste toate acestea, NATO işi trimite pe teren 
cel mai bun agent, Gray Fox. Cänd acesta este luat ostatic, nu mai existä altâ 
solutie, trebuie sä plece in misiune cel mai nou membru FOX-HOUND, Solid Snake. 
İl salveazâ pe Gray Fox si forteazä Outer Heaven sä depunä armele. Solid Snake 
este pe punctul de a scäpa, cand fi iese in cale un om: Big Boss, comandantul 
FOX-HOUND. Se pare cä Outer Heaven a fost o companie de mercenari, iar creierul 
întregii operațiuni a fost, de la bun început, Big Boss. Big Boss 1-а ales intenţionat 
pe Solid Snake, gändindu-se cä acesta nu are experientä şi o s-o dea in barâ. 

Se pare ca a greşit socotelile. Dupa o lupta incrâncenatá, Snake il invinge 

pe Big Boss, in timp ce flácárile mistuie in jur tot ce a insemnat Outer Heaven. 


Räscoala din Zanzibar (1999) 

In 1999, Dr. Kio Marv, inventatorul microbului capabil sš rafineze titeiul, OILIX, 

a fost luat ostatic de Zanzibar, o natiune din Asia centrala, cu un arsenal militar 
puternic, condusä de un grup etnic minoritar. Zanzibar avea de gänd sä-si impunä 
hegemonia politicâ si militarâ asupra lumii crunt lovite de criza globalä a energiei. 
Roy Campbell, noul comandant FOX-HOUND, I-a reactivat pe Solid Snake, trecut 
in rezervä intre timp, ca sâ se infiltreze in Zanzibar şi sä-l elibereze pe Dr. Marv. 


Solid Snake a trecut de impresionantul zid de apärare din otel si a pätruns adänc 
in Zanzibar. Ajuns inäuntru, a distrus Metal Gear, terminat dupä evacuarea 

din Outer Heaven și l-a înfrânt pe Gray Fox, fost membru FOX-HOUND, ajuns 
comandantul trupelor de mercenari Zanzibar. Snake a reusit si så recupereze 
procesul de fabricatie OILIX. Siiar a ajuns sä-si priveascä soarta-n fatä: cel care 
trägea sforile in Zanzibar era nimeni altul decät Big Boss! Big Boss a supravietuit 
distrugerii Outer Heaven şi a creat Zanzibar pentru a aduce conflicte şi razboaie 


în lume, din dorinţa ca soldaţii ca el sä aibă mereu de lucru. După ce l-a învins din 
nou pe Big Boss, de data aceasta definitiv, Snake a renunţat la misiunile de luptă 
și s-a retras în pașnicele păduri din Alaska. 


Zorii noului mileniu 

Forţele Speciale Next Generation, conduse de membri FOX-HOUND, atacă 
și capturează uzina de dezafectare a armelor nucleare de pe insula 
Shadow Moses din Arhipelagul Fox, în largul Alaskăi. 


Teroriștii pun mâna pe sute de focoase nucleare și îi pretind guvernului 
să le predea cadavrul lui Big Boss. Amenintä să atace cu arme nucleare 
dacă pretenţia lor nu este satisfăcută în 24 de ore. 


Autorităţile apelează iarăși la Solid Snake și îi dau o misiune ultrasecretă: 
să neutralizeze cea mai mare ameninţare teroristă a tuturor timpurilor. 


Înainte de toate, Snake trebuie să pătrundă de unul singur în uzina de dezafectare 
a armelor nucleare și să elibereze doi ostatici: pe șeful DARPA, Donald Anderson, 
și pe președintele ArmsTech, Kenneth Baker. În al doilea rând, trebuie să elimine 
ameninţarea teroristă și să împiedice lansarea armelor nucleare. Timpul trece. 

Ca de atâtea ori, Snake pleacă în misiune... singur. 


COMENZI IMPLICITE 


Butonul SQUARE Folosirea armei/Aruncare/Strangulare 
Butonul CIRCLE Pumn/Lovitură cu piciorul/Actiune/Lovirea peretelui 
Butonul CROSS Culcat (după ce ai ajuns în poziţia respectivă, 

apasă butoanele directionale pentru a merge täräs) 
Butonul TRIANGLE Trecere în Vizualizarea persoana întâi 
butoane directionale Alergare/reglarea unghiului vizual 


(în Vizualizare persoana întâi) 
Butonul L2: Luarea unui obiect 


Butonul R2: Luarea armei 

Butonul L1 Schimbarea obiectului 
Butonul R1 Schimbarea armei 
Butonul SELECT Activarea codecului 
Butonul START Pauzä 


NOTA: pentru a reseta jocul la ecranul de titlu in orice moment, tine apäsate 
timp de trei secunde următoarele butoane: START, SELECT, L1, L2, R1 si R2. 
Datele nesalvate se vor pierde! 


COMENZI SPECIALE 


Lipirea de perete 
Poti sä te lipesti cu spatele de perete sau de alte obiecte: tine apäsat butonul 
directional corespunzätor directiei in care e peretele sau obiectul. 


Panoul de comandâ al liftului de marfä 
Pentru a folosi liftul, apasâ butonul de actiune corespunzâtor in timp ce stai 
in fata panoului de comanda. 


Comenzile liftului 1 
Pentru a chema liftul, apasä butonul de actiune corespunzätor in timp 
ce stai cu fata la panoul de comandä. Cateodata liftul vine cu intärziere. 


Comenzile liftului 2 
Stai în fata panoului de comandă din lift. Se vor afișa butoanele 
corespunzătoare etajelor. 


Comenzile liftului 3 
Apasă SUS sau JOS pentru a evidentia etajul la care vrei să mergi și folosește 
butonul de acţiune corespunzător pentru a-l selecta. 


Urcarea si coborärea pe scäri 
Pentru a urca sau a cobori pe scarâ, stai in fata acesteia (sus sau jos) si apasâ 
butonul de actiune corespunzätor. 


Intrarea in conductele de aerisire si ieşirea din acestea 

İn conductele de aerisire se intrâ täräs. Tot aşa se iese. Dupä ce ai apäsat butonul 
Crawl (Täräs), foloseste butoanele directionale pentru a te târi in directia doritâ. 
Odatâ ce ai pätruns in conducta de aerisire, vei fi in modul Intrude (Intruziune). 


Cänd foloseşti o cutie de carton 

Deşi poti sâ te mişti normal cänd eşti intr-o cutie de carton, modul Vizualizare 
persoana intâi are restrictii, pentru câ te uiti din cutie, printr-o gaurâ. Cât timp 
inamicii nu te vâd mişcându-te, s-ar putea sâ te ignore, crezând câ e doar o cutie 
de carton. 


Evenimente speciale 


Coborârea in rapel 

Butonul CROSS: İndepârtarea de perete. Ca sâ cobori, apasâ JOS cät timp 
esti in aer. Apasâ DREAPTA sau STANGA in timp ce sari pentru a sári in 
directia corespunzâtoare. 


Butonul CIRCLE: tine-I apăsat ca picioarele lui Snake sà rămână in contact 
cu peretele. Apasâ butoanele directionale cât timp atingi peretele cu picioarele 
pentru a te mişca incet in directia corespunzâtoare. 


Tortura 
Butonul CIRCLE: apasâ de mai multe ori pentru a reface viata. 


Butonul SELECT: cedeazâ torturii. 


O sâ te electrocuteze in continuare, pânâ cänd indicatorul de timp ajunge la sfärsit. 
Continuä sä apesi butonul CIRCLE pentru a reface viata. Cänd indicatorul de timp 
ajunge la sfärsit, jocul s-a terminat. 


Nu uita: poti sä cedezi pentru a evita terminarea jocului. 
OBSERVATIE: in aceastä portiune a jocului nu existä continuare. 


OBIECTIVUL JOCULUI 


Pätrunde în uzină fără ca inamicul sä te observe. Esti Solid Snake și trebui sá 

te furisezi fârâ niciun ajutor intr-o uzinä de dezafectare a armelor nucleare, 
ocupatâ de un grup de teroristi. Dacâ inamicul il observâ pe Snake, pot chema 
întăriri și îl pot ataca. Dacă inamicul te depășește numeric, nu ai nicio șansă într-un 
schimb de focuri: dacă poti, evită confruntarea. 


Obiectivele misiunii 

Snake are două misiuni principale. 

1. Să pătrundă în uzina de dezafectare a armelor nucleare. Să afle ce capacități 
de lansare au teroriștii și să împiedice cu orice pret aruncarea în luptă 
a armelor nucleare. 


2. Să-i salveze pe șeful DARPA și pe președintele ArmsTech. Când începe jocul, 
primul obiectiv este să-l eliberezi pe șeful DARPA. 


ÎNCEPEREA JOCULUI 
NEW GAME (JOC NOU 


Începe misiunea. Selectează nivelul de dificultate: EASY (Ușor), 

NORMAL sau HARD (Greu). 

OBSERVAȚIE: nu poti să selectezi setarea de dificultate EXTREME (extremă) 
decât după ce ai parcurs întregul joc la o altă setare de dificultate. 


LOAD GAME (INCÄRCAREA UNUI JOC) 


Selecteazä aceastä optiune pentru a ajunge in ecranul Data Selection 
(Selectarea datelor). Trebuie sä ai un joc salvat anterior. 


SPECIAL 


Vizualizarea informatiilor despre operatiunile anterioare. 


OPTION (OPTIUNI) 


Regleazâ diferitele setäri ale jocului. 


BRIEFING (PREZENTAREA MISIUNII) 


Urmäreste scurte videoclipuri de prezentare a misiuni. 


DATE AFISATE PE ECRAN 


1. Life Gauge (Indicator de viatä) 

Сата viatá i-a mai rámas lui Solid Snake. Se afişeazâ in momentul in care Snake 
incaseazá lovituri. Când indicatorul de viatá ajunge la sfärsit, jocul s-a terminat. 
In momentul in care invingi un boss, nivelul maxim de viatä creste in functie 
de nivelul de dificultate ales. 


2. Obiect 
Afişează obiectul pe care l-ai luat. Dacă nu ai luat nimic, nu se afișează nimic. 


3. Arme 
Afișează arma pe care ai luat-o. Dacă nu ai luat nimic, nu se afișează nimic. 


Alert Mode (Modul alertă) 

Dacă inamicul te descoperă, jocul trece în Alert Mode (Modul alertă) și nu mai 
poti folosi radarul. După ce ai ieșit din raza vizuală a inamicului, începe 

o numărătoare inversă. Când numărătoarea ajunge la zero, jocul trece 

în Evasion Mode (Mod evaziv). 


Evasion Mode (Mod evaziv) 

İn acest mod soldatii inamicului il cautâ pe Snake. Dacä il descoperä, jocul trece 
din nou in Alert Mode (Modul alertä). Dacä numärätoarea inversä ajunge la zero, 
jocul revine in Infiltration Mode (Modul de pätrundere). In acest mod nu poti 
folosi radarul. 


Bruiaj electronic 

Este situatia in care nu poti folosi radarul din cauza bruiajului electronic. 

Cät timp bruiajul este activ, armele si celelalte obiecte cu componente 
electronice, cum ar fi camerele de supraveghere si rachetele telecomandate, 
nu vor functiona corect. 


MODURILE CAMEREI 


„Metal Gear Solid” recurge la diferite moduri de filmare pentru a crea 
sentimentul participärii la o misiune de infiltrare, cu multä tensiune si dinamism. 
Obisnuieste-te cu toate modurile de camerá ca så te poti folosi bine de acestea. 


Behind Mode (Modul furisat) 
Foloseste „Behind Mode” (Modul furisat) pentru a urmäri imprejurimile fârâ 
sa te observe nimeni... 


Lipeste-te de anumiti pereti sau de alte obiecte: tine apäsat butonul directional 
corespunzätor si jocul va trece la pozitia de camerá care İti asigurá o perspectivá 
strategicâ asupra zonei. 


First Person View Mode (Modul Vizualizare persoana intäi) 
Foloseşte First Person View Mode (Modul Vizualizare persoana intâi) pentru 
a examina indeaproape zona İnconjurâtoare. 


Daca intri in modul Vizualizare persoana intäi, camera adoptä perspectiva ta — 
apasä butoanele directionale pentru a schimba directia in care se uitâ Snake. 
Cât timp eşti in First Person View Mode (Modul Vizualizare persoana intâi), 


câmpul tău vizual este reprezentat pe ecranul de radar cu un con verde. 


Intrude Mode (Modul intruziune) 

„Intrude Mode” (Modul intruziune) se activeazä atunci cänd traversezi täräs 

zone forte înguste... Apasă SUS pentru a înainta si JOS pentru a te retrage. 

De asemenea, poti sá te intorci spre stänga sau spre dreapta, dacä apesi 

in directia corespunzatoare. Poti folosi First Person View Mode (Modul Vizualizare 
persoana intdi) cat timp esti in Intrude Mode (Modul intruziune) pentru a vedea 
mai bine ce e in jur. 


NIVELUL DE ALERTA AL INAMICULUI 


Infiltration Mode (Modul de patrundere) 
Infiltration Mode (Modul de pätrundere) este modul standard dacä Snake 
nu a fost observat nici de soldatii inamici, nici de camerele de supraveghere. 


Alert Mode (Modul alertä) 
Dacă un soldat inamic sau o cameră de supraveghere îl descoperă pe Snake, 
jocul trece în Alert Mode (Modul alertă). 


Evasion Mode (Mod evaziv) 
În Evasion Mode (Modul evaziv), soldaţii inamici părăsesc traseele de patrulare 
obișnuite și îl caută pe Snake. 


Jocul trece în Evasion Mode (Modul evaziv) atunci când soldații îl pierd din ochi 
pe Snake. În Alert Mode (Modul alertă), inamicii știu că Snake e prin preajmă, deci 
jocul nu trece în modul „Noise Mode” (Mod zgomot) nici măcar dacă faci zgomot. 


Mișcarea soldaţilor inamici în Infiltration Mode (Mod de pătrundere) 

În Infiltration Mode (Mod de pătrundere), inamicul își respectă, de obicei, ruta 
de patrulare. Dacă soldaţii inamici aud un zgomot în Infiltration Mode (Mod de 
pătrundere), își părăsesc traseul și verifică zona din care vine zgomotul. 


Acesta e asa-numitul „Noise Mode" (Modul zgomot), in care câmpul vizual 
al inamicului este reprezentat pe ecranul de radar cu un con rosu. 


Dacă soldaţii inamici cercetează zona din care a venit zgomotul si nu găsesc 
nimic ciudat, revin la rutele de patrulare obișnuite. Poţi să faci zgomot intenţionat, 
ca să-i faci pe soldati s-o ia încotro vrei tu. Dacă omori un inamic în acest mod, 
poate scăpa un obiect. 


Mișcarea soldaților inamici în Evasion Mode (Modul evaziv) 

Dacă soldații inamici îl redescoperă pe Snake în Evasion Mode (Modul evaziv), 
jocul revine în Alert Mode (Modul alertă). Rămâi nevăzut până când contorul 
ajunge la zero și jocul revine în Infiltration Mode (Modul de pătrundere), 

iar inamicii se întorc repejor la rutele de patrulare obișnuite. 


İn Evasion Mode (Mod evaziv), la fel ca în Infiltration Mode (Modul de pătrundere), 
poţi să folosești „Noise Mode” (Modul zgomot) pentru a atrage inamicul într-o 
anumită direcţie. 


Mișcarea soldaților inamici în Alert Mode (Modul alertă) 

În Alert Mode (Modul alertă), soldaţii inamici cheamă întăriri și îl atacă pe Snake. 
Jocul trece în Evasion Mode (Modul evaziv) atunci când soldaţii îl pierd din ochi 
pe Snake. 


SFÂRȘITUL JOCULUI 


Jocul se termină atunci când indicatorul de viata al lui Snake sau al ostaticului 
ajunge la zero. În unele locuri sunt și capcane care, declanșate, pun capăt jocului. 
După ecranul „Game Over” (Jocul s-a terminat) așteaptă câteva secunde și 
automat se vor afișa opţiunile Continue (Continuare) si Exit (lesire). 


Continue (Continuare) 
Repornește jocul din cel mai apropiat Continue Point (Punct de continuare). 
Poţi să reiei jocul de oricâte ori, fără limită. 


Continue Points (Puncte de continuare) 
Punctele de continuare apar atunci cánd treci intr-o zona nouâ sau esti 
pe cale så te lupti cu un boss. 


Exit (lesire) 
İnchide jocul şi si te intoarce in Title Screen (Ecranul de titlu). 


SALVAREA SI İNCARCAREA 


Salvarea 
Dacä vrei sä-ti salvezi progresul in cel mai apropiat punct de continuare, 
trebuie så iei legätura cu Mei Ling, prin codec. 


İncârcarea 

Selecteazä „Load Game” (İncârcarea unui joc) in Title Screen (Ecranul de titlu) 
şi se va afişa Data Selection Screen (Ecranul de selectare a datelor). 

Dupä ce se incarcä datele, jocul reporneşte din punctul de continuare salvat. 


Mission Log (Jurnal de misiune) 
İti aratä un rezumat simplu cu obiectivul misiunii si cu actiunile pânâ in punctul 
respectiv. Nu poti vizualiza jurnalul pana cand nu incarci un joc salvat. 


CODEC 

Codec Mode (Mod codec) 

Apasä butonul SELECT pentru a trece in Codec Mode (Mod codec). Prin codec 
Snake poate primi ajutor si informatii despre diferiti indivizi. la legätura cu Mei Ling 
prin codec pentru a-ti salva progresul. 


Primirea apelurilor 
Atunci cänd un alt personaj il sunâ pe Snake prin codec, se afişeazâ semnul 
Call (Apel). Apasä butonul SELECT pentru a trece in Codec Mode (Mod codec) 


si a incepe sá comunici. Prin convorbirile acestea poti obtine informatii foarte 
importante, ai grijâ så nu ratezi apelurile. 


Procedura de transmisie 
1. Selectarea unei frecvente 
Apasâ DREAPTA sau STÄNGA pentru a regla frecventa. 


2. İnceperea transmisiei 

Apasâ SUS sau butonul CIRCLE pentru a incepe sä transmiti. Dacä nu ai selectat 
frecventa corectä, se afişeazâ mesajul „NO RESPONSE” (Niciun räspuns). 

Uneori nu ti se räspunde la apel, desi ai selectat frecventa corectä. Se mai 
intämplä ca persoana pe care o suni sä nu poatä räspunde. 


3. Utilizarea functiei Memory (Memorie) 

Apasä JOS pentru a deschide Memory Window (fereastra Memorie, cu lista 
oamenilor cu care ai comunicat). Alege persoana cu care vrei sä discuti. Apasä 
butonul CIRCLE pentru a incepe transmisia cätre persoana respectivä sau 
apasâ butonul CROSS pentru a anula incercarea si a inchide Memory Window 
(fereastra Memorie). 


4. lesirea din Codec Mode (Modul codec) 
Pentru a iesi din Codec Mode (Modul codec), apasä butonul SELECT intr-un 
moment ín care nu transmiti. 


FRECVENTELE DE CODEC 


Roy Campbell 

140,85 MHz 

In calitate de comandant al operatiunii, Ti dä indicatii lui Snake, cum są inainteze. 
li då si informatii utile despre comenzi. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

In calitate de sefä a echipei medicale FOX-HOUND, poate da detalii 
despre FOX-HOUND, dar si despre inamicii boss. 


Mei Ling 

140,96 MHz 

Se ocupä de comunicatii in aceastä operatiune, se pricepe de minune 
la tehnologia imaginilor. Ea se ocupä de salvarea datelor misiunii. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Analist militar, Nastasha iti dä informatii despre arme si despre tehnologia 
nuclearâ, dar si indicatii de utilizare a armelor şi a obiectelor. 


Master Miller 

141,80 MHz 

Fost instructor de tehnici de supravietuire, te ajutâ cu sfaturi psihologice 

şi cu sfaturi pentru diferitele tehnici. De asemenea, are o multime de informatii 
despre Alaska. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Asigură asistenta si iti dä informaţii generale foarte utile. 


ARME SI OBIECTE 


Luarea armelor 

Tine apäsat butonul R2 pentru a afısa fereastra Weapon (Armä). Selecteazä 
(cu butoanele directionale) arma pe care vrei s-o iei, apoi elibereazâ butonul 
R2 pentru a activa arma aleasâ. Dacâ nu vrei så ai o armâ pregâtitâ, 


selecteazâ „No Weapon” (Fârâ armä). Numerele de sub pictograma armei aratâ 
munitia rămasă și cantitatea maximă de muniţie. 


Luarea obiectelor 

Tine apăsat butonul L2 pentru a afișa fereastra Item (Obiect). Selectează 
(cu butoanele directionale) obiectul pe care vrei să-l iei, apoi eliberează 
butonul L2 pentru a-l lua. Dacă nu vrei să ai un obiect pregătit, selectează 
„No Item” (Fără obiect). 


Numerele de sub pictograma obiectului reprezintă numărul maxim actual 
de obiecte. 


Obţinerea obiectelor 
Poti face rost de obiecte luând cutii de obiecte. Cu First Person View Mode 
(Modul Vizualizare persoana întâi) poti să te uiti în cutie înainte s-o ridici. 


Nu poti căra mai multe obiecte sau muniţie decât iti permite limita maximă. 
Când atingi limita maximă, se afișează mesajul „FULLU (Plin), iar cutia 
nu se deschide. 


Dacă o cutie conţine munitie pentru o armă de care nu ai făcut rost încă, 
se va afișa mesajul „GET WEAPON FIRST” (Întâi trebuie să faci rost de armă). 


LISTA OBIECTELOR PRINCIPALE 


Unele obiecte nu se pot folosi în anumite zone și situații. 


SCOPE (Binoclu) 
Butonul CIRCLE Apropie imaginea 
Butonul CROSS îndepărtează imaginea 


CIGARET (Tigäri) 
Marca preferatâ a lui Solid Snake. Atentie: fumatul däuneazä grav sänätätii. 


RATION (Ratii militare) 

Reface indicatorul de viatâ. Apasä butonul CIRCLE cät timp Item Menu 
(Meniul Obiecte) este deschis, pentru a märi nivelul de viatä. Dacä indicatorul 
de viatä ajunge la zero si ai ratii, acestea se vor folosi automat. 


CARD LV1 (Card de acces de nivel 1) 

la acest card ca sä poti deschide usile cu nivel de securitate de cel mult 1. 

Ca sä progresezi, vei avea nevoie de carduri de nivel superior. Foloseste First 
Person View Mode (Modul Vizualizare persoana intäi) pentru a examina 
nivelurile de securitate ale usilor. 


C.BOX A (Cutie de carton A) 
Pe cutie scrie „To the Heliport” (Destinatie: heliport). la cutia ca Snake 
sá se poatä ascunde in ea. Poti päcäli o grámadá de soldati inamici... 


THERM.G (Ochelari cu termoviziune) 
Dispozitiv de vedere pe timp de noapte. Foloseşte dispozitivul cu infraroşii pentru 
a scoate in evidentä semnäturile termice ale obiectelor şi ale inamicilor. 


LISTA ARMELOR 
SOCOM (Pistol SOCOM) 


Apasä butonul SQUARE pentru a lua linia de ochire cu pistolul semiautomat, 
apoi elibereazä butonul pentru a trage. Poti sä-i pui si amortizor. 


FA-MAS (Puscä mitralierä FA-MAS) 
Apasä butonul SQUARE pentru a trage cu pusca mitralierä. Tine butonul apäsat 
pentru a trage la foc automat. 


C4 (Explozibil C4) 
Explozibil plastic. Apasâ butonul SQUARE pentru a pune incärcätura. 
Apasä butonul CIRCLE pentru a o detona. 


GRENADE (Grenadä de mänä) 

Grenadä cu fragmentare. Apasä butonul SQUARE pentru a scoate siguranta 
şi elibereazâ butonul pentru a arunca grenada. Explodeazä la cinci secunde 
dupä scoaterea sigurantei. 


CHAFF.G (Grenadä de bruiaj) 

Grenadä de bruiaj electronic. Apasä butonul SQUARE pentru a scoate siguranta 
si elibereazâ butonul pentru a arunca grenada. Explodeazâ la cinci secunde dupä 
scoaterea sigurantei. 


STUN.G (Grenada luminoasä) 

Paralizeazâ-ti temporar inamicii cu aceastä grenada luminoasâ. Apasä butonul 
SQUARE pentru a scoate siguranta si elibereazá butonul pentru a arunca grenada. 
Explodeazâ la cinci secunde dupâ scoaterea sigurantei. 


NIKITA (Rachetä telecomandatä) 
Apasä butonul SQUARE pentru a lansa racheta. Dupâ lansare, ghideazä racheta 
cu ajutorul butoanelor directionale. Ghidarea e imposibilä in zonele bruiate. 


CLAYMORE (Minä Claymore) 

Tine apäsat butonul SQUARE pentru a arma, apoi elibereazä butonul pentru 
a plasa mina antipersonal. Explodeazä atunci cänd un inamic sau Snake intrâ 
in zona activâ. Apropie-te täräs dacâ vrei s-o dezarmezi şi s-o iei cu tine. 


STINGER (Rachete Stinger) 
Tinteste cu butoanele directionale si apasâ butonul SQUARE pentru a lansa aceste 
rachete ghidate cu radar. 


PSG1 (Puscä PSG1) 
Foloseste butoanele directionale pentru a lua linia de ochire, apoi apasá butonul 
SQUARE pentru a trage. 


CAMERA (Camerä digitalä) 
Apasä butonul CIRCLE pentru a apropia imaginea si butonul CROP pentru 
a o îndepărta. Apasă butonul SQUARE pentru а face o fotografie. 


PREZENTAREA MISIUNII 


Nu poti schimba camera decät atunci cänd se afişeazâ un mesaj in coltul din 
dreapta, sus, al ecranului. 


REGLAREA CAMEREI 
Apasą butonul TRIANGLE pentru a apropia imaginea si butonul SQUARE 
pentru a o indepárta. 


SCHIMBAREA CAMEREI 
Apasä butonul CIRCLE pentru a schimba unghiul vizual. Ai la dispozitie trei optiuni: 
A, B si C. 


OPTIONS (OPTIUNI 
CAPTION (Subtitrare) 
Poti sä folosesti subtitrárile cu ON (Pornit) sau poti sá renunti la ele cu OFF (Oprit). 


SOUND (SUNET) 
Selecteazá sunet STEREO sau MONAURAL (Mono). 


DOSARUL PERSONAJULUI 

Solid Snake 

Fost membru FOX-HOUND, expert in misiuni de infiltrare. Este capabil 
sä-siindeplineascä misiunea, indiferent de conditii si indiferent de locatie. 


Roy Campbell 
Fostul comandant FOX-HOUND. Desi rezervist, a fost reactivat pentru acomanda 
aceastä operatiune. 


Meryl Silverburgh 
Nepoata lui Campbell, a nimerit in toiul revoltei FOX-HOUND. Are o pregätire 
militará foarte buná, dar nu are experientä de lupta. 


Naomi Hunter 

Sefa echipei medicale de la FOX-HOUND, räspunde pentru procedeele 
de genoterapie. Coopereazä cu Campbell pentru a-i asigura lui Snake 
sprijinul necesar. 


Mei Ling 
Operator, räspunde de procesarea datelor din comunicatii in aceastä operatiune. 
Ea a inventat comunicatorul codec pe care İl foloseste Snake. 


Liquid Snake 
Un bárbat care seamáná leit cu Snake. Fost comandant de pluton, este creierul 
atacului terorist. 


Revolver Ocelot 
Expert In pistoale, un tip sadic, are o pasiune aparte pentru torturâ. 


Vulcan Raven 
Un saman urias, cu puteri spirituale imense, binecuväntat cu un corp puternic, 
care rezistä bine la gerul extrem. 


Sniper Wolf 
Absolut genialâ, este in stare sâ aştepte ore, zile sau chiar şi o sâptâmânâ cu pusca 
cu luneta pregátitá, fara sá se miste. 


Psycho Mantis 
Fost membru al Unitätii de spionaj parapsihologic din cadrul KGB. 
Are spectaculoase capacitâti telekinetice si poate citi gändurile celorlalti. 


Decoy Octopus 
Se ştie foarte putin despre el/ea...? 


Soldati genomici FOX-HOUND 

Membrii Forțelor Speciale Next Generation, rezerva de personal a unităţii 
Fox Hound. Deşi experienta lor de luptâ este aproape zero, sunt foarte bine 
pregätiti cu simulatoare VR, deci sunt soldati experimentati. 


Ninja 
Se ştie foarte putin despre acest ,ciborg ninja”. Se poate camufla perfect. Foloseste 
o katana japonezâ care intrâ in otel ca-n brânzâ şi poate chiar sä pareze gloantele. 


Big Boss 
Fostul comandant FOX-HOUND, cunoscut cândva drept „Soldatul legendar”. 
Armata i-a pästrat râmâşitele pämäntesti. 


Hal Emmerich 
Angajat al ArmsTech Inc. Supranumele lui, Otacon, trimite al conventia Otaku, 
un festival de animatie din Japonia. 


Nastasha Romanenko А 
Analist militar independent. İl asistâ pe Snake їп calitate de specialist 
in tehnologie nuclearâ. 


Master Miller 
Fostul instructor de tehnici de supravietuire al FOX-HOUND. 
İl sustine pe Snake prin Codec. 


Donald Anderson 
Directorul Defence Advanced Research Projects Agency (DARPA). A fost luat ostatic 
de teroristi. 


Jim Houseman 
Secretarul Apárárii. Houseman comandä aceastâ operatiune din avionul 
AWACS (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker R 
Presedintele ArmsTech Inc. - un imens producätor de armament. Impreunä 
cu seful DARPA, Donald Anderson, Baker a fost luat ostatic de teroristi. 
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UVOD 


Outer Heaven - pobuna (1995.) 

Duboko u Južnoj Africi pojavila se mala, ali snažna naoružana nacija koja se naziva 
„Outer Heaven". NATO saznaje kako pripremaju nuklearni transformacijski borbeni 
tenk pod nazivom ,Metal Gear" te na njih šalje jednog od svojih najboljih agenata, 
Gray Foxa. Medutim, on im pada u zarobljeništvo zbog čega su prisiljeni poslati 
najnovijeg člana odreda FOX-HOUND, Solid Snakea. Spašava Gray Foxa i prisiljava 
Outer Heaven na predaju. Nakon bijega, Solid Snakea dočekuje jedan čovjek: Veliki 
Šef, zapovjednik odreda FOX-HOUND. Cini se da je Outer Heaven ipak bila skupina 
plačenika čiji je mozak bio upravo Veliki Šef. Veliki Šef namjerno je odabrao svog 
najneiskusnijeg agenta Solid Snakea, računajuči kako neče uspjeti, ali ozbiljno 

se preračunao. Nakon žestoke bitke, Snake j je porazio Velikog Šefa i zapalio 

Outer Heaven. 


Pobuna u Zanzibaru (1999.) 

1999. godine, dr. Kioa Marva izumitelja mikroba OILIX-a za rafiniranje nafte, oteo 

je Zanzibar, teško naoružana nacija u središnjoj Aziji kojom vlada manjinska etnička 
skupina. Zanzibar je planirao ostvariti političku i vojnu hegemoniju u svijetu koji pati 
pod okrutnim pritiskom globalne energetske krize. Roy Campbell, novi zapovjednik 
odreda FOX-HOUND, u vojsci poznat kao Solid Snake, sada je umirovljen, 

ali je vračen u službu s ciljem infiltracije u Zanzibar i spašavanja dr. Marva. 


Solid Snake uspio se probiti iza impresivnog čeličnog zida Zanzibara i prodrijeti 
duboko u unutrašnjost. Ondje je uništio vozilo Metal Gear koje je dovršeno nakon 
što su ga uvezli iz Outer Heavena i porazio Sivu Lisicu, bivšeg člana odreda FOX- 
HOUND i aktualnog vodu plačenika iz Zanzibara. Snake je bio uspješan i vračanju 
proizvodnog procesa OILIX-a. U konačnici se opet našao oči u oči sa svojom 
sudbinom i čovjekom koji je vukao sve ključne poteze u Zanzibaru, Velikim Šefom! 
Veliki Šef preživio je Outer Heaven i uspostavio Zanzibar kako bi svijetom proširio 
sukobe i ratove te stvorio svijet u kojemu če uvijek biti mjesta za vojnike poput 
njega. Nakon što je po drugi i konačni put porazio Velikog Šefa, Snake je digao 
ruke od ratovanja i umirovio se u mirnoj Aljaškoj pustopoljini. 


Zora novog tisučlječa 

Odlagaliste nuklearnog otpada u aljaskom arhipelagu na otoku Shadow Moses 
napadaju i osvajaju specijalne postrojbe nove generacije predvodene članovima 
odreda FOX-HOUND. 


Teroristi su prisvojili stotine nuklearnih bojnih glava te od vlade zahtijevaju 
da im preda ostatke Velikog Šefa. U slučaju da se njihovi zahtjevi ne ispune 
u roku od 24 sata, upozoravaju da če aktivirati nuklearno oružje. 


Solid Snakea još jednom pozivaju na dužnost kako bi se u izuzetno tajnoj misiji 
obračunao s največom terorističkom prijetnjom u povijesti svijeta. 


Snake se prvo mora samostalno infiltrirati na odlagalište nuklearnog otpada 
i spasiti dva taoca: Direktora tvrtke DARPA, Donalda Andersona i predsjednika 
tvrtke ArmsTech, Kennetha Bakera. Zatim mora otkloniti terorističku prijetnju 
i spriječiti nuklearni napad. Sat otkucava. Snake kreče u još jednu bitku... sam. 


ZADANE KONTROLE 


Gumb SOUARE Upotreba oružja/bacanje/gušenje 

Gumb CIRCLE Udarac rukom/nogom/akcija/lupkanje po zidu 

Gumb CROSS Saginjanje (kad si sagnut, pomoču gumba 
sa strelicama možeš puzati) 

Gumb TRIANGLE Perspektiva prvog lica 

Gumbi sa strelicama Trčanje/izmjena prikaza 
(u perspektivi prvog lica) 

Gumb 12 Opremanje predmetom 

Gumb R2 Opremanje oružjem 

Gumb L1 Promjena predmeta 

Gumb R1 Promjena oružja 

Gumb SELECT Aktiviranje Codeca 

Gumb START Pauza 


NAPOMENA: na početni zaslon igre u svakom se trenutku možeš vratiti tako da 
pritisneš sljedeče gumbe i zadržiš pritisak tri sekunde: START, SELECT, L1, L2, R1 i R2. 
Izgubit češ sve nespremljene podatke! 


POSEBNE KONTROLE 


Prianjanje uz zidove 
Možeš ledima prianjati uz zidove i druge predmete pritiskom gumba sa strelicom 
u smjeru zida ili predmeta i zadržavanjem pritiska. 


Upravljačka ploča za teretno dizalo 
Dok stojiš ispred upravljačke ploče za rukovanje dizalom, pritisni odgovarajuči 
akcijski gumb. 


Kontrole dizala 1 
Za pozivanje dizala pritisni odgovarajuci akcijski gumb dok si okrenut prema 


upravljačkoj ploči pored dizala. Ponekad bi moglo proči nešto vremena prije 
nego što dode dizalo. 


Kontrole dizala #2 
Stani ispred upravljačke ploče u dizalu i prikazat če se tipke za katove. 


Kontrole dizala #3 
Pritisni UP ili DOWN kako bi označio kat i pomoću odgovarajučeg akcijskog 
gumba odaberi željeni kat. 


Penjanje i spuštanje niz ljestve 
Za penjanje ili spuštanje niz ljestve pritisni odgovarajudi akcijski gumb ispred 
ili na vrhu ljestvi. 


Ulazak i izlazak iz ventilacijskih otvora 

Puzanjem udi ili izadi iz ventilacijskog otvora. Nakon što pritisneš gumb za 
puzanje, pomoču gumba za kretanje prijedi u položaj za puzanje. Ako se nadeš 
u ventilacijskom otvoru, prelaziš u način upadanja. 


Upotreba kartonske kutije 

lako se u kartonskoj kutiji možeš kretati normalno, perspektiva prvog lica bit 

če ograničena, kao da viriš kroz rupicu u kutiji. Sve dok neprijatelji ne vide 

da se krečeš, mogu misliti da je to obična kartonska kutija i ne obazirati se na nju. 


Posebne radnje 

Spuštanje po užetu 

Gumb CROSS: Skakanje sa zida. Dok se nalaziš u zraku pritisni gumb DOWN 
za spuštanje. U skoku pritisni RIGHT ili LEFT za skakanje u odredenom smjeru. 


Gumb CIRCLE: Pritisni i zadrži pritisak kako bi Snakeova stopala ostala na zidu. 
Dok su ti stopala na zidu, pritiskom gumba za kretanje polagano se kreči 
u tom smjeru. 


Mučenje 
Gumb CIRCLE: Pritišči uzastopno za obnavljanje života. 


Gumb SELECT: Predavanje mučenju. 


Nastavit češ primati elektrošokove sve dok mjerač vremena ne dode do kraja. 
Nastavi pritiskati gumb CIRCLE za obnavljanje života. Kad ti mjerač života dode 
do kraja, igra je gotova. 


Ipak, ako se ,predaš", možeš izbječi kraj igre. 
NAPOMENA: U ovom dijelu igre nema nastavaka. 


CILJ IGRE 

Infiltriraj se tako da te neprijatelji ne uoče. Ti si Solid Snake i moraš se samostalno 
infiltrirati na odlagalište nuklearnog otpada koje je okupirala teroristička skupina. 
Ako neprijatelj uoči Snakea, pozvat če pojačanja i krenuti za njim. Ne možeš 
pobijediti u pucnjavi ako si brojčano nadjačan, stoga izbjegavaj nepotrebne bitke 
kad god je to moguče. 


Ciljevi misije 

Snake ima dvije primarne misije. 

1. Infiltrirati se na odlagalište nuklearnog otpada. Utvrditi mogučnosti nuklearnog 
terorističkog napada i pod svaku cijenu spriječiti lansiranje. 


2. Spasiti direktora tvrtke DARPA i predsjednika tvrtke ArmsTech. Kad igra započne, 
prvi če ti cilj biti spasiti direktora tvrtke DARPA. 


POKRETANJE IGRE 


NEW GAME (NOVA IGRA) 

Pokreni misiju. Odaberi težinu misije: EASY (LAGANO), NORMAL (NORMALNO) 

ili HARD (TEŠKO). 

NAPOMENA: Postavku težine EXTREME (EKSTREMNO) moči češ odabrati tek nakon 
što igru dovršiš na jednoj od preostalih razina težine. 


LOAD GAME (UČITAVANJE IGRE) 


Tu opciju odaberi kako bi se otvorio zaslon za odabir podataka. Prvo moraš 
spremiti igru. 


SPECIAL (POSEBNO 


Prikaz informacija iz prethodnih operacija. 


OPTION (OPCIJA) 


Podešavanje raznih postavki u igri. 


BRIEFING (INFORMACIJE 


Prikaz videozapisa s informacijama o misiji. 


ZASLONSKI PRIKAZ 


1. Mjerač života 

Preostala razina života Solid Snakea. Prikazuje se kad Snake pretrpi štetu. 

Kad mjerač života dode do nule, igra je gotova. Kad poraziš glavnog neprijatelja, 
maksimalna vrijednost života povečat če se u skladu s odabranom razinom težine. 


2. Predmet 
Prikazuje predmet kojim si trenutno opremljen. Ako nisi opremljen, 
ništa se neče prikazati. 


3. Oružja 
Prikazuje oružje kojim si trenutno opremljen. Ako nisi opremljen, 
ništa se neče prikazati. 


Alert Mode 

Kad te neprijatelj otkrije, igra če aktivirati način za uzbunu, a radar če postati 
neupotrebljiv. Kad napustiš vidno polje neprijatelja, započinje odbrojavanje. 
Kad brojač dode do nule, u igri če se aktivirati način Evasion (izbjegavanje). 


Evasion Mode (izbjegavanje) 

U tom načinu neprijateljski vojnici traže Snakea. Ako te ponovo otkriju, 

igra če ponovo uči u način Alert. Ako odbrojavanje dode do nule, igra 

če se vratiti na način Infiltration (infiltracija). U tom je načinu radar neupotrebljiv. 


Elektroničko ometanje 

U tom je načinu radar neupotrebljiv zbog elektroničkog ometanja. Za to vrijeme 
oružja i drugi predmeti koji sadrže elektroničke komponente, poput nadzornih 
kamera i daljinski navodenih projektila, neče raditi kako treba. 


NAČINI RADA KAMERE 


„Metal Gear Solid" koristi razne načine rada kamere za postizanje osječaja 
sudjelovanja u misiji infiltracije koja je puna napetosti i uzbudenja. 
Upoznaj se sa svim jedinstvenim načinima rada kamere i upotrijebi 

ih u svoju korist. 


Behind Mode (Način za skrivanje) 
U načinu Behind Mode možeš špijunirati okruženje dok ostaješ skriven... 


Drži se odredenih zidova ili drugih predmeta pritiskom odgovarajučih gumba 
za kretanje uz zadržavanje pritiska i kamera Ce se pomicati, pruzajuci strateški 
prikaz područja. 


First Person View Mode (Perspektiva prvog lica) 
Način First Person View Mode omogucava ti istrazivanje neposrednog okruženja 
iz blizine... 


Kad aktiviraš First Person View Mode, kamera če se prebaciti na tvoju perspektivu 
- pritiskom gumba za kretanje mijenjaš smjer u kojemu Snake gleda. U perspektivi 
prvog lica, tvoje vidno polje predstavlja zeleni stožac na radaru. 


Intrude Mode (Način za upadanje) 

Intrude Mode aktivan je kad pužeš kroz uska područja... Prema naprijed se kreči 
gumbom UP, a prema natrag gumbom DOWN. Odabirom odgovarajučeg smjera 
možeš se kretati i desno-lijevo. Perspektiva prvog lica u načinu za upadanje 
omogučava ti bolje razgledavanje. 


RAZINA SPREMNOSTI NEPRIJATELJA 


Infiltration Mode (Način za infiltraciju) 
Infiltration Mode standardni je način rada ako Snakea nisu otkrili neprijateljski 
vojnici ili nadzorne kamere. 


Alert Mode 
Kad Snakea otkrije neprijateljski vojnik ili nadzorna kamera, igra Ce prijeéi 
u način za uzbunu. 


Evasion Mode (izbjegavanje) 
U načinu za izbjegavanje, neprijateljski vojnici više ne patroliraju i ne traže 
aktivno Snakea. 


Ako Snake izbjegne vojnike, igra če prijeći u način Evasion Mode. U načinu Alert 
Mode neprijatelji več znaju da je Snake u blizini; čak i u slučaju buke igra neče 
priječi u način Noise Mode. 


Kretanje neprijateljskih vojnika u načinu Infiltration Mode 

U načinu Infiltration Mode neprijatelji patroliraju odredenom rutom. 

Kad neprijateljski vojnici u načinu Infiltration Mode začuju buku, napustaju 

svoju patrolnu rutu i kreču istraživati u smjeru buke. To se zove način Noise Mode, 
a vidno polje neprijatelja predstavlja crveni stožac na radaru. 


Ako neprijateljski vojnici pretraže područje iz kojeg dopire buka i ne pronadu ništa 
neobično, vratit če se na svoje uobičajene patrolne rute. Moguce je i namjerno 
proizvesti buku te namamiti neprijateljske vojnike prema odredenom smjeru. 

Ako u tom načinu ubiješ neprijatelja, može mu ispasti predmet. 


Kretanje neprijateljskih vojnika u načinu Evasion Mode 

Ako neprijateljski vojnici ponovo otkriju Snakea u načinu Evasion Mode, 

igra če ponovo uči u Alert Mode. Drži se podalje od neprijatelja sve dok brojač 
ne dode do nule, a zatim ponovo udi u način Infiltration Mode i neprijatelji 

če se brzo vratiti na svoje uobičajene patrolne rute. 


Baš kao i u načinu Infiltration Mode, u načinu Evasion Mode moguce je namamiti 
neprijatelja prema odredenom smjeru aktivirajuči način Noise Mode. 


Kretanje neprijateljskih vojnika u načinu Alert Mode 
U načinu Alert Mode neprijateljski če vojnici pozvati pojačanje i napasti Snakea. 
Ako Snake izbjegne vojnike, igra če priječi u način Evasion Mode. 


KRAJ IGRE 


Kad Snakeov mjerač života ili mjerač života taoca dode do nule, igra je gotova. 
U nekim dionicama postoje i zamke koje če u slučaju aktivacije zaustaviti igru. 
Nakon zaslona ,Game Over" (Kraj igre) pričekaj nekoliko minuta i automatski 
če se prikazati opcija Continue (Nastavak) ili Exit (Izlaz). 


Continue (Nastavak) 
Ponovno pokretanje igre od najbliže točke za nastavak. Broj nastavaka 
nije ograničen. 


Continue Points (Točke za nastavak) 
Continue Points prikazuju se nakon prelaska na novo područje ili prije sukoba 
s glavnim neprijateljem. 


Exit (Izlaz) 
Zatvaranje igre i povratak na početni zaslon. 


SPREMANJE I UCITAVANJE 


Saving (Spremanje) 
Spremi nastavak na najbliZoj tocki za nastavak kontaktirajudi Mei Ling u Codecu. 


Loading (Učitavanje) 

Odaberi „Load Game" na početnom zaslonu i prikazat če se zaslon za odabir 
podataka. Nakon učitavanja podataka igra če se ponovo pokrenuti sa spremljene 
točke za nastavak. 


Mission Log (Zapisnik misija) 
Prikazuje jednostavan sažetak s objašnjenjem tvog cilja i akcija do te točke. 
Mission Log moči češ pregledati tek nakon učitavanja spremljene igre. 


CODEC 

Codec Mode 

Za otvaranje načina Codec pritisni gumb SELECT. Koristeči Codec Snake može 
dobiti podršku i informacije od raznih ljudi. Nazovi Mei Ling u Codecu i spremi 
svoj napredak. 


Dolazni pozivi 

Kad Snake primi poziv od drugog lika u Codecu, prikazuje se znak poziva. 
Pritisni gumb SELECT kako bi otvorio način za Codec i krenut če komunikacija. 
Pozivi pružaju naročito važne informacije, stoga se svakako javi. 


Postupak prijenosa 
1. Odabir frekvencije 
Za podešavanje frekvencije pritisni RIGHT ili LEFT. 


2. Početak prijenosa 
Za početak prijenosa pritisni gumb UP ili CIRCLE. Ako ne odabereš odgovarajuču 
frekvenciju, prikazat če se poruka ,NO RESPONSE" (NEMA ODGOVORA). 


Ponekad čak i u slučaju odabira odgovarajuce frekvencije možda neče biti 
odgovora, ovisno o okolnostima osobe koju pokušavaš nazvati. 


3. Upotreba značajke memorije 

Pritisni DOWN za otvaranje prozora memorije (popisa ljudi s kojima 

si komunicirao). Odaberi osobu koju želiš nazvati. Pritisni gumb CIRCLE 

za početak prijenosa s tom osobom ili pritisni gumb CROSS kako bi otkazao 
i zatvorio prozor memorije. 


4. Zatvaranje načina Codec 
Dok prijenos nije u tijeku, pritisni gumb SELECT kako bi zatvorio način Codec. 


FREKVENCIJE CODECA 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Kao zapovjednik operacija Snakeu daje savjete o tome kako napredovati i korisne 
informacije o kontrolama. 


Naomi Hunter 

140,85 MHz 

Kao voditeljica medicinskog osoblja odreda FOX-HOUND, pruža pojedinosti 
o odredu FOX-HOUND i informacije o glavnim neprijateljima. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Glavna je vezistica operacije i stručnjakinja za vizualne tehnologije. 
Zadužena je za spremanje podataka misije. 


Nastasha Romanenko 

141,52 MHz 

Kao vojna analitičarka Nastasha pruža informacije o oružjima i nuklearnoj 
tehnologiji te daje savjete o tome kako upotrebljavati oružje i predmete. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Kao bivši instruktor za tehnike preživljavanja daje psihološke savjete i savjete 
o raznim posebnim tehnikama. Osim toga, raspolaže bogatim asortimanom 
informacija o Aljaski. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


PruZa podr3ku i dragocjene pozadinske informacije. 


ORUZJA I PREDMETI 


Opremanje oružjem 

Za prikaz prozora s oružjem pritisni i drži pritisnutim gumb R2. Gumbima za 
kretanje odaberi oružje kojim se želiš opremiti i otpusti gumb R2 kako bi se 
opremio oružjem po svom izboru. Ako se ne želiš opremiti oružjem, odaberi 

,No Weapon" (Bez oružja). Brojevi pored ikone oružja prikazuju preostalu količinu 
municije i maksimalnu količinu municije. 


Opremanje predmetima 

Za prikaz prozora s predmetima pritisni i drži pritisnutim gumb L2. Gumbima 
za kretanje odaberi predmet kojim se želiš opremiti i otpusti gumb L2 kako 
bi se njime opremio. Ako se ne želiš opremiti predmetom, odaberi ,No Item" 
(Bez predmeta). 


Brojevi ispod ikone predmeta predstavljaju trenutačan maksimalni broj predmeta. 


Stjecanje predmeta 
Predmete možeš stjecati prikupljanjem kutija s predmetima. Iz perspektive 
prvog lica možeš vidjeti što je u kutiji s predmetima prije nego što je pokupiš. 


Ne možeš zadržati više predmeta ili municije od maksimalnog ograničenja. 
Kad dosegneš maksimalno ograničenje, prikazat če se poruka ,FULL" (PUNO) 
i kutija s predmetima se zatvara. 


Ako kutija s predmetima sadrži municiju za oružje koje još nisi stekao, 
prikazat če se poruka ,GET WEAPON FIRST" (PRVO NABAVI ORUŽJE). 


POPIS GLAVNIH PREDMETA 


U ovisnosti o području i okolnostima, neki predmeti mogu biti neupotrebljivi. 


SCOPE (dalekozor) 
Gumb CIRCLE povečanje 
Gumb CROSS smanjenje 


CIGARET (cigarete) 
Omiljena vrsta Solid Snakea. Zapamti: pušenje je štetno za zdravlje. 


RATION (vojni obroci) 

Obnavlja mjerač života. Kad je otvoren izbornik predmeta, pritisni gumb 
CIRCLE kako bi u odredenoj mjeri obnovio život. Ako ti mjerač života dode 
do nule, a opremljen si obrocima, oni če se automatski iskoristiti. 


CARD LV1 (sigurnosna kartica 1. razine) 

Ovom se karticom opremi kako bi mogao otvarati zaštičena vrata 1. i nižih razina. 
Za napredovanje češ morati doči do kartica viših razina. Sigurnosne razine vrata 
možeš provjeravati iz perspektive prvog lica. 


C.BOX A (kartonska kutija A) 
Na njoj pise „To the Heliport” (Na helidrom). Njome se opremi kako bi se Snake 
mogao sakriti u kartonsku kutiju. Možda uspiješ zavarati neprijateljske vojnike... 


THERM.G (nočne naočale) 
Oprema za nočni rad. Koristi termovizijsku tehnologiju za naglašavanje toplinskog 
obrisa predmeta i neprijatelja. 


POPIS ORUZJA 
SOCOM (pištolj SOCOM) 

Pritisni gumb SOUARE za ciljanje ovim poluautomatskim pištoljem i otpusti 
gumb SOUARE za pucanje. Može biti opremljen i prigušivačem. 


FA-MAS (puška FA-MAS) 
Pritisni gumb SOUARE za pucanje iz ove jurišne puške. Pritisni i zadrži pritisak 
za rafalno pucanje. 


C4 (eksploziv C4) 
Plastični eksploziv. Pritisni gumb SQUARE za postavljanje. Pritisni gumb CIRCLE 
za detoniranje. 


GRENADE (ručna bomba) 
Fragmentacijska bomba. Pritisni gumb SOUARE za izvlačenje osigurača, 
otpuštanje i bacanje. Eksplodira pet sekundi nakon izvlačenja osigurača. 


CHAFF.G (kasetna bomba) 
Bomba za elektroničko ometanje. Pritisni gumb SOUARE za izvlačenje osigurača 
i otpusti za bacanje. Eksplodira pet sekundi nakon izvlačenja osigurača. 


STUN.G (zvučna bomba) 

Ovom bombom privremeno češ ošamutiti neprijatelje. Pritisni gumb SOUARE 
za izvlačenje osigurača i otpusti za bacanje. Eksplodira pet sekundi nakon 
izvlačenja osigurača. 


NIKITA (daljinski upravljani projektil) 

Pritisni gumb SOUARE za ispucavanje. Nakon ispucavanja projektil 

možeš navoditi gumbima za kretanje. Ne možeš ga navoditi u područjima 
s elektroničkim ometanjem. 


CLAYMORE (Claymore mina) 

Pritisni gumb SOUARE i zadrži pritisak za naoružavanje, a zatim otpusti gumb 
SQUARE za postavljanje ove terenske mine. Eksplodira kad se neprijatelj ili Snake 
približe aktivnom području. Kako bi je deaktivirao i vratio u inventar, moraš puzati. 


STINGER (Stinger projektili) 
Naciljaj gumbima za kretanje i pritisni gumb SOUARE za ispaljivanje ovih radarski 
navodenih projektila. 


PSG1 (puška PSG1) 
Ciljnik ovog smrtonosnog snajpera pomiči gumbima za kretanje, a za ispaljivanje 
pritisni gumb SOUARE. 


KAMERA (digitalni fotoaparat) 
Gumbom CIRCLE povećaj sliku, a gumbom CROSS je smanji. Pritisni gumb SQUARE 
za okidanje fotografije. 


BRIEFING (INFORMACIJE) 


Kameru možeš mijenjati samo ako je u gornjem desnom kutu zaslona 
prikazana poruka. 


BEZ KAMERE 
Gumbom TRIANGLE povečaj sliku, a gumbom SQUARE je smanji. 


PROMJENA KAMERE 
Gumbom CIRCLE prebaci kut kamere u jedan od tri poloZaja: A, Bili C. 


OPTIONS (OPCIJE) 
CAPTION (PODNASLOV) 
Uključivanje/isključivanje titlova. 


SOUND (ZVUK) 
Odaberi STEREO ili MONO zvuk. 


KARTOTEKA LIKOVA 
Solid Snake 
Bivši član odreda FOX-HOUND i stručnjak za infiltraciju. Svoje misije izvršava pod 


svim okolnostima, bez obzira na lokaciju. 


Roy Campbell 
Bivši zapovjednik odreda FOX-HOUND. lako umirovljen, vračen je u aktivnu službu 
kao zapovjednik operacija za ovu misiju. 


Meryl Silverburgh 
Campbellova nečakinja, ulovljena usred pobune odreda FOX-HOUND. 
Izvrsno je obučena kao vojnikinja, ali nema iskustva u bitkama. 


Naomi Hunter 
Kao voditeljica medicinskog osoblja odreda FOX-HOUND zadužena je za genetsku 
terapiju. Radi zajedno s Campbellom i pruža neophodnu podršku Snakeu. 


Mei Ling 
Vezistica zaduZena za obradu podataka za ovu operaciju. Izumila je komunikator 
Codec kojim se koristi Snake. 


Liquid Snake 
Covjek lica identičnog Snakeovom. Kao voda divizije FOX-HOUND mozak 
je terorističkih napada. 


Revolver Ocelot 
Stručnjak za pištolje i sadist sklon mučenjima. 


Vulcan Raven 
Veliki šaman s izraženim duhovnim močima, blagoslovljen snažnim tijelom koje 
može podnijeti ekstremne hladnoče. 


Sniper Wolf 
Briljantna snajperistica, u položaju sa snajperom može čekati satima, 
danima ili čak cijeli tjedan bez pomicanja ijednog mišića. 


Psycho Mantis 
Bivši član KGB-ove jedinice za nadnaravno. Ima izražene sposobnosti telekineze 
i čitanja uma. 


Decoy Octopus 
O njemu/njoj poznato je vrlo malo...? 


Genomski vojnici odreda FOX-HOUND 

Članovi specijalnih postrojbi nove generacije i rezervisti jedinice FOX-HOUND. 
lako nemaju gotovo nikakvog iskustva u bitkama, prošli su rigoroznu obuku 
u simulatorima virtualne stvarnosti te su stoga iskusni vojnici. 


Nindža 

O ovom ,kiborg-nindži" poznato je malo toga. Koristi sposobnosti kamuflažnog 
prikradanja u kombinaciji s japanskom katanom koja kroz čelik prolazi kao kroz 
putar te čak odbija metke. 


Veliki Šef 
Bivši zapovjednik odreda FOX-HOUND, nekoč poznat kao ,Legendarni vojnik"; 
njegove ostatke čuva vojska. 


Hal Emmerich 
Zaposlenik tvrtke ArmsTech Inc. Njegov nadimak, Otacon, odnosi se na Otaku 
konvenciju, japanski festival animacije. 


Nastasha Romanenko 
Samostalna vojna analitičarka. Daje podršku Snakeu kao stručnjakinja 
za nuklearnu tehnologiju. 


Master Miller 
Bivši trener tehnika preživljavanja za odred FOX-HOUND. Pruža podršku Snakeu 
kroz Codec. 


Donald Anderson 
Direktor agencije za naprednu obranu SAD-a (DARPA). Teroristi su ga uzeli 
za taoca. 


Jim Houseman 

Ministar obrane. Houseman zapovijeda ovom protu-terorističkom operacijom 
iz svog AWACS zrakoplova (s radarskim mehanizmom za lociranje, identifikaciju 
i pračenje). 


Kenneth Baker 
Predsjednik tvrtke ArmsTech Inc. - ogromnog vojnog konglomerata. Bakera su 
zajedno s direktorom tvrtke DARPA, Donaldom Andersonom zarobili teroristi. 
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Upor skupine Outer Heaven (1995) 

Majhna, vendar močno oborožena nacija, imenovana »Outer Heaven«, se je 
pojavila v notranjosti Južne Afrike. Zveza NATO je izvedela, da načrtujejo bojni 
tank z jedrsko oborožitvijo, imenovan »Metal Gear«, zato so poslali enega svojih 
najboljših agentov, imenovanega Gray Fox. Vendar so ga med misijo vzeli za talca, 
zato so bili prisiljeni poslati najnovejšega člana enote FOX-HOUND, Solid Snaka. 
Uspelo mu je rešiti Gray Foxa in prisiliti skupino Outer Heaven k vdaji. Solid Snake 
se je med begom soočil z Big Bossom, vodjo skupine FOX-HOUND. Po vsem sodeč 
je bila Outer Heaven skupina plačancev, za katero je stal sam Big Boss. Na misijo 
je namenoma poslal svojega najmanj izkušenega agenta, Solid Snaka, saj je 
mislil, da mu bo spodletelo, vendar se je resno uštel. Snake je po silovitem boju 
premagal Big Bossa in dokončno porazil skupino Outer Heaven. 


Izgredi v Zanzibarju (1999) 

Leta 1999, je Dr. Kia Marva, izumitelja mikroorganizma za rafiniranje nafte, 
imenovanega OILIX, zajela skupina Zanzibar, močno oborožena nacija v osrednji 
Aziji, ki ji je vladala manjšinska etnična skupina. Zanzibar je načrtoval politično 
in vojaško prevlado nad svetom, ki je trpel pod kruto težo globalne energetske 
krize. Nov vodja skupine FOX-HOUND, Roy Campbell, imenovan Solid Snake, 

je bil upokojen, vendar se je vrnil na dolžnost in se infiltriral v Zanzibar z misijo 
reševanja Dr. Marva. 


Solid Snaku je uspelo priti v notranjost Zanzibarjevega jeklenega zidu 

in prodreti globoko v notranjost te nacije. Tam je uničil Metal Gear, ki so ga dobili 
iz postojanke Outer Heaven in ga dokončali. Poleg tega je premagal Gray Foxa, 
nekdanjega člana skupine FOX-HOUND in trenutnega vodjo plačancev 

v Zanzibarju. Snake je uspel tudi znova pridobiti proizvodni proces OILIX. Končno 
se je znova srečal s svojo usodo - človekom, ki je stal za dogajanjem v Zanzibarju 
- Big Bossom! Big Boss je preživel dogodke v Outer Heavenu in ustvaril nacijo 
Zanzibar z namenom spodbujanja konfliktov in vojn po svetu, da bi vojaki, 


kot je on, vedno imeli mesto v njemu. Ko Snake drugič in zadnjič premaga 
Big Bossa, obupa nad vojno in se upokoji v mirni aljaški divjini. 


Zora novega tisočletja 

Poslopje za odlaganje jedrskih orožij, otok Shadow Moses, v arhipelagu 
Fox na Aljaski, napadejo in zajamejo posebne enote Next Generation, ki jih 
vodijo člani skupine FOX-HOUND. 


Ti teroristi so pridobili dostop do stotine jedrskih orožij in zahtevajo, naj država 
izroči ostanke Big Bossa. Opozarjajo, da bodo uporabili jedrsko orožje, če njihovih 
zahtev ne izpolnijo v 24 urah. 


Solid Snake je znova vpoklican na dolžnost. Njegova skrivna misija je opraviti 
z največjo teroristično grožnjo, ki jo je svet kdaj videl. 


Snake se mora najprej sam vtihotapiti v poslopje za odlaganje jedrskih orožij 


in rešiti dva talca: Direktorja agencije DARPA, Donalda Andersona, in predsednika 
podjetja ArmsTech, Kennetha Bakerja. Nato mora eliminirati teroristično grožnjo 
in preprečiti uporabo jedrskega orožja. Čas se izteka. Snake se še enkrat čisto 
sam odpravlja v boj. 


PRIVZETI KRMILNI ELEMENTI 
Gumb SOUARE Uporabi orožje/vrzi/zadavi 
Gumb CIRCLE Udari/brcni/dejanje/potrkaj po zidu 
Gumb CROSS Počepni (v počepu pritiskaj smerne 
gumbe za premikanje) 
Gumb TRIANGLE Prvoosebni pogled 
smerni gumbi Teci/nastavi pogled (v prvoosebnem pogledu) 
Gumb L2 Opremi predmet 
Gumb R2 Opremi orožje 
Gumb L1 Spremeni predmet 


Gumb R1 Spremeni orožje 
Gumb SELECT Aktiviraj kodek 
Gumb START Premor 


OPOMBA: če želite igro ponastaviti na začetni zaslon, lahko kadar koli pritisnete 
in tri sekunde držite naslednje gumbe: START, SELECT, L1, L2, R1 in R2. 
Izgubili boste vse podatke, ki jih niste shranili! 


POSEBNI KRMILNI ELEMENTI 


Držanje sten 
S hrbtom se lahko prislonite ob stene in druge predmete tako, da pritisnete 
in držite smerni gumb v smeri stene oz. predmeta. 


Nadzorna plošča tovornega dvigala 
Za upravljanje dvigala pritisnite ustrezen ukazni gumb, ko stojite pred 


nadzorno ploščo. 


Krmilni elementi dvigala št. 1 
Dvigalo pokličete tako, da pritisnete ustrezen ukazni gumb, ko ste obrnjeni proti 
nadzorni plošči poleg dvigala. Občasno lahko traja nekaj časa, da se dvigalo pojavi. 


Krmilni elementi dvigala št. 2 
Stojte pred nadzorno ploščo v dvigalu in prikažejo se gumbi nadstropij. 


Krmilni elementi dvigala št. 3 
Pritisnite gumb UP ali DOWN, da označite nadstropje in uporabite ustrezen 
ukazni gumb, da izberete nadstropje, na katerega želite iti. 


Vzpenjanje in spuščanje po lestvah 
Pritisnite ustrezen ukazni gumb pred lestvijo ali na vrhu lestev, da se vzpnete 
ali spustite po njih. 


Vstop v zračne vode in izstop iz njih 

V zračni vod vstopite tako, da se splazite vanj. Na enak način tudi izstopite. 

Ko pritisnete gumb za plazenje, se v položaj za plazenje premaknete s smernimi 
gumbi. Ko ste v zračnem vodu, igra preklopi v način vdora. 


Med uporabo kartonske škatle 

Čeprav se znotraj kartonske škatle lahko normalno premikate, bo vaš prvoosebni 
pogled omejen, saj kukate skozi odprtino v škatli. Dokler sovražniki ne opazijo 
vašega premikanja, bodo mislili, da ste kartonska škatla, zato vas bodo pustili 
pri miru. 


Posebni dogodki 
Spuščanje po vrvi 
Gumb CROSS: Skočite z zidu. Za spuščanje v zraku pritisnite DOWN. 
Med skakanjem pritisnite RIGHT ali LEFT, da skočite v desno ali levo. 


Gumb CIRCLE: Pritisnite in držite, da Snakova stopala ostanejo na zidu. 
S stopali na zidu pritiskajte smerne gumbe, da se počasi premikate v želeno smer. 


Med mučenjem 
Gumb CIRCLE: Večkrat pritiskajte za obnovitev življenjske energije. 


Gumb SELECT: Prepustite se mučenju. 


Še naprej boste prejemali elektrošoke, dokler se ne izteče merilnik časa. 
Še naprej pritiskajte gumb CIRCLE, da obnovite zdravje. Ko se merilnik zdravja 
izprazni, se igra konča. 


Vendar se lahko izognete koncu igre, če se »prepustite«. 
OPOMBA: V tem delu igre ni na voljo nadaljevanje igranja. 


CILJ IGRE 

Infiltracija, ne da bi vas sovražniki opazili. Ste Solid Snake in morate se sami 
infiltrirati v poslopje za odlaganje jedrskih orožij, ki ga je zasedla skupina teroristov. 
Če sovražnik opazi Snaka, bo poklical okrepitve in ga napadel. V boju proti veliko 
sovražnikom ne morete zmagati, zato se poskusite izogniti nepotrebnim bojem, 
kadarkoli je to mogoče. 


Cilji misije 

Snake ima dve glavni misiji. 

1. Infiltrirati se v poslopje za odlaganje jedrskih orožij. Ugotoviti zmožnost uporabe 
jedrskih orožij s strani teroristov in za vsako ceno preprečiti izstrelitev. 


2. Rešiti direktorja agencije DARPA in predsednika podjetja ArmsTech. Ko se igra 
začne, je vaš prvi cilj rešiti direktorja agencije DARPA. 


ZAČETEK IGRANJA 


NEW GAME (NOVA IGRA) 

Začnite misijo. Izberite težavnost misije: EASY, NORMAL ali HARD 
LAHKA, NORMALNA ali TEŽKA). 

OPOMBA: EKSTREMNO (EXTREME) nastavitev težavnosti lahko izberete, 
ko igro končate na drugih nastavitvah težavnosti. 


LOAD GAME (NALOŽI IGRO) 


Z izbiro te možnosti si lahko ogledate zaslon za izbiro podatkov. Pred tem ste 
morali že shraniti igro. 


SPECIAL (POSEBNO 


Ogled informacij iz prejšnjih operacij. 


| 


OPTION (MOZNOST) 


Izbira različnih nastavitev igranja. 


BRIEFING (NAPOTKI 


Ogled videoposnetkov z napotki za misijo. 


PRIKAZ NA ZASLONU 


1. Merilnik zdravja 

Preostalo zdravje Solid Snaka. Prikaže se ob poškodbah Snaka. Ko merilnik zdravja 
doseže ničlo, se igra konča. Ko porazite šefovskega sovražnika, se največja količina 
zdravja poveča glede na izbrano težavnostno stopnjo. 


2. Predmet È 
Prikaže predmet, ki ga imate trenutno v opremi. Če nimate nič opremljenega, 
ni nič prikazano. 


3. Orožja N 
Prikaže orožje, ki ga imate trenutno v opremi. Če nimate nič opremljenega, 
ni nič prikazano. 


Način alarma 

Ko vas odkrije sovražnik, igra vstopi v način alarma in vaš radar ni več uporaben. 
Ko zapustite vidno polje sovražnikov, se začne odštevanje. Ko doseže nič, 

igra preklopi v način izogibanja. 


Način izogibanja 

Sovražnikovi vojaki v tem načinu iščejo Snaka. Če vas znova odkrijejo, igra znova 
preklopi na način alarma. Če števec doseže nič, se igra vrne v način infiltracije. 

V tem načinu ni mogoče uporabljati radarja. 


Elektronske motnje 

Včasih ni mogoče uporabljati radarja zaradi elektronskih motenj. Hkrati ne bodo 
pravilno delovala orožja in drugi predmeti, ki uporabljajo elektronske dele, 

na primer nadzorne kamere in daljinsko vodeni izstrelki. 


NAČINI KAMERE 


Igra »Metal Gear Solid« uporablja različne načine kamere, s pomočjo kateri 
ustvari občutek sodelovanja pri napeti in razburljivi misiji infiltriranja. 
Spoznajte se z edinstvenimi načini kamere in jih uporabite sebi v prid. 


Način prikaza od zadaj 
V načinu prikaza od zadaj si lahko ogledate okolico in hkrati ostanete skriti ... 


Prislonite se ob določene zidove ali druge predmete tako, da pritisnete in držite 
ustrezen smerni gumb in položaj kamere se bo spremenil ter vam zagotovil 
strateški pregled nad vašim območjem. 


Način prvoosebnega pogleda 
V načinu prvoosebnega pogleda si lahko podrobno ogledate neposredno okolico. 


Ob vstopu v način prvoosebnega pogleda kamera preklopi na vaše gledišče. 
S pritiskom na smerne gumbe spremenite smer, v katero Snake gleda. 

V prvoosebnem pogledu je vaše vidno polje predstavljeno z zelenim stožcem 
na vašem radarju. 


Način vdora 

Vklopi se med plezanjem po ozkih prehodih ... Napredujte s pritiskom gumba 
UP, umikajte pa se s pritiskom gumba DOWN. Lahko se obrnete tudi desno ali 
levo tako, da pritisnete v želeno smer. V načinu vdora lahko uporabite tudi način 
prvoosebnega pogleda, da si bolje ogledate okolico. 


PNJA POZORNOSTI SOVRAZNIKOV 


Način infiltracije 
To je standardni način, ko Snaka še niso odkrili sovražnikovi vojaki 
ali nadzorne kamere. 


Način alarma 
Ko Snaka odkrije sovražni vojak ali nadzorna kamera, igra preklopi v način alarma. 


Način izogibanja 
Sovražnikovi vojaki v načinu izogibanja ne hodijo več po svojih začrtanih poteh, 
ampak aktivno iščejo Snaka. 


Če vojaki ne vidijo več Snaka, bo igra preklopila v način izogibanja. V načinu alarma 
sovražniki že vedo, da je Snake v bližini, zato igra ne bo preklopila v »način hrupa«, 
čeprav sovražniki zaslišijo hrup. 


Gibanje sovražnikovih vojakov v načinu infiltracije 

V načinu infiltracije se sovražniki običajno premikajo po začrtani poti. 

Če sovražnikov vojaki v tem načinu zaslišijo hrup, zapustijo svojo začrtano pot 
in raziščejo morebiten izvor hrupa. To se imenuje »način hrupa«. Vidno polje 
sovražnika je na radarju prikazano kot rdeč stožec. 


Če sovražnikovi vojaki preiščejo območje izvora hrupa in ne najdejo nič 
nenavadnega, se vrnejo na svojo običajno pot obhoda. Prav tako lahko namenoma 
zaropotate in tako zvabite sovražnikove vojake v določeno smer. Če v tem načinu 
ubijete sovražnika, bo morda izpustil predmet. 


Gibanje sovražnikovih vojakov v načinu izogibanja 

Če sovražnikovi vojaki odkrijejo Snaka v načinu izogibanja, bo igra znova vstopila 
v način alarma. Ostanite skriti pred sovražniki, dokler števec ne doseže ničle, 

s čimer boste znova vstopili v način infiltracije. Sovražniki se bodo hitro vrnili 

na svoje običajne poti obhoda. 


V načinu izogibanja lahko na enak način kot v načinu infiltracije uporabite »način 
hrupa«, da sovražnika zvabite v želeno smer. 


Gibanje sovražnikovih vojakov v načinu alarma 
V načinu alarma bodo sovražnikovi vojaki poklicali okrepitve in napadli Snaka. 
Če vojaki ne vidijo več Snaka, bo igra preklopila v način izogibanja. 


KONEC IGRE 


Ko Snakov ali talčev merilnik zdravja doseže nič, bo igra končana. Na nekaterih 
stopnja so tudi pasti, ki končajo igro, če se sprožijo. Po zaslonu »Game Over« 
(končana igra) počakajte nekaj sekund in samodejno se prikaže možnost 
»Continue« (nadaljevanje) ali »Exit« (izhod). 


Continue (nadaljevanje) N 
Znova začne igro z najbližje točke za nadaljevanje. Število nadaljevanj ni omejeno. 


Točke za nadaljevanje 
Točke za nadaljevanje se pojavijo ob prehodu na novo območje ali pred boji 
s šefovskimi sovražniki. 


Exit (izhod) 
Zapre igro in vas vrne na začetni zaslon. 


SHRANJEVANJE IN NALAGANJE 


Shranjevanje 
Svoj napredek shranite pri najbližji točki za nadaljevanje tako, da prek Codeca 
pokličete Mei Ling. 


Nalaganje 

Na začetnem zaslonu izberite »Load Game« (naloži igro) in prikaže se zaslon 
za izbiro podatkov. Ko so podatki naloženi, se igra znova zažene iz shranjene 
točke za nadaljevanje. 


Dnevnik misij 
Tukaj je na voljo preprost povzetek, v katerem so opisani vaši cilji in dejanja 
do te točke. Dnevnik misij si lahko ogledate samo po nalaganju shranjene igre. 


CODEC 


Način Codeca 

Za vstop v način Codeca pritisnite gumb SELECT. Snake lahko z uporabo Codeca 
dobi podporo in informacije od različnih ljudi. S Codecom lahko pokličete Mei Ling 
in shranite svoj napredek. 


Dohodni klici 

Ko Snake prek Codeca prejme klic od drugega lika, se prikaže znak klicanja. 
Pritisnite gumb SELECT za vstop v način Codeca in komunikacija se bo začela. 
Med klici boste prejeli zelo pomembne informacije, zato se vedno poskusite 
oglasiti nanje. 


Postopek prenosa 
1. Izbira frekvence 
Za prilagoditev frekvence pritisnite gumb RIGHT ali LEFT. 


2. Začetek prenosa 

Pritisnite gumb UP ali gumb CIRCLE, da začnete prenos. Če še niste izbrali ustrezne 
frekvence, se prikaže sporočilo »NO RESPONSE« (ni odgovora). Včasih se nihče 

ne oglasi, čeprav ste izbrali pravo frekvenco, kar je odvisno od okoliščin pri osebi, 
ki jo kličete. 


3. Uporaba funkcije pomnilnika 

Pritisnite DOWN, da odprete okno pomnilnika (seznam ljudi, s katerimi ste 
komunicirali). Izberite osebo, ki jo želite poklicati. Pritisnite gumb CIRCLE, 

da začnete oddajati tej osebi ali pritisnite gumb CROSS, da prekličete in zaprete 
okno pomnilnika. 


4. Izhod iz načina Codeca 
Pritisnite gumb SELECT, ko ne oddajate, da zaprete način Codeca. 


FREKVENCE CODECA 


Roy Campbell 
140,85 MHz 


Kot poveljnik operacije Snaku zagotavlja namige za napredek in uporabne 
informacije glede krmilnih elementov. 


Naomi Hunter 
140,85 MHz 


Kot vodja medicinskega osebja v skupini FOX-HOUND lahko zagotovi informacije 
o tej skupini kot tudi informacije o šefovskih sovražnikih. 


Mei Ling 
140,96 MHz 


Je komunikacijski častnik za to operacijo in strokovnjakinja za slikovne tehnologije. 
Odgovorna je za shranjevanje podatkov misije. 


Nastasha Romanenko 
141,52 MHz 


Nastasha je vojaški analitik in zagotavlja informacije o orožjih in jedrski tehnologiji 
kot tudi namige za uporabo vaših orožij in predmetov. 


Master Miller 
141,80 MHz 


Kot nekdanji učitelj tehnik preživetja vam daje psihološke nasvete in namige 
za različne posebne tehnike. Ima tudi veliko informacij o Aljaski. 


Meryl Silverburgh 
140,15 MHz 


Zagotavlja podporo in informacije o ozadju. 


OROZJA IN PREDMETI 


Opravljanje orožij 

Za prikaz okna z orožji pritisnite in držite gumb R2. S smernimi gumbi izberite 
orožje, ki ga želite opremiti in nato sprostite gumb R2, da opremite izbrano orožje. 
Če se odločite, da ne boste opremili orožja, izberite »No Weapon« (brez orožja). 
Številke pod ikono orožja kažejo preostalo strelivo in največjo količino streliva. 


Opremljanje predmetov 

Za prikaz okna s predmeti pritisnite in držite gumb L2. S smernimi gumbi izberite 
predmet, ki ga želite opremiti, nato pa sprostite gumb L2, da ga opremite. 

Če se odločite, da ne boste opremili predmeta, izberite »No Item« (brez predmeta). 


Številke pod ikono predmeta predstavljajo trenutno največje število predmetov. 
Pridobivanje predmetov 


Predmete lahko pridobite iz škatel s predmeti. Preden prevzamete škatlo, si lahko 
v načinu prvoosebnega pogleda ogledate, kaj je v njej. 


Ne morete imeti več predmetov ali orožja, kot je največja dovoljena omejitev. 
Ko dosežete največjo omejitev, se prikaže sporočilo »FULL« (polno) in škatla 
s predmeti bo ostala zaprta. 


Če škatla s predmeti vsebuje strelivo za orožje, ki ga še nimate, se prikaže 
sporočilo »GET WEAPON FIRST« (naprej dobite orodje). 


SEZNAM GLAVNIH PREDMETOV 


Nekateri predmeti morda ne bodo uporabni v določenih območjih oziroma 
določenih okoliščinah. 


SCOPE (daljnogled) 
Gumb CIRCLE Približaj 
Gumb CIRCLE Oddalji 


CIGARET (cigarete) 
Najljubša znamka cigaret Solid Snaka. Ne pozabite: kajenje škoduje 
vašemu zdravju. 


RATION (vojaške porcije) 

Obnovijo merilnik zdravja. Ko je odprt meni predmeta, pritisnite gumb CIRCLE, 
da zvišate zdravje za določeno količino. Če vaš merilnik zdravja doseže ničlo, 
ko imate vojaške porcije v opremi, bodo samodejno uporabljene. 


CARD LV1 (varnostna kartica 1. stopnje) 

Opremite to kartico, če želite odpirati varnostnih vrat 1. stopnje in nižje. 
Za napredovanje boste morali pridobiti kartice višjih stopenj. 

Za ogled varnostne stopnje vrat uporabite prvoosebni pogled. 


C.BOX A (kartonska Skatla A) 
Na njej je napis »To the Heliport« (na helikoptersko ploščad). Opremite jo in Snake 
se skrije v kartonasto Skatlo. Lahko preslepi sovraZnikove vojake ... 


THERM.G (termalna očala) 
Oprema za nočni vid. Uporablja termalno slikanje za prikaz oddane toplote 
predmetov in sovražnikov. 


SEZNAM OROŽIJ 
SOCOM (pištola SOCOM) 
To polavtomatsko pištolo najprej namerite s pritiskom gumba SOUARE, 


nato pa spustite gumb SOUARE, da ustrelite. Lahko je opremljena tudi z dušilcem. 


FA-MAS (puška FA-MAS) 
S pritiskom na gumb SOUARE streljate s to jurišno puško. Pritisnite in držite 
za popolnoma avtomatsko streljanje. 


C4 (eksploziv C4) 
Plastični eksploziv. Postavite ga s pritiskom na gumb SQUARE. 
Sprožite ga ga s pritiskom na gumb CIRCLE. 


GRENADE (ročna granata) 

Razpršna granata. Ko pritisnete na gumb SOUARE, odstranite varnostni zatič, 
ko pa ga sprostite, pa vržete granato. Eksplodira pet sekund po odstranitvi 
varnostnega zatiča. 


CHAFF.G (motilna granata) 

Granata za elektronske motnje. Ko pritisnete na gumb SOUARE, odstranite 
zatič, ko pa ga sprostite, pa vržete granato. Eksplodira pet sekund po odstranitvi 
varnostnega zatiča. 


STUN.G (Sok granata) 

S to šok granato lahko začasno onesposobite sovražnike. Ko pritisnete na gumb 
SQUARE, odstranite zatič, ko pa ga sprostite, pa vržete granato. Eksplodira pet 
sekund po odstranitvi varnostnega zatiča. 


NIKITA (daljinsko voden izstrelek) 
Izstrelite ga s pritiskom na gumb SOUARE. Po izstrelitvi lahko izstrelek usmerjate 
s smernimi gumbi. Ni ga mogoče voditi na območjih z elektronskimi motnjami. 


CLAYMORE (protipehotna mina) 

Pritisnite in držite gumb SOUARE, da aktivirate to protipehotno mino, nato pa 
sprostite gumb SOUARE, da jo postavite. Eksplodira, ko sovražnik ali Snake vstopi 
v območje delovanja. Splazite se, da jo deaktivirate in pospravite. 


STINGER (izstrelki Stinger) 
S smernimi gumbi namerite in z gumbom SOUARE izstrelite te radarsko 
vodene izstrelke. 


PSG1 (puška PSG1) 
S smernimi gumbi premikajte pogled te smrtonosne ostrostrelske puške 
in pritisnite gumb SOUARE, da ustrelite. 


CAMERA (digitalna kamera) 
Z gumbom CIRCLE približate pogled, z gumbom CROSS pa oddaljite pogled. 
Pritisnite gumb SOUARE za fotografiranje. 


BRIEFING (NAPOTKI 


Kamero lahko spremenite, ko se sporočilo prikaže v zgornjem desnem 
delu zaslona. 


CAMERA FREE (prosta kamera) 
Z gumbom TRIANGLE približate kamero, z gumbom SQUARE pa jo oddaljite. 


CAMERA CHANGE (sprememba kamere) 
Z gumbom CIRCLE lahko kot kamere spremenite na eno od treh možnosti: 
A, B ali C. 


MOŽNOSTI (OPTIONS) 
CAPTION (podnapisi). 
Vklopite ali izklopite podnapise. 


SOUND (zvok) 
Izberite STEREO ali MONO zvok. 


CHARACTER FILE (DATOTEKA LIKOV) 


Solid Snake 
Nekdanji član skupine FOX-HOUND in strokovnjak za infiltracijo. Lahko izpolni svojo 
misijo ne glede na okoliščine ali lokacijo. 


Roy Campbell N 
Nekdanji poveljnik skupine FOX-HOUND. Ceprav je upokojen, je bil vpoklican nazaj 
kot poveljnik te misije. 


Meryl Silverburgh 
Je Campbellova nečakinja in je bila ujeta sredi upora v skupini FOX-HOUND. 
Je izjemno usposobljena za boj, vendar nima dejanskih izkušenj z bojišča. 


Naomi Hunter 
Je vodja medicinskega osebja FOX-HOUND in vodi genetsko terapijo. 
Skupaj s Campbellom podpira Snaka. 


Mei Ling 
Kot operaterka je zadolžena za obdelavo komunikacije med to operacijo. 
Izumila je komunikator Codec, ki ga Snake uporablja. 


Liquid Snake 
Mož z enakim obrazom kot Snake. Je vodja skupine FOX-HOUND in stoji 
za terorističnim napadom. 


Revolver Ocelot 
Strokovnjak za uporabo ročnega orožja in sadist, ki ima veselje do mučenja. 


Vulcan Raven 
Je velik šaman z močnimi duhovnimi močmi, blagoslovljen z mogočnim telesom, 
ki je odporno na izjemen mraz. 


Sniper Wolf 
Je neverjetno nadarjena ostrostrelka, ki lahko več ur, dni ali celo tednov čaka 
v ostrostrelskem položaju. 


Psycho Mantis 


Je nekdanji član KGB-jeve enote za parapsihološke pojave. Ima močne 
telekinetične sposobnosti in sposobnost branja misli. 


Decoy Octopus 
O njemu/njej je znanega zelo malo ...? 


Genomski vojaki FOX-HOUND 

Član posebnih sil naslednje generacije in rezervisti enote Fox Hound. 

Čeprav nimajo praktično nobenih bojnih izkušenj, se že dolgo časa usposabljajo 
v simulatorjih v navidezni resničnosti in so zato izkušeni vojaki. 


Ninja 
Malo je znanega o tem ninja kiborgu. Deluje v sencah in uporablja japonsko 
katano, ki lahko reže skozi jeklo kot maslo in celo odbija krogle. 


Big Boss 
Nekdanji poveljnik enote FOX-HOUND, nekdaj znan kot »legendarni vojak«. 
Vojska je shranila njegove ostanke. 


Hal Emmerich 
Zaposlen je v podjetju ArmsTech Inc. Njegov vzdevek, Otacon, je sestavljen 
po pravilih japonskega festivala animacije, imenovanega Otaku. 


Nastasha Romanenko 
Dela kot svobodnjaski vojaski analitik. Snaku zagotavlja podporo kot 
strokovnjakinja za jedrsko tehnologijo. 


Master Miller 
Nekdanji učitelj preživetja v skupini FOX-HOUND. Snaku zagotavlja podporo 
prek Codeca. 


Donald Anderson 
Direktor agencije za napredne raziskovalne projekte (DARPA). 
Teroristi so ga zajeli kot talca. 


Jim Houseman 
Minister za obrambo. Houseman vodi to protiteroristično operacijo iz svojega 
letala AWACS (Airbome Warning And Control System). 


Kenneth Baker 

Predsednik podjetja ArmsTech Inc. - ogromnega trgovca z orožjem. 
Bakerja so teroristi vzeli za talca skupaj z direktorjem agencije DARPA Chief, 
Donaldom Andersonom. 


GLASOVI 


Solid Snake 
Liquid Snake 
Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 
Hal Emmerich 
Roy Campbell 
Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome vojak A 
Genome vojak B 


David Hayter 
James Flinders 
Mae Zadler 
Carren Learning 
Christopher Fritz 
Paul Otis 

Kim Nguyen 
George Byrd 
Renne Collette 
Patric Laine 
Chuck Farley 
Doug Stone 
Julie Monroe 
George Byrd 
Bert Stewart 
Frederick Bloggs 
Doug Stone 
Chuck Farley 


TL: HEIL 


(1995 plc) Outer Heaven joi 

со dö فى‎ "Outer Heaven" نشات جماعة صغيرة ومسلحة بالكامل معروفة باسم‎ 
متحرّكة‎ JUS في صدد تصميم دبابة‎ lgil شمالي الأطلسي‎ cab منظمة‎ Cole أفريقيا . وقد‎ 
Gray Fox ويدعى‎ lgillac Jol aal فارسلت‎ ,' "Metal Gear" awl Josi Uggi Sijgaog 
Jiwo عضو‎ pl كرهينة فاضطرت المنظمة لإرسال‎ GUI هذا‎ joi! ولكن, تم‎ Jodl sju 
Outer polg Gray Fox بإنقاذ‎ Solid Snake polo ‚Solid Snake وهو‎ FOX-HOUND „ò 
‚Big Boss :aslg Jo) agalaj للهروب,‎ Solid Snake على الاستسلام. 59( طريق‎ Heaven 
كانت عبارة عن قوات من المرتزقة‎ Outer Heaven أن‎ gay .FOX-HOUND قائد وحدة‎ gag 
¿aya العميل الأقل خبرة‎ loc Big Boss العقل المدبر فيها. وقد اختار‎ Big Boss وكان‎ 

le Úsljo „Solid Snake «sl‏ فشله Wsi а15)9‏ في حسابه. avg‏ خوض معركة شرسة, 
loud Snake ploi Big Boss pjgi‏ تشتعل go Outer Heaven dga‏ حوله. 


انقلاب plc) Zanzibar‏ 1999( 
في العام 1999 jbl‏ مخترع جرثومة تكرير النفط +OILIX‏ الدكتور Ко Marv‏ من قبل áclo>‏ 
مدججة بالسلاح في Ul‏ الوسطى اسمها Zanzibar‏ وتحكمها مجموعة عرقية „ÚO‏ الأقليات. 

كانت Zanzibar‏ تخطط لفرض هيمنة سياسية وعسكرية فى عالم ajy‏ تحت Шә‏ أزمة 
الطاقة العالمية. فقام القائد الجديد لوحدة FOX-HOUND‏ اسم Roy Campbell‏ بالاتصال 
Solid Snake 4‏ الذي Jol‏ إلى التقاعد, Wb‏ منه الرجوع إلى الخدمة الفعلية في مهمة 


للتسلل إلى موقع Zanzibar‏ وإنقاذ „Ог. Marv‏ 


نجح Solid Snake‏ باختراق الجدار الفولاذي УЛ‏ فى 2590 Zanzibar‏ وتوغل في أعماقه. 
وبعد ولوجه إلى الداخل, دفر Metal Gear‏ التي تم إكمالها بعد نقلها إلى خارج موقع Outer‏ 
‚Heaven‏ كما هزم gòl ¿Gray Fox‏ السابق فى FOX-HOUND‏ والذي ало!‏ الآن 15515 
لقوات مرتزقة ὡς Ilo „Zanzibar‏ ذلك, 295 Snake‏ في استعادة عملية تصنيع جرثومة 
ğâlg .OILIX‏ حياته aw‏ على المحكڭ 15550 ἰοπὶς‏ يواجه الرجل الذي كان aña‏ بزمام 
الأمور في Big Boss bi !Big Boss «sl ‘Zanzibar‏ من المعركة 25 Livio Outer Heaven‏ 
مجموعة Zanzibar‏ بهدف تحويل العالم إلى ساحة معارك 9359 إلى Alle‏ مناسب لجنود 
أمثاله. بعد Big Boss dosje‏ للمرة الثانية ôpó lg‏ قرر Snake‏ التخلي عن القتال وتقاعد 
في Gull ayy‏ الهادئة. 


pò‏ الألفية الجديدة 
تعرضت منشأة التخلص من الأسلحة النووية فى جزيرة van âsölgli Shadow Moses‏ 


مجموعة jj»‏ فوكس فى Bull‏ للهجوم والاسثيلاء من قبل Next Generation Special‏ 
Forces‏ بقيادة أعضاء من 6559 .FOX-HOUND‏ 


sög‏ استولى الإرهابيون على culto‏ الرؤوس النووية الحربية وبدأوا يطالبون الحكومة 
بتسليمهم رفات „Big Boss‏ وحذروا EN‏ أنه في حال لم تتم تلبية مطالبهم خلال 24 ساعة 
.Uggi bilu voälbimo‏ 


5307 psi go doll في مهمة سرية للغاية من أجل‎ доза 13320 Solid Snake mm 
„315. إرهابي شهده العالم على‎ 


ولكن Jol‏ يجب على Snake‏ التسلل بمفرده إلى موقع التخلص من الأسلحة النووية 

لإنقاذ رهينتين هما: رئيس وكالة مشاريع البحوث المتطورة الدفاعية Donald (DARPA)‏ 
Anderson‏ ورئيس „Kenneth Baker ArmsTech ἁόμω‏ وثانيا, يجب عليه القضاء على 
التهديد الإرهابي giog‏ إطلاق السلاح النووي. الوقت jos‏ بسرعة. ومن 12429 يتوجه Snake‏ 


إلى المعركة... بمفرده. 

عناصر التحكم الافتراضية 

زر SQUARE‏ استخدام_سلاح /رمی/خنق 

CIRCLE ji‏ لك م/ركل/تحرّك /ضغط بخفة على الحائط 

(се اضغط على أزرار الاتجاهات‎ cll aic) الانحناء‎ CROSS jj 
الدخول في وضع الرؤية من منظور الشخص الأول‎ TRIANGLE jj 

ازرار الاتجاهات تشغيل/ضبط العرض )130 وضع الرؤية من jgbio‏ الشخص (Jodl‏ 
L2 jj‏ التزود بعنصر 

R2 jj‏ التزؤد بسلاح 

زر LI‏ تغيير عنصر 

pusi RI jj‏ سلاح 

jol aolip تفعيل‎ SELECT jj 


cisão إيقاف‎ START jj 


ملاحظة: 6211 تعيين اللعبة إلى شاشة العنوان ὁ‏ فى isl‏ وقت go bśbl yb‏ الاستمرار على 
الأزرار التالية لمدة ثلاث ثوان: .R2 ,81 12 Ti ‚SELECT ‚START‏ كل البيانات غير المحفوظة 
ди‏ فقدانها! 


jc‏ التحكم المميزة 

الالتصاق بالجدران 

يمكنك ان تلصق ظهرك بالجدران وأغراض أخرى من خلال الضغط مع الاستمرار على زر الاتجاه 
نحو الجدار أو الغرض. 


لوحة التحكُم بمصعد الحمولات 
اضغط على زر الحركة المناسب عند وقوفك ploi‏ لوحة التحكم لتشغيل المصعد. 


عناصر påsill‏ بالمصعد رقم 
alb)‏ المصعد. اضغط على M.‏ المناسب عند وقوفك مقابل ода dog)‏ الموجودة 
بقرب المصعد. قد يتطلب Jong‏ المصعد Ulol‏ بعض الوقت. 


polic‏ 22201 بالمصعد رقم 
قف äg) „lol‏ التحكم UH‏ المصعد لتظهر أزرار الطوابق. 


З بالمصعد رقم‎ pál olie 
الطابق الذي‎ JUS JJ المناسب‎ ŚNI jj واستخدم‎ lo طابق‎ juoï DOWN gl UP jj على‎ beni 
all Jandl upi 


5925 السلالم ونزولها 
اضغط على زر الحركة المناسب المتوفر أمام السلالم أو في أعلاها لصعودها أو نزولها. 


دخول الممرات الهوائية والخروج منها 
ازحف pao Jas‏ هوائى οἱ‏ الخروج .aio‏ بعد الضغط على jj‏ الزحف, استخدم αμ‏ الاتجاهات 
للانتقال JI‏ وضعية الزحف. Slo joo dla 0947 losic‏ | ستصبح في وضع الاقتحام. 


عند استخدام صندوق كرتونى 

على på)!‏ من قدرتك على pill‏ بشكل عادي داخل الصندوق الكرتوني, إلا أنه يتم تقييد 
وضع 9/1 ية من منظور الشخص الأول gag‏ وكأنك تسترقي النظر من تقب فى الصندوق. 
فطالما 3 الأعداء عاجزون ὡς‏ )20 حركتك, سيظنون эро «И‏ صندوق كرتوني ويتجاهلونك. 


الأحداث الخاصة 

الهبوط بالحبل 

زر jaôl :CROSS‏ من de‏ الجدار. beni‏ على yo DOWN jj‏ تكون في gl‏ للهبوط. beni‏ 
على زر اليمين οἱ‏ اليسار اثناء jos)!‏ للقفز في csl‏ من الاتجاهين. 


Л على‎ beni على الجدار.‎ Snake 1039 „ód „b الاستمرار‎ go beni :CIRCLE jj 
الاتجاهات عند وضع قدميك على الجدار للتنقل ببطء في ذلك الاتجاه.‎ 


حدث التعذيب 
زر :CIRCLE‏ اضغط مع الاستمرار لاستعادة حياتك. 


زر :SELECT‏ الاستسلام للتعذيب. 


Lai‏ فى تلقى الصدمات الكهربائية gio‏ نفاذ مقياس الوقت. اضغط مع الاستمرار على 
CIRCLE jj‏ لاستعادة «Silo‏ وعند )519 مقياس „Ello‏ 0947 اللعبة قد انتهت. 


olo‏ في حال "الاستسلام". يمكنك تفادي انتهاء اللعبة. 
ملاحظة: لا 3690 أي إمكانيات للمتابعة في هذا الشق من اللعبة. 


nm чда Juil‏ يراك الأعداء. تلعب شخصية “eg Solid Snake‏ التسلل بمفردك إلى 
منشأة التخلص من الأسلحة النووية التي استولت عليها äcgaao‏ من الإرهابيين. ]15 Jic‏ 
الأعداء على ‚Snake‏ فسيستدعون التعزيزات العسكرية ويطاردونه. لن تتمكن من الفوز 
فى معركة مسلحة an‏ الشخصيات المتفوقة عليك, لذا تجنب المعارك غير الضرورية 
EA‏ 


أهداف المهمة : 

يجب على pall Snake‏ بمهمتين أساسيتين. 

1 التسلل إلى منشأة التخلص من الأسلد ة النووية. وتحديد قدرات إطلاق الأسلحة النووية لدى 
الإرهابيين ومنع عملية الإطلاق مهما كان الثم 

УЛ 2‏ رئيس وكالة مشاريع البحوث المتطورة الدفاعية ورئيس .ArmsTech‏ عند بداية اللعبة, 
سيكون هدفك الأول إنقاذ رئيس .DARPA‏ 


ابداً المهمة. föl‏ مستوى صعوبة المهمة: Sale „Jgw‏ صعب. 
ملاحظة: يمكن اختيار إعداد الصعوبة "الفائقة" bào‏ بعد إكمال اللعبة فى sol‏ إعدادات 
الصعوبة N SHUI‏ 


لضبط إعدادات متنوعة في اللعبة. 


لعرض فيديوهات موجزة عن المهمة. 


1. مقياس الحياة 
أي الحياة المتبقية ل .Solid Snake‏ يتم عرضها عندما يتعرض Snake‏ لضرر ما . وعند نفاذ 
مقياس الحياة, تكون اللعبة قد انتهت. عند هزيمة عدو رئيس, تتم زيادة soll‏ الأقصى لحياتك 


بحسب مستوى الصعوبة الذي اخترته. 


2. العنصر 
)09/9 العنصر الذي تم تزويدك به Wb‏ . في حال لم تتزوّد „nie «sl‏ فلن يتم عرض شيء. 


3. الأسلحة 0 " 
لعرض السلاح الذي تم تزويدك به Wb‏ في حال لم sb за‏ سلاح, فلن يتم عرض شيء. 


وضع التنبيه 

عندما يرصدك العدو, تدخل اللعبة في وضع التنبيه ويصبح الرادار غير قابل للاستخدام. وعند 
خروجك من Jao‏ رؤية العدو, يبدأ العد العكسي. عند all Jana‏ إلى J дев‏ اللعبة 
في وضع المراوغة. 


وضع المراوغة 

في هذا الوضع, Cow‏ جنود Snake ὡς gavl‏ إذا تم «Ще jois)!‏ مجدداء فستدخل اللعبة 
15330 فى وضع التنبيه. أما إذا وصل العد العكسى إلى on!‏ فستعود اللعبة إلى وضع 
التسلل. ويكون الرادار فى هذا الوضع غير قابل للاستخدام. 


التشويش الإلكتروني 

يحدث التشويش عندما يكون الرادار غير قابل للاستخدام نتيجة التشويش الإلكترونى. خلال 
هذا الوقت, لن تعمل الأسلحة والعناصر الأخرى التي تستخدم مكونات إلكترونية ككاميرات 
المراقبة والصواريخ ]02910 بها عن )35 بشكل صحيح. 


أوضاع الكاميرا 

'Metal Gear Solid" anj‏ ' أوضاع كاميرا متنوعة لتوليد شعور بالانخراط في مهمة تسلل 
âile‏ بالتوتر والتشويق. تعرّف على JA‏ أوضاع الكاميرا الفردية واستخدمها 

Um‏ في مصلحتك. 


الوضع الخلفي i‏ 
استخدم "الوضع الخلفي" للتجسس على محيطك go‏ البقاء متخفيًا... 


التصق ببعض الجدران أو بأغراض SA go benii pc spl‏ زر الاتجاهات المناسب 
حتى تتغير وضعية الكاميرا لمنحك رؤية استراتيجية 


وضع الرؤية من منظور الشخص الأول 
استخدم "وضع الرؤية yo‏ منظور الشخص الأول" لتفكص المناطق المحيطة بك عن كثب... 


عند دخولك في وضع الرؤية من منظور الشخص Jodl‏ . سيتم تبديل الكاميرا إلى زاوية رؤيتك. 
beni‏ على jljjl‏ الاتجاهات pusi)‏ الاتجاه الذي .ayl Snake ‚Bü‏ عندما تكون في وضع الرؤية 
من منظور الشخص Jodl‏ يتمثل مجال رؤيتك بمخروط أخضر ظاهر على الرادار. 


وضع الاقتحام 

يتم تشغيل "وضع الاقتحام" عندما تزحف في المناطق الضيقة. .. اضغط على UP jj‏ للتقدم 
DOWN jj | gl‏ للرجوع إلى الخلف. ul ¿lióo‏ الاستدارة يمينا pm gl‏ بالضغط نحو 
أحد الاتجاهين. وباستطاعتك استخدام وضع الرؤية Jębio yo‏ الشخص الأول عند تواجدك 


في وضع الاقتحام لإلقاء نظرة شاملة على المحيط. 


مستوى الانتباه لدى العدو 

وضع التسلل 

يكون وضع التسلل الوضع القياسي عندما لا يتم اكتشاف Snake‏ من قبل جنود العدو 
أو باستخدام كاميرات المراقبة. 


وضع التنبيه 
عند اكتشاف Snake‏ من قبل جندي عدو أو باستخدام saal‏ كاميرات المراقبة, Jy‏ اللعبة 
في وضع التنبيه. 


وضع المراوغة | == 
في وضع المراوغة, يتوقف gal agio‏ عن القيام بدورياتهم ويبدؤون بالبحث بشكل 
فعال عن ‚Snake‏ 


إذا غاب Snake‏ عن أنظار الجنود. فستدخل اللعبة فى وضع المراوغة. في وضع التنبيه, pla‏ 
ألجنود مسبقا بوجود Snake‏ في „bol‏ وبالتالي لن تدخل اللعبة في "وضع الضجيج" حتى 


До ἀπό Un لو‎ 


حركة جنود العدو في وضع التسلل 

في وضع „Дий!‏ يقوم الأعداء logac‏ بدورياتهم عبر سلك u20 dub‏ وعندما gamy‏ جنود 
العدو Bab‏ ما في وضع «Дъ‏ يغادرون طريق الدورية ويتوجهون oil sil‏ مكان صدور 
الضجة. يُطلق على هذا الوضع اسم "وضع الضجيج" ويتم عرض Jao‏ رؤية gael‏ على الرادار 
على شكل مخروط أحمر. 


quis 13]‏ جنود gal‏ المنطقة التي صدر منها الضجيج بدون اكتشاف ما يثير الريبة. فسيعودون 
إلى طرقات دورياتهم العادية. ومن الممكن bil‏ التعمد بإصدار zll‏ لاستدراج جنود gavl‏ 
إلى اتجاه معين. عندما تقتل عدوا في هذا الوضع, قد يسقط aio‏ عنصرا „Lo‏ 


حركة جنود العدو في وضع المراوغة 
إذا عثر جنود العدو من جديد على Snake‏ في وضع المراوغة, فستدخل اللعبة 15550 في وضع 
التنبيه. ابق Joy Gh, gavl aug) Jao ὡς us‏ العذاد إلى jan‏ وستدخل بعد ذلك اللعبة 


في وضع التسلل 15220 كما سيعود الأعداء بسرعة إلى طرقات دورياتهم المعتادة. 


أما فى وضع المراوغة, فكما هي الحال في وضع التسلل, يمكن استخدام "وضع الضجيج" 
لاستدراج عدوك إلى اتجاه معين. 


حركة جنود العدو في وضع التنبيه 
فى وضع iii‏ سيستدعي جنود العدو التعزيزات لمهاجمة I5] Snake‏ غاب Snake‏ عن أنظار 
الجنود, فستدخل اللعبة في وضع المراوغة. 


انتهاء اللعبة 

i Losic‏ مقياس sol ol Snake ólo‏ الرهائن Jan‏ تكون dell‏ قد انتهت. في بعض 
المراحل, قد يتسبّب الوقوع في بعض الفخاخ فى انتهاء اللعبة. بعد ظهور شاشة elgiil"‏ 
اللعبة", olgj gój ¡bil‏ وسيتم عرض خيار المتابعة οἱ‏ الخروج WL‏ 


المتابعة 
لإعادة تشغيل اللعبة من أقرب نقطة متابعة. لا يوجد 55 as)‏ المتابعات. 


نقاط المتابعة 
يتم تسجيل نقاط المتابعة بعد الانتقال إلى منطقة جديدة أو قبل الدخول في قتال 
مع عدو رئيس. 


الخروج 
لمغادرة اللعبة والعودة إلى شاشة العنوان. 


الحفظ والتحميل 
الحفظ 1 
احفظ تقدّمك في أقرب نقطة متابعة عبر الاتصال ب Mei Ling‏ من برنامج الترميز. 


التحميل 
اختر "تحميل اللعبة" على شاشة العنوان وسيتم عرض شاشة تحديد البيانات. بعد تحميل 
البيانات, Jussi slow‏ اللعبة من نقطة المتابعة التي تم حفظها. 


Ja‏ المهمات 
jóg‏ هذا السجل обор buu Уо‏ أهدافك وأعمالك التي أحرزتها حتى هذه النقطة. 


وضع الترميز 
beni‏ على زر SELECT‏ للدخول في وضع الترميز. من خلال استخدام برنامج الترميز. يستطيع 


Snake‏ الحصول على الدعم والمعلومات من أشخاص متعددين. اتصل ب Mei Ling‏ من برنامج 
الترميز لحفظ تقدّمك. 


المكالمات الواردة 

عندما يتلقى Snake‏ اتصالاً من شخصية أخرى بواسطة piu jol goliy‏ عرض إشارة 
الاتصال. اضغط على زر SELECT‏ للدخول فى وضع الترميز وسيبداً التواصل .ljgo‏ تقذم 
المكالمات معلومات ago‏ للغاية, لذا احرص على الإجابة عليها 175 


إعداد الإرسال 
1 اختيار تردد 
اضغط على زر اليمين أو اليسار bus)‏ التردد. 


2 بدء الإرسال 

beni‏ على UP jj‏ أو ca) CIRCLE‏ الإرسال. فى حال عدم اختيار التردد الملائم, فستعرض 
رسالة "ليست هناك استجابة". على الرغم go‏ أختيار التردد الصحيح, قد لا تتلقى GLSI‏ 

أي استجابة وذلك وفقا لظروف الشخص الذي تتصل به. 


3. استخدام ميزة الذاكرة 
اضغط على DOWN‏ لفتح نافذة الذاكرة (قائمة بالأشخاص wal‏ تواصلت معهم). „Bl‏ 
الشخص الذي تريد الاتصال به. اضغط على زر CIRCLE‏ لبدء الإرسال إلى ذلك الشخص gl‏ اضغط 


على زر CROSS‏ لإلغاء نافذة الذاكرة وإغلاقها. 


4. الخروج من وضع الترميز 

اضغط على زر SELECT‏ في وقت توقف الإرسال للخروج من وضع الترميز. 

ترددات برنامج الترميز 

Roy Campbell 

Jiualz;o 140,85 

بصفته 156 aloe!‏ يوفر Snake J‏ تلميحات حول طريقة раб‏ بالإضافة JI‏ معلومات 
مفيدة حول عناصر التحكم. 


Naomi Hunter 
Jualew 140,85 


بصفتها رئيسة للطاة قم الطبي في „FOX- HOUND‏ يمكنها pogi‏ تفاصيل حول 6559 FOX-‏ 
HOUND‏ بالإضافة 4 معلومات حول الأعداء الرؤساء. 


Mei Ling 

İkala 140,96 

هي مكلفة بالاتصالات المتعلقة بهذه العملية كما أنها خبيرة في تكنولوجيا التصوير. وهي 
مسؤولة ul‏ عن حفظ بيانات المهام. 


Nastasha Romanenko 
İpals 141,52 


بصفتها ällao‏ عسكرية, Nastasha jogi‏ معلومات حول аз Ш‏ والتكنولوجيا النووية 
بالإضافة إلى نصائح حول كيفية استخدام اسلحتك وعناصرك. 


Master Miller 

0 میغاهیرتز 

bb а ще) لك نصائح‎ pad الحياة,‎ uš على‎ claW مدرب سابق‎ aja 
حول‎ ©loglsojl من‎ 6109 EN] متعددة. ويملك‎ dob حول تقنيات‎ 


Meryl Silverburgh 
ميفغاهيرتز‎ 5 


يوفر loc»‏ ومعلومات أساسية مهمة. 


التزؤد بالأسلحة 

إضغط مع الاستمرار على زر 82 لعرض نافذة الأسلحة. jäs!‏ السلاح الذي wj‏ التزود به بواسطة 
juil‏ الاتجاهات R2 Ji JP pi‏ 2910 بالسلاح الذي اخترته. |15 قررت pac‏ التزود «sl‏ من الأسلحة, 
فاختر yg"‏ سلاح". Bu‏ الأرقام Jawi ба БЛ‏ رمز السلاح إلى الذخيرة المتبقية والحد 
الأقصى للذخيرة. 


التزود بالعناصر 

اضغط مع الاستمرار على L2 jj‏ لعرض 0550 العناصر. استخدم ИЯ‏ الاتجاهات لاختيار العنصر 
الذي uj‏ التزود w‏ ثم jp‏ زر ploii L2‏ العملية. ]15 قررت čsl 39jiJl pac‏ من jislo polis)!‏ 
„nic ддз)"‏ 


تمثّل الأرقام المتوفرة أسفل رمز العنصر الحد الأقصى الحالي للعناصر. 


اكتساب العناصر 
يمكن اكتساب العناصر من خلال استعادة صناديق العناصر. يمكنك استخدام وضع الرؤية 
من منظور الشخص الأول لمعرفة محتوى صندوق العناصر قبل الاستيلاء عليه. 


Па‏ يمكنك jisi 61559 polic go»‏ من dall‏ الأقصى المحدّد. عند soll ég)‏ الأقطى, ستظهر 
رسالة "ممتلىئ" Wg‏ يتم av‏ صندوق العناصر. 


إذا كان صندوقٍ العناصر Sg‏ على ذخيرة οἴω‏ لم تكتسبها 20 فستظهر رسالة "الحصول 
على السلاح "Ugl‏ 


قائمة العناصر الرئيسية 
قد تكون بعض العناصر غير قابلة للاستخدام بحسب المنطقة والظروف. 


المنظار (ثنائي العينين) 
CIRCLE jj‏ للتكبير 


CROSS jj‏ للتصغير 


السجائر 
العلامة التجارية ‚Snake sal eloa!‏ لا تنس: التدخين يشكل 155[ على صحتك. 


الجراية (الجراية العسكرية) 

لاستعادة مقياس حياتك. اضغط على زر Loic CIRCLE‏ تكون قائمة العناصر مفتوحة لزيادة 
حياتك io‏ قدر معيّن. Jog bl‏ مقياس حياتك إلى 5955 الصفر εἰ]‏ تزؤدك SLL‏ فسيتم 
استخدامها تلقائيًا. 


(Jodl للمستوى‎ ало! (بطاقة‎ CARD LV1 

تزؤد oag‏ البطاقة لفتح الأبواب الأمنية فى المستوى الأول log‏ 493„ سيتعيّن “Ше‏ الحصول 
على بطاقات annio‏ لمستويات أعلى للتقدّم. استخدم وضع الرؤية من منظور الشخص 
الأول للتحقق من المستويات الأمنية في باب .b‏ 


(А ا(الصندوق الكرتونى‎ A 
فيه.‎ Snake طاثرات الهليكوبتر". 395 بالصندوق الكرتوني ليختبئ‎ huge مكتوب عليه "إلى‎ 
ў بهذه الخطوة...‎ gavl agio ينخدع‎ 266 


THERM.G‏ (النظارات الحرارية) 
من معدات الرؤية الليلية. تستخدم التصوير الحراري لتحسين اكتشاف العناصر والأعداء 
بالاستناد إلى بصمة الأشعة تحت الحمراء. 


قائمة الأسلحة 
(SOCOM цизщо) SOCOM‏ 
اضغط على mai) SQUARE jj‏ هذا المسڈس aw‏ التلقائي ثم SQUARE jj по‏ لإطلاق ‚WI‏ 


go بكاتم‎ ома) byl يمكن‎ 


(FA-MAS (بندقية‎ FA-MAS 
الاستمرار لإطلاق‎ 20 bbl هذه.‎ duogagli البندقية‎ yo WI لإطلاق‎ SQUARE jj على‎ beni 
بشكل تلقائي بالكامل.‎ JUI 


CA‏ (مادة CA‏ المتفكرة) 
من المتفجرات البلاستيكية. اضغط على زر SQUARE‏ للتعيين. اضغط على زر CIRCLE‏ للتفجير. 


GRENADE‏ (القنابل اليدوية) 
قنبلة يدوية متشظية. اضغط على زر SQUARE‏ لسحب صمام الأمان ثم ojp‏ لرمي القنبلة. 
تنفجر هذه القنبلة بعد خمس ulgi‏ من سحب الصمام. 


CHAFF.G‏ (قنابل شعيرات تشويش) 
قنبلة للتشويش الإلكترونى. اضغط على SQUARE jj‏ لسحب الصمام, ثم ojp‏ لرمي القنبلة. 
تنفجر هذه القنبلة بعد خمس go дој‏ سحب الصمام. 


STUN.G‏ (القنابل النارية الصاعقة) 
يمكنك den‏ الأعداء (бо‏ بهذه القنبلة النارية الصاعقة. beni‏ على czuj SQUARE jj‏ 
الصمام, ثم ojp‏ لرمي القنبلة. تنفجر هذه القنبلة بعد خمس 0197 من سحب الصمام. 


NIKITA‏ (صاروخ pää‏ به عن بعد) 
beni‏ على زر SQUARE‏ لإطلاق الصاروخ. بعد إطلاقه, استخدم أزرار الاتجاهات لتوجيه 


الصاروخ. لا يمكن توجيهه في المناطق ذات التشويش الإلكتروني. 


(Claymore pli) CLAYMORE 

اضغط مع الاستمرار على زر SQUARE‏ للتزود باللغم, ثم jp‏ الزر لضبط هذا اللغم الأرضى 
المضاد للأفراد. سينفجر هذا اللغم عند دخول Snake‏ أو عدو ما إلى المنطقة النشطة. ازحف 
لنزع اللغم واستعادته. 


(Stinger (صواريخ‎ STINGER 
لإطلاق هذه الصواريخ‎ SQUARE jj على‎ beni pi استخدام أزرار الاتجاهات لتصويب الصواريخ,‎ 
lalu ággal 


1 (بندقية (PSG1‏ 
استخدم أزرار الاتجاهات لتحريك مجالات الرؤية فى هذه البندقية القناصة القاتلة واضغط على 
SQUARE jj‏ لإطلاق i JWI‏ 


CAMERA‏ (الكاميرا الرقمية) 
اضغط على زر CIRCLE‏ للتكبير واضغط على زر CROSS‏ للتصغير. اضغط على زر SQUARE‏ 
لالتقاط صورة. 


يمكنك تغيير الكاميرا فقط عند عرض رسالة ما في الجهة العلوية اليمنى من الشاشة. 


إلغاء الكاميرا 
أضغط على زر TRIANGLE‏ للتكبير أو على زر SQUARE‏ للتصغير. 


pus‏ زاوية الكاميرا 
اضغط على زر CIRCLE‏ لتغيير زاوية الكاميرا إلى أحد الخيارات التالية: se al B gi A‏ 


EET 
يمكنك تفعيل الترجمة أو إيقافها.‎ 


الصوت 
يمكنك ay Ugo JUŻ‏ أو أحادي الأذن. 


Solid Snake 
lago aingo plal aisa, في عمليات التسلل.‎ 14259 FOX-HOUND 6339 عضو سابق في‎ 
كانت الظروف وفي أي موقع كان.‎ 


Roy Campbell 
استدعاؤه للخدمة الفعلية كقائد‎ Aj ‚oaclöj بالرغم من‎ .FOX-HOUND 6559) Glu! ill 
عمليات هذه المهمة.‎ 


Meryl Silverburgh 
تلقت تدريبًا‎ .FOX-HOUND 6559 قوات‎ soi bug løye تم م القبض‎ ‚Campbell al aul ھی‎ 
„leo قتالية‎ ów Gl لا تتمتع‎ lgiślg كجندية,‎ ljlino 


Naomi Hunter 


رئيسة الطاقم JI‏ فى 8229 :FOX-HOUND‏ وهى مكلفة بالعلاج الجيني. تعمل بالتعاون 
مع Campbell‏ لتوفير الدعم الحيوي لشخصية ‚Snake‏ 


Mei Ling 
معالجة بيانات الاتصالات المتعلقة بهذه العملية. اخترعت جهاز الاتصال‎ ye Jgówo dole 
‚Snake المزؤد ببرنامج الترميز الذي يستخدمه‎ 


Liquid Snake 
العقل‎ ass ,FOX-HOUND асдазо 316 ajg5g Snake J Jilao بوجه‎ Дай Ja] ga 
للهجوم الإرهابي.‎ paol 


Revolver Ocelot 
للتعذيب.‎ Цецо ذو‎ 52 ид خبير في استخدام المسدّسات اليدوية‎ 


„Vulcan Raven 
لمقاومة البرودة الشديدة.‎ 8199 Yaw du ويتنقم‎ „Ala 4429) 5991 gloij lac plu 


Sniper Wolf 
dol لأسبوع‎ SE gl pui gi öle المحافظة على وضعية القنص‎ gide, „ójliao änliö 
„dów تحريك‎ yaa 


Psycho Mantis 
يتمتع بقدرات هائلة في التحريك‎ .KGB عضو سابق في وحدة الاستخبارات النفسية في لجنة‎ 
5501 البعادي وقراءة‎ 


Decoy Octopus 
لا تتوفر معلومات كثيرة عنه/عنها...‎ 


FOX-HOUND Genome agio 

أفراد في alyölg Next Generation Special Forces‏ احتياطيين في 6259 „Fox Hound‏ 
بالرغم agil yo‏ لا يملكون أي خبرات قتالية, إلا انهم خضعوا لتدريب مكلف باستخدام أجهزة 
محاكاة الواقع gő‏ الافتراضي وبالتالي يُعتبرون جنودًا مخضرمين. 


Ninja 
libb law Jag يلجأ إلى التمويه المتخفي‎ 135 cyborg ninja ὡς من معلومات كثيرة‎ lo 
مساره.‎ ὡς الرصاص‎ Jo قادرا على قطع الفولاذ بسهولة وحتى‎ 


Big Boss 
Bal "الجندي الأسطوري" وقد‎ awh سابقا‎ «оё „FOX-HOUND 6359) القائد السابق‎ 
الجيش برفاته.‎ 


N Hal Emmerich 
общо gag Otaku aděj للإشارة إلى‎ Otacon ملقب ب‎ ArmsTech Inc. dá pu موظف فی‎ 
الدمى المتحركة الياباني.‎ 


Nastasha Romanenko 
متخصصة في 459194511 النووية.‎ lgig5 Snake J acl jogi Ja عسكرية بدوام‎ ао 


Master Miller 
من خلال‎ Snake الدعم ل‎ jogy .FOX-HOUND 6359 في‎ bw على 345 الحياة‎ elää Сао 
برنامج الترميز.‎ 


Donald Anderson 
الإرهابيون كرهينة.‎ og>liól (DARPA) وكالة مشاريع البحوث المتطورة الدفاعية‎ pao 


Я N Jim Houseman 
öplb بشان هذه العملية لمكافحة الإرهاب من على‎ ojolgl Houseman po وزير الدفاع.‎ 


نظام الإنذار الجوي المبكر والتحكم (AWACS)‏ الخاصة به. 


А А Kenneth Baker 
كرهينة لدى الإرهابيين,‎ Baker jail „o Lu gul dób aów „ag 'ArmsTech Inc. رئيس‎ 
„Donald Anderson :DARPA رئيس‎ wb JI 


الشخصيات 
Solid Snake‏ 

Liquid Snake 

Meryl Silverburgh 
Naomi Hunter 

Hal Emmerich 

Roy Campbell 

Mei Ling 

Ninja 

Nastasha Romanenko 
Revolver Ocelot 
Vulcan Raven 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 
Donald Anderson 
Kenneth Baker 
Jim Houseman 
Genome Soldier A 
Genome Soldier B 
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